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Golden Palace : le casino sur Internet 
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En couverture 
VLB 

La blonde pulpeusede V.I.P. nous 


M 


en dit un peu plus sur son j'eu. 


Nio 


Le CD-ROM 


< 

2- 


Taxi 2, Roland Garros 2000... 


Un CD sportif ce mois-ci ! 


Les News 


Entre plein d'autres choses, 


des screens exclusifs de Z2. 


2 32 


Hors-sujet 




Des films, des DVD, des BD... 




De quoi faire une bonne pause! 


130 


Hardware 




Un dossier sur 1' overclocking 




et le test de la Voodoo 5. 



172 Courrier des lecteurs 

La chaleur ne reussit pas au 
Teignard. Quelle peste! 





178 


Next 

A quoi allez-vous jouer au mois 
de septembre? Reponse ici. 


n 

fr 
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Deus Ex 

Deuxieme preview pour ce jeu 
d'action-role-aventure genial. 


H 

H 
> 
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Crimson Skies 




Rejouez I'as des as aux 




commandes d'avions delirants. 
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Elite Force 




Ce quake-like pour trekkies a un 


Pi 




gout de Half-Life... Tant mieux I 
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Mafia 




Pour ceux qui ont toujours reve 






de jouer les Al Capone. 
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Mechwarrior IV 

La guerre des robots a 
commence... A vous de jouer ! 


H 
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Elle se pame, elle, la ? 




Une interview exclusive de 




Pamela Anderson sur le jeu V.I.P. 


54 


Micro parano 




Le reseau Internet, moyen 


a 




moderne d'espionnage? 




La nuit du hardcore gamer 

Petit recit de quelques 
meurtres, virtuels, entre amis. 
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Vampire 

Incarnez un vampire tueur de 
demons a travers les siecles. 

Ground Control 

La nouvelle reference de la 
strategie temps reel en 3D. 

Mot ©cross Madness 2 

Vous aimez les motos ? Vous 
aimez voler ? Alors foncez I 

MDK2 

De Taction delirante comme on 
n'en voit peu I 

Might & Magic VIII 

Lejeu de role «a l'ancienne» : 
il faut le voir pour le croire ! 

Roland Garros 2000 

Raquettes virtuelles et joueuses 
en petite tenue : miam miam ! 

Earth 2150 

Encore de la strategie temps 
reel en 3D, mais d'la bonne ! 

Dark Reign 2 

Toujours de la strategie temps 
reel 3D : encore ! 

Ultima Online renaissance 

Incursion dans un univers online 
d'une profondeur inou'fe. 

Taxi 2 

Quand le succes de ce printemps 
passe la seconde sur nos PC... 

Odyssee 

Un jeu d'aventure dans un 
univers mythoiogique celebre. 
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fe 152 Dark Project II 
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La machine a voyager... 

Dur dur ce jeu signe Cryo. II 
merite bien une sofuce complete. 



Apprenez I'art du vol grace a 
notre guide de jeu. 



Starlancer 

Nous avons balise pour vous le 
chemin vers les etoiles. 




Edlto 

Big Brother est un chariot ! 

Surveillance systematique de vos e-mails et conversations telephoniques par super- 
ordinateurs, tragage de vos gouts, visites, depenses, recoupements de mega-fichiers 
et meme, en projet pour ie grand public, localisation geographlque de I'individu, 
par I'intermediaire de son portable, par reseau satellite... Meme Orwell, I'auteur 
de 1984 (Big Brother is watching you) n'avait pas imagine tout ce que nous reserve 
ce debut de millenaire en matiere d'atteinte a la vie privee. Meme si la legitimite 
de ces intrusions dans certains domaines (terrorisme, pedophilie, etc.) est 
difficilement contestable, le principe meme de la surveillance systematique fait 
dresser les cheveux sur la tete. 

Encore plus fort. Devinez qui est a I'origine de tout ga ? Bravo vous avez gagne : les 
gouvernements du « monde libre ». C'est quoi le monde libre ? Ben, pour faire 
simple, ce sont les nations qui sont a I'origine de la Declaration universelle des droits 
de I'homme et du citoyen. Marrant non ? Pour carrement vous fendre la poire, je ne 
saurais trop vous conseiller d'aller Jeter un ceil a notre dossier « Micro parano ». 
A part l'emetteur suppositoire, je ne vois pas ce qu'ils peuvent nous preparer de pire 
(j'espere que je ne leur donne pas des idees...). M§me mon frigo, je le regarde d'un 
autre ceil maintenant... Decidement, on n'arrete pas le progres. 
Olivier Canou 
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f\etrouvez le monde 
de Oaldur's (jjate a son sommet 




Dans le Grand Nord des Royaumes Oublies s'etend une contree glacee 

appelee Ice Wind Dale. Faites un voyage dans un monde austere et impitoyable, grouillant 

de betes effrayantes et implacables. La, vous devrez affronter un vieil esprit malfaisant 

menagant de declencher de terribles catastrophes dans le^monde de Faerun. 




Combat en temps reel utilisant le systeme de jeu Advanced 
Dungeons & Dragons (AD&D), luttez contre des Trolls 
des glaces, des geants et des hordes de terrifiants morts-vivants, 
plus de 70 sortes de monstres et plus d'une centaine de sorts 
disponibles pour les detruire et eprouver votre courage. 



BiOWARE 



Des environnements stupefiants et des paysages 
d'une beaute inegalee. Explorez la region d'Ice Wind Dale, 
ses magnifiques temples, ses ruines d'un autre age, ses cavernes 
volcaniques et ses etendues glacees. 



Warn 
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www.interplay.com/icewind 
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CD-ROM 



Gen4CD n°136 



L'interface 



C'est ici le debut de toute chose ou, 
plus modestement (mais doit-on 
I'etre?). I'ecran de presentation du 
CD. En haut, les cinq menus vous 
permettent d'acceder aux videos 
(dont la nouvelle de Diablo I), demos 
jouables (bah, il y a la liste juste a 
droite du texte mais la loupe n'est 
pas fournie), bonus (des utilitaires), 
mag (soluce ainsi que I'annexe de 
la rubrique hors-sujet) et goodies 
(des liens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du moment). 
Le bandeau de publicite anime vous 
permet d'acceder directement a fun 
des trois sites suivants : Goa, Infonie 
et Zone Jeux. A gauche, vous trouvez 
la liste des demos, videos, etc. 
A droite, un petit die vous permettra 
de decouvrir plusieurs images du jeu. 




Ce bouton permet de 
lancer I 'installation 
delademodujeu... 
via I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



Ouais, vive les vacances, le soleil, 
les fides enfin en minijupe (ou fes 
garcons, ne soyons pas sectaires, 
mais pas en minijupe). D'ailfeurs, 
nous avons nous aussi un peu 
change : une interface un peu 
plus dynamique, une annexe pour 
la rubrique Hors-sujet... 
Si vous avez des suggestions, 
envoyez-les au Teignard qui 
transmettra (j'espere...). 

L'interface du Gen4 CD utilise 
desormais deux formats : le Flash et 
les navigateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichaqes 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois 
de le parcourir avec un affichage 
1 024 x 768, comme quoi la vie est 
belle ! Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer sur 
« gen4136.exe ». Apres une page 



d'intro, vous arrivez sur les menus 
qui vous permettront de naviguer 
rapidement dans les rubriques de 
notre CD. Lorsque vous cliquez sur 
le bouton « Installation », cela ouvre 
a I'ecran une fenetre avec la liste 
des fichiers, dont celui de lancement 
de 1'installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseillons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau des 
jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 
Sport, conduite, strategie, aventure, 





I MOTOCROSS MADNESS Executer les satits les plus incroyables dans 
in decor de reve, c'est ce que vous propose le petit dernier de Microsoft. 



■ ROLAND GARROS Regarder le tennis a la tele, ga n'est pas du sport I 
Y jouer sur PC, c'est autre chose, a vos raquettes. 

lO Gen4 PC Juillet-Aout 2000 



9a ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero 



de retour pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris et 
I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur et 
de les installer a partir de ce dernier. Si ga 
ne marche toujours pas, ne le retournez 
pas mais telephonez d'abord au 01 49 88 
67 98 pour ohtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 



Avec M6net les portes 
d'lnternet vous sont 
grandes ouvertes et 
.'entree est grafuite. 



I 




Fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 

Entrez sur Internet avec M6net : 
c'est aussi simple que 

d'ouvrir une parte. 

M6net vous donne acces 

a tout ce que vous aimez. 

Tout le monde d'lnternet, 

simplement et gratuitement. 



E-mail 



Messagerie 



vocale 



Forums 
et Chats 



Pages perso 



Jeux 



Musique 

Programmes 
cine 

Petites 
annonces... 



Contactez-nous pour recevoir votre kit de connexion gratuit 



0821216666 



(0,79Fttc/mn) 



idirectementsur WWW.I1l6net.fr 



*fournisseur d'acces gratuit a Internet hors cout des coi 



lications locales. 



CD-ROM 




Demos jouables 

■ Klingon 
Academy 

■ Roland Garros 
2000 

■ F1 World 

. Grand Prix 

■ Metal Conflict 

■ Motocross 
Madness 2 

■ Taxi 2 

■ Odyssee 
Videos 

■ Diablo II 

■ Giants 

■ Independence 
War II 

Hews 

■ Cartes de 
Thief 2 

■ Rubrique 
Hors-sujet 

Goodies 

■ ParcriUT420, 
Messiah 02, 
Sims et 
Martian 
Gothic 

■ Drivers de 
cartes 3D (dont 
le Detonator 2 
de chez nVidia) 

Boons 

■ Kit connexion 
Infonie 

■ Kit connexion 
Goa 

■ Kit connexion 
Zone Jeux 

■ DirectX 7.0 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 7.0 
[shareware) 
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simulation spatiale, I'actualite est 
plutot variee ce mois-ci. 
Commencons par nous cultiver avec 
le petit dernier de chez Cryo, 
Odyssee, qui nous donne I'occasion 
de revisiter le mythe d'Ulysse a 
travers un jeu d'aventure culturel. 
Cela dit, si vous preferez ne pas trop 
vous torturer les meninges, ii est 
toujours possible de se rabattre sur 
Roland Garros qui devrait vous 
occuper un bon moment (surtout 
avec un ami). 

On poursuit dans les paysages 
rouges avec Motocross Madness 2 



qui est incontestablement une 
merveille de technique, de fun et... 
d'accidents graves. Un circuit et une 
zone de free ride pour vous eclater, 
c'est pas beau qa ? Perseverons 
dans la mecanique a suite avec la 
demo (exclusive, oui mesdames et 
messieurs) de Taxi 2. Un jeu qui 
speede a donf (faut s'adapter) de 
Marseille a Paris. Vous trouvez que 
ce n'est pas assez rapide ? Tres bien, 
alors passons aux choses serieuses 
avec F1 World Grand Prix. Une fois 
de plus, les createurs du mythique 
Vroom permettront aux profanes de 



Jeu complet 



On accueille desormais le Festival 
du Net, qui vous permettra d'acceder 
aux sites de divers services (bourse, 
encheres, etc.). Pour occuper le reste 
du CD, on vous a colle I'anthologique 
Fallout, qui avait activement contribue 
a relancer le jeu de role SF, il n'y a pas 
si longtemps. Un monde ravage, un 
abri arttiatomique ou vivent en totale 
autarcie les votres et un filtre a eau 
qui tombe en rade. Ce sont les bases 
de ce fantastique jeu d'une richesse et 
d'une profondeur peu communes. 
Ne vous arretez pas aux graphismes 
un peu dates, vous passeriez a cote 
d'un chef-d'ceuvre. C'est cool, non ? 



decouvrir le fabuleux monde de la F1 
avec un moteur vraiment decoiffant. 
Decollage immediat ! 

D'ailleurs (quelle fabuleuse 
transition ! Si, si, vous allez voir), 
vous pourrez en profiter pour faire 
un petit tour dans I'academie 
spatiale des Klingons, histoire 
d'apprendre a piloter I'un des 
fameux vaisseaux de la serie Star 
Trek, et de decouvrir de nouveaux 
mondes. Des mondes comme celui 
de Metal Conflict ou de giqantesques 
robots s'affrontent sans relache. 
Nous vous avons en effet degote 
une petite demo (en frangais s'il 
vous plaTt) qui vous permettra 
d'essayer ce sympathique jeu de 
strategie teste il y a peu. 

Cote video, la recolte est chiche 
mais de qualite. L'intro de Diablo II, 
histoire de feter la version Gold, 
vous fera bien baver. La bande- 
annonce de l-War 2 annonce une 
rude concurrence pour Starlancer 
et les extraits de Geants vous 
laisseront baba devant la qualite du 
moteur. Enfin, que tout cela ne vous 
empeche pas de sortir. ■ 
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TARGA 

BUSINESSLINE 

M500 



SEULEMENT 2 GAMMES POUR COUVRIR L'ENSEMBLE 
DE VOS BESOINS... ET GARANTIES 3 ANS SUR SITE ! 




TARGA propose 2 gammes de micro-ordinateurs, specialements pensees pour repondre a vos 
besoins. La gamme BUSINESSLINE 1200/3200 de TARGA, equipee d'une carte graphique ATI 32Mo 
ou MATROX 16Mo, d'un disque dur de 15 Go EIDE, de 64 ou 128 Mo de Ram et Livree en standard 
avec Windows 98 ou Windows 2000 Pro conviendra parfaitement pour une utilisation en entre- 
prise. Par contre, si vous recherchez un micro-ordinateur muLtimedia, polyvalent et evolutif pour 
' 'lisation aussi bien domestique, Ludique que professionnelle, votre choix se portera natu- 
^„,^nt vers la gamme 
BUSINESSLINE M500 de TARGA. Cette gamme est equipee de 64 Mo de Ram, d'un 
DVD, d'une carte graphique 3D ATI 32Mo AGP avec sortie TV, d'un disque dur 

_... 56Ko pour acceder a internet et Livree en standard avec 

Works2000. Vous pourrez choisir la puissance de votre micro-ordinateur TARGA dans la 



MAINTENANCE 
SUR SITE 



iy'J.-ftfil 



1 ANS 



gamme de processeur Intel* Pentium 8 !!! et processeur Intel Celeron™. Et pour votre plus grand contort, 



TARGA 



distance telephonique* et de 3 ans de garantie sur site**. 

Pour en savoir plus sur les gammes TARGA BUSINESSLINE : 
Site internet : http://www.targa.tm.fr • e-mail : infotarga-fr@actebis.com 



Aussi unique que vous. 



A. TE MANQUE UNE CASE ? 
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Certains bidouilleurs auraient-ils 
plus de mal a regler leur calendrier que 
leur systeme sous Linux ? Toujours est-il 
que certains de nos confreres ont gobe 
un poisson d'avril tres en retard ! Les 
animateurs du site Temple of the Three 
Lemurs avaient en effet annonce fin mai 



Tous des patates ! 
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Un canular vegetal enf ume la presse. 

avoir reussi a alimenter un petit serveur a base 
de 386 en le reliant a une douzaine de pommes 
de terres, qenerant chacune un demi-volt de 
courant. Tout le monde avait fonce jusqu'a ce 
que les petits plaisantins revelent leur 
1 supercherie. A la decharqe des malheureux 
abuses (USA Today, BBC, SVM, etc., et nous 
aussi, un peu...), I'article etait tres bien 
arqumente et ecrit dans un purjarqon de thesards 
en informatique. Le mois prochain, nous vous 
expliquerons comment ameliorer la resolution 
de votre ecran avec un couple de hamsters ! ■ 



Microsoft nous trans 
en Conquistadors. 



■ 

> 




V r ' ^ i 

Microsoft nous mijote un premier add-on pour Age of Empires 2 : The Age of Kings. 

Si vous avez deja termine toutes les campaqnes de The Aqe of Kings, ne desesperez pas, 
vous allez pouvoir repartir en guerre ! Microsoft a en effet annonce la sortie prochaine 
(aux alentours du mois de septembre) de Conquerors, premiere extension officielle pour 
Aqe of Empires II : The Aqe of Kinqs. Centre autour de fiqures legendaires, en ['occurrence 
lescharmants Attila, Erik le Rouge et autres Montezuma, Conquerors apportera sa part de 
nouvelles unites (11 en tout, avec entre autres un 
kamikaze explosif ou un sous-marin primitif, le « bateau- 
tortue »), de nouveaux modes de j'eu (notamment 
« roi de la montaqne » ou « protection de la merveille »), 
vingt-cinq nouvelles technologies a rechercher, et 
surtout des environnements inedits (les etendues 
glacees de Scandinavie ou la foret tropicale du Yucatan 
en tete). Meme les amateurs de wargames seront a la 
fete, puisqu'il sera possible de rejouer des batailles 
celebres, telles Hastings ou Azincourt. Bruce Shelley, 
■ REFAIRE L'HISTOIRE Cettefois, createur de la desormais celebre serie, a lui-meme 

les Incas I'emporteront-ils ? supervise cet additif bien nourri. Gage de qualite. ■ 
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S'il y a une news a retenir ce mois-ci, c'est 
celle qui a fall I i faire exploser notre 

barometre : la sortie de Diablo II, annoncee 
pour fin juln. f/7/oyi 



■ Le choc des mots 

L'evenement du mois, 
c'est I'annonce de la sortie de 
Diablo II, assuree pour 
fin juin. La version frencaise 
sera entierement localisee. 




■ Fucking Bastard ! 

Lors d'une recente interview 
accordee au magazine 
Playboy, les createurs de la 
serie South Park, Matt Stone et 
Trey Parker, ont avoue detester 
(et c'est un euphemisme) 
lesjeux tires de leur serie. 



■ Manque de respect 

Denongons haut et fort 
I'injusteattaque d'une 
institution garante des valeurs 
modernes de notre societe. 
Le site de Famille de France a 
en effet ete victime de Hacken 
ayant. par exemple, remplace 
I'intitule « prestations 
familiaies » par « chasse, 
fascisms et traditions. 
Sans commentaire. 



■ On ferme ! 

Le studio de developpement 
dejeux video Looking Glass 
ferme ses portes. Avec a son 
actif des jeux aussi geniaux 
qu'Ultima Underworld, System 
Shock ou Dark Project, on ne 
peut que le regretter 
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DefCon 5.2 

Westwood persiste sur la voie de la 3D isometrique. 

Au commencement etait Command & Conquer, 
et le monde etait heureux. Puis vint son 
frere Alerte Rouge, et deja, quelques 
fideles douterent. Le fils qui vit le jour 
I'annee derniere, Soleil de Tiberium, 
fit bien des decus. En decembre debarquera 
le fils du frere : Alerte Rouqe 2. Saura-t-il redorei 
le blason familial ? Cote scenario, nous repartirons dans 
cet univers parallele oil Einstein a ecarte Hitler de i'histoire. 
Apres la defaite de Staline, la Russie passe sous la tutelle des Allies qui 
mettent en place un diriqeant fantoche : Romanov. Mais ce dernier nourrit 
ses propres desseins et devinez qui sonne a la porte des Etats-Unis 
de si bon matin ? Non, ce n'est pas I'ami Ricore mais bien la nouvelle armee 
sovietique. On retrouvera done nombre d'unites de I'episode 
precedent (comme Tanya) mais aussi des nouveautes telles que la 
machine controlant le climat. Malgre des qraphismes en 3D 
I isometrique un peu dates, Westwood assure que I'interet du jeu 
residera dans sa jouabilite et dans son rythme effrene. ■ 





Travail d'equipe 1.5 

Avec Valve Software, le jeu de massacre redevient un travail d'equipe. 

Pour les developpeurs, il n'y a pas que les suites dans la vie, il y a aussi les mises a jour ! 
Ainsi, I'equipe de Valve, qui nous a gratifie de Half-Life s'apprete a nous offrir (et le mot n'est 
pas exagere, puisgue ce genre de Mode est 
gratuit) la version 1.5 de son Team Fortress 
Classic. Pour ceux qui prendraient le train en 
marche, Team Fortress Classic est ce mode 
Multijoueur officiel qui declencha de veritables 
tueries sur Internet I'an dernier. Cette version 
musclee (qui devrait etre disponible fin juin sur 
le site de Valve : www.valvesoftware.com) inclura 
de nouvelles variantes de Capture de drapeau, 
un mode Warpath, dans lequel il faudra s'emparer 
de piusieurs centres de commande 
et un mode Dustbowl qui, scindant lesjoueurs 
entre defenseurs et attaquants d'une base, rappelleBSACBEES CLASSES Reunis sur cette capture, 
f urieusement Counter-Strike. Que du bon ! ■ 1'ensemble des persos presents dans Team Fortress. 




Au moins. en vous connectant au site Internet 
de Visiware, vous saurez immediatement que 
vmts avez e*f=ire a une soclete de haute 
lechooloqie. n^veloppe en Flash A, le site fait 
disparaitre \a lenetre habituelle de votre 
naviqaleur Internet pour la remplacer par une 
i. lie, : i.: '-ip plus rechercfieeau niveau 
du design (mdme si le choix des couleurs n'est 
pas toujours neureux - e'est un avis 
personnel). Vous pourrez ainsi decouvrir 
(ou redecouvrir) les acliviies de Visiware : 
la tele interactive (LudiTV) el, bien sur, les jeux 
video. Dans cette derniere categorie, vous en 
apprendrez plus sur I'adaptation PC de 
La Ptanete des singes mais egalement sur 
Arabian Nights, le premier jeu video a episodes 
payants et a telecharger sur Internet. 
C'est d'ailteurs depuis cette adresse que 
le telechargement sera possible, celle indiquee 
dans le test d'Arabian Nights, le mois dernier, 
etant celle du developpeur : Siimarils. 
Pour finir, voici un petit conseil : lorsque vous 
etes sur la page d'accueil, pensez a couper la 
petite musique de fond qui est particuliererneni 
enervante en cliquant sur la discrete icGne 
situee en bas a droite. Merci qui ? ■ 
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• Affrontez d'autres internautes sur plus de 60 jeux : Half Life, Age of Empires 2, Mid 
Starcraft, Quake 3 Arena, Colin McRae Rally... 
• Rencontrez et defiez vos adversaires, dialoguez entre joueu; 
• Suivez I'actualite du jeu video : news, trues et astuces, demos telechargeables... 

GOA, le service de jeux en reseau f rancais et gratuit 



NEWS 




Les publicites pour les jeux video sur console sont 
generalement beaucoup plus droles que cedes pour les 
jeux sur PC. Alfez savoir pourquoi ! Neanmoins, nous 
vous en avons deniche trois qui valent le coup d'oeil. 



MEILLEURES PUBLICITES DE JUIN 
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>3DFx 
VOODOO 5 
Oui, c'est encore une 
publicite pour les 
cartes Voodoo 5 mais 
avouez qu'une fois 
encore, Is societe 3df x 
a fait tres fort ! 
Au fait, tres jolie cette 
salle de bains... 



PIRE PUBLICITE DE JUIN 



VIRGIN 

EVOLVA 

Ah, les O.G.M. ! On en 
entend parlera la radio, j : ; 
a la tele, dans les 
journaux... Et meme 
dans les jeux video 
maintenant ! Alors, ca 
vous donne envie de 
jouer a Evolva ? 






Le plus celebre ties espions inf iltre nos machines. 



Les dieux sont parmi nous 

Sierra ouvrira un circuit touristique en Grece a partir de fin 2000. 




Apres nous avoir fait visiter 
I'ltalie avec Caesar puis I'Egypte 
a travers Pharaon (et bientot 
Cleopatra), I'equipe d'lmpression 
placera son prochain jeu de 
construction dans les mythologiques 
terres de la Grece antique. Zeus, 
maitre de I'Olympe, proposera 
comme d'habitude d'elaborer une 
cite complete et d'assurer son bon 
fonctionnement tout en repoussant 
les menaces qui ne manqueront pas 
de se presenter a vos portes (armees, epidemies, catastrophes naturelles, 
etc.). Architecture, commerce et guerre ne seront cependant plus vos 
seules preoccupations car la religion occupera une place preponderate, 
a tel point que les dieux descendront dans vos cites pour y rendre la loi ou 
y semer le chaos (de vrais gamins !). Autre nouveaute, la presence de heros 
(Persee, Hercule, etc.) et de quetes a accomplir qui devraient assurer un 
interet faisant parfois defaut a ce genre de jeu. ■ 



C'est vers la fin de I'annee qu'Electronic Arts nous gratifiera d'une 
adaptation officielle du dernier James Bond en date : The World is not 
Enough. On pense ce que Ton veut du film mars le jeu, quant a lui, se 
presente sous les meilleurs auspices, a commencer par le moteur qui sera 
une version amelioree de celui de Quake III. Decharges de la partie 
developpement, les soldats de chez E.A. ont pu se concentrer sur la 
jouabilite et on nous promet une retranscription fidele de I'univers de 007 : 
des missions d'infiftration, une foultitude de gadgets 
(en plus de la vinqtaine d'armes disponibles) et du 
depaysement grace a des environnements varies (sous- 
marin russe, casino, villa europeenne, rues d'lstanbul, 
centrale nucleaire, etc.). Et comme a son habitude, notre 
espion traversera des phases de course a ski ou en bateau 
(voire en BMW, mais ga n'est pas definitif) sans perdre son 
impeccable brushing. Ah, le flegme britannique ! ■ 



■ UN AIR DE DEJA-VU ? Le moteur de 

Zeus ressemble fortement celui de Pharaon. 




■ PREMIERES MODELISATIONS Les decors de The World is Not 
Enough seront extrement riches : hangars, avion, lampadaires, etc. 
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Internet alternatif 

E.D.F. devoile sa liaison Internet a haut debit. 



Une nouvelle revolution technologique est en marche ! E.D.F. vient en 
effet d'annoncer avoir mis au point un systeme de transmission des 
donnees Internet en utilisant les simples cables electrigues qui amenent le 
courant dans nos foyers. Et chez les electriciens, on ne fait pas dans la 
dentelle, puisque ces liaisons devraient atteindre la Vitesse de 3 Mb/seconde 

(contre 512Kb/s en bande descendants et 128 Kb/s en bande montante pour le 

cable) ! Le tout grace a un modem tout ce qu'il y a de plus simple et tres peu couteux, 

qui se brancherait tout simplement sur la prise electrique ! Mais ne vous rejouissez 

pourtant pas trop vite. L'entreprise publique, a laquelle ses statuts ne permettent pas de 

se lancer dans la telephonie, n'entend pas pour I'instant commercialiser ce systeme 

maqique, developpe dans le cadre de sa recherche fondamentale. C'est d'autant plus 

dommaqe que deux importants operateurs aliemands, RWE et Veba, ont annonce leur 

intention de commercialiser un systeme semblable debut 2001, suivis de pres par leurs 

equivalents italiens et espagnois. Du cote de France Telecom, rien ne bouge. 

L'Europe du haut debit se mettrait-elle en place sans nous ? ■ 







-<*e^iOiVJe-oo. 




■ ETOILE DES NEIGES Les nazis vous 
attendront a I'arrivee de ce telepherique. 



A la mode d'lndy 

Vous aussi, mettei le feu a un chateau allemand ! 

Certains d'entre vous se souviennent forcement de 
Wolfenstein 3D, le jeu d'ld Software, a I'origine d'un des 
genres les plus prises sur PC : le quake-like. Gray Matter 
(le developpeur) sous la coupe d'Activision (I'editeur) 
et d'ld Software (le « consultant » d'honneur) s'appretent 
a faire revivre la legende avec Return to Castle of 
Wolfenstein. Dans des decors d'une beaute extreme, 
vous allez done repartir a la chasse aux nazis 
(beaucoup plus intelligents qu'avant puisque qu'ils savent 
desormais s'agenouiller et, par exemple, vous renvoyer 
vos grenades). L'interactivite avec 
le decor a ete grandement accrue 
puisque vous pourrez desormais 
ramasser, utiliser ou detruire des 
objets, ou encore faire tomber les 
pierres les plus fraqiles d'un pont 
en tirant dessus. Les connaisseurs 
reconnaTtront de nombreux dins 
d'ceil a Wolfenstein 3D, comme 
ces bibliotheques qu'il faut pousser 
pour decouvrir des passages 
secrets. Aucune date de sortie 
n'a encore ete annoncee. ■ 



- J'AIME L-ODEIIR DE MES ADVERSAIRES 

QUANQiLSBROLENT..." 



BUTHANE 

(121 VICTOIRES, 4 DEFAITF.S) 
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La reponse est pour debut 2001 puisqu'une nouvelle vague d'adaptations de 
Star Wars Episode /est en preparation. Parmi les produits annonces, 
Super Bombad Racing sort du lot grace a son ton completement decale. Reprenant 
le principe ecule et neanmoins eclatant de I'excellentissime Mario Kart, le jeu vous 
propulse dans une course de pods acharnee ou tous les coups sont permis. 
L'ambiance est resolument delire avec des personnages en super deformed (grosse 
tete, petit corps) typiquement manga, ce qui n'empeche nullement de reconnaTtre 
Darth Maul, Yoda, Boss Nass ou I'un des huit autres heros du film. Les neuf courses 
joueront, elles aussi, la carte de la reference puisque I'on retrouvera les marais de 
Naboo, le desert de Tatooine ou la megalopolis de Coruscant. Et pour assurer un 
manque total de fairplay, plus de 25 bonus vous permettront de jouer des sales 
tours a vos concurrents lors de multiples epreuves (Versus, Cooperation, Challenge 
et Arene). Le cote obscur serait-il aussi le plus drole ? ■ 



■ GROSSE TETE Avec la taille de leur tete, vous reconnaTtrez 
facilement tous les personnages de {'Episode 1. 



Discretion assuree 

Leaf ant cache de Metal Gear Solid. 




■ A LA JAMES BOND I'm Going In vous fera infiltrer des bases russes. 
Eh oui, comme d'habitude, les Sovietiques seront vos ennemis. 

Apres avoir joue les voleurs medievaux dans Dark 
Project, il est temps de revenir aux methodes modernes 
avec I'm Going In. Dans la peau d'un veritable James Bond 
equipe des gadgets de detection les plus performants, 
vous devrez infiltrer plusieurs bases militaires 
europeennes afin de dejouer les plans machiaveliques 
d'un colonel dissident russe. II faudra voler, pirater, saboter 
ou mime bombarder au napalm (oui, oui, c'est bien vous 
le gentil). Entierement en 3D subjective, le jeu d'Eidos sera 
agremente de nombreuses cinematiques qui relanceront 
regulierement le scenario. ■ 
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Internet s'envoie en fair 

Boeing promet d'equiper ses avions de liaisons haut debit. 

La nouvelle devrait dans un premier temps interesser surtout les 
hommes (et femmes) d'affaires, habitues de la Business Class, mais c'est 
un debut ! Boeing annonce que tres bientot (courant 2001, selon les 
responsables), on pourra se connecter a Internet a haut debit depuis ses 
avions de ligne ! Comment ? Grace a un systeme base sur des satellites 
en orbite basse, auxquels tous les avions de la celebre compagnie seront 
relies en permanence ! Voila qui devrait interesser les Francais 
d'lnfogrames, lesquels s'appretent a nous proposer de jouer en reseau 
dans les avions ! Rassurez-vous, ce n'est pas demain que vos voisins de 
cabine vont pousser des hurlements en jouant a Quake III, ces jeux 
seront tres simples, du style plateau ou enigmes, caiques sur ceux que 
propose deja Ludi TV (sur TPS et France Telecom Cable). A defaut de 
bien manger, on pourra se divertir ! ■ 




I 



LA CONSECRATION POUR VOS HUX 3D ! 



Featuring 



\ 




Mo DDR RAM 
Sortie TV 

AGP4X/2X 
PowerDVD 



• Technologie graphique revolutionnaire pour les 
derniers jeux 3D corpus avec des textures complexes 

• Le moteur 3D le plus rapide optimise pour 

la memoire DDR (Double Data Rate Memory) 



•-"■■*• ■ *• 
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Le chauve sourit ! 

Arpentez les rues de Gotham City en Batmobile ! 




Batman doivent etre aux anqes. 
Apres le retour de Franck Miller sur la suite de 
Dark Night, voila qu'Ubi Soft nous annonce un jeu relatant les exploits 
du heros de chez DC Comics. Comme le nom de Batman Vehicule Adventure 
le laisse presaqer, vous prendrez les commandes de la Batmobile (ou du 
Batcycle) afin d'ecumer les rues de la sombre Gotham. On retrouvera tous les 
residents habituels de I'asile d'Arkham : le Joker, Double-Face, I'Epouvantail, 
Bane, Poison Ivy, le Pinqouin, etc. Pour parvenir a vos fins, vous disposerez 
de nombreux qadqets (radar, nappe d'huile, fumiqene, etc.) et d'un veritable 
arsenal offensif. En octobre, Batman Vehicule Adventure proposera quarante 
missions reparties en deux modes de jeu (Aventure et Patrouille). ■ 

L'ecole des jeux 

Enfin le premier diplome de programmer de jeux video ! 

Une premiere en Grande-Bretaqne : un diplome de concepteur de jeux 
video. C'est I'universite de I'Essex qui lance ce cursus d'un qenre nouveau, 
qui devrait apporter aux futurs proqrammeurs de nos passe-temps preferes 
une meilleure comprehension « des enjeux de la programmation et des 
domaines qui s'y rattachent ». En fait, il s'agit pour l'« establishment » 
universitaire de la reconnaissance du jeu comme d'un domaine specifique de 
('information, avec ses problemes et ses caracteristiques propres. A quand 
I'equivaient en France ? ■ 




■ VU A U TELE ! Les graphismes reprennent avec une 
grande frdelite la magnifigue ambiance du dessin anime. 

Le serpent tentateur 

Snake n'a pu resist er a I'appei du PC. 

Voila une nouvede qui fait plaisir : le legendaire 
Metal Gear Solid qui a fait les beaux jours de ia 
PlayStation (et qui fera sans aucun doute ceux 
de la PlayStation 2 avec le second opus) debarquera 
sur nos PC. Dans la peau de Snake, un commando 
surentraTne, vous allez devoir infiltrer une base 
militaire occupee par des terroristes. L'interet du jeu 
reside dans la notion de discretion vous incitant, a 
I'instar d'un Commandos, a eviter les affrontements 
directs. Heureusement, vous disposez d'un vaste 
arsenal et de gadqets dignes de James Bond. 
Scenario captivant, moteur 3D reecrit et plus de 
300 missions d'entrainement devratent permettre a 
Metal Gear Solid de rencontrer le meme succes sur 
PC que sur console. ■ 




■ CACHE-CACHE La bulle de perception des ennemis est tres 
poussee : vue, ou'r'e et meme odorat. 
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SANS COMMENTAIRE... 



LA LEGENDE DU MOIS 



■ FROGGER FRAGGEE Avec 
Daikatans, ca y est, on va enfin 
pouvojr se froggersatre amis I 

^277 *KS7 




I COUNTER-STRIKE 



Arretez d'envoyer des legendes qui parlent du Teignard, ce n'est pas sa rubrique ! 
Pierre Bourdon (Chatillon) I'a bien compris avec son jeu de mots Fragger/Frogger. 
Pour gagner, comme lui, un abonnement d'un an a Cen4 PC, envoyez vos legendes : 

■ par e-mail: teignard@pressimage.fr 

■ par courrierau: 5/7, rue Raspail, 93108 Montreuil CEDEX. Bonne chance ! ■ 

Engagez-vous ! 

Les insectes geants de Starship Troopers vont envahir nos maris ! 




II aura fallu attendre deux ans {insucces aux Etats- 
Unis oblige ?) pour que le formidable film kitsch de 
Paul Verhoeven, Starship Troopers, soit enfin adapte 
sur PC ! II est meme bien avance puisque Hasbro 
Interactive nous promet I'arrivee de ce soff action- 
strategie, dans lequel vous dirigerez des escadrons de 
soldats contre des hordes de creatures insectoTdes, 
pour le mois d'aout. On ignore bien sur si on y 
retrouvera tout le mordant de ce monument de 
science-fiction, mais le moteur graphique, en tout cas, 
paralt des plus prometteurs. ■ 




La Crayven Corporation 
vous offre un travail ! 

Ni recolte de minerai, 
Ni construction de bases. 

Action pure. 
Adrenaline garantie. 

Forte experience des 
assauts frontaux serait un plus, 
(Lavette intellectuelle s'abstenii 



■ Y A DES MORTS ? Le panneau en bas 
indique que vous dirigerez jusqu'a 18 soldats. 



Prochainement 

www.sierra.fr/GroundContro! 

6ROUNQ 
CONTROL 
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LE SONDACE DU MOIS 



Repartition, par tranches d'age, lies internautes f rancais. 




IMoins de 15 ans 
15-24 ans 



25-34 ans 
• 35-49 ans 



I 50-64 ans 
Plus de 64 ans 

Source : Netvalue 



Casino 
Royale 

James Bond clone par les bans soins de la Fox, 



Choisis ton camp ! 

La nouvelle version de Counter-Strike est enf in arrives. 




■ VENI V1DI VICI Les decors ties nouvelles cartes sont vraiment superbes. Admire? les 
textures sur ce mur, on se croirait en Italie (c'est d'ailleurs le cas) ! 

C'est le 8 juin dernier qu'elle a ete mise en telechargement en meme 
temps que le nouveau patch de Half-Life : serveurs frangais et etrangers 
satures toute la nuit, excitation des fans ; la sortie retentissante de la 
beta 6.5 a confirme le statut de star du MOD Counter-Strike. En nouveautes, 
nous trouvons done une refonte du moteur Muftijoueur, des nouvelles cartes 
magnifiques, des grenades fumigenes, une nouvelle skin (une sorte de 
guerillero), un lifting de ('interface et un systeme de vote pour changer de 
carte. La redac est aux anges, comme tout le monde ! ■ 



■ SAHARA PAS SYMPA Faut toujours que des types en 
lunettes noires nous agressent ! 

Mors qu'Electronic Arts annongait fierement 
('adaptation sur nos ecrans du dernier James 
Bond, la Fox leur coupe I'herbe sous le pied en 
sortant de son chapeau, non pas un lapin, mais un 
clone feminin du celebre agent. Nominee Cate Archer, cette jeune 
femme tout a fait charmante, si ce n'est son habitude de 
violemment trucider les vilains qui croisent sa route, bosse pour la 
tres secrete agence UNITY. Veritable ode aux films d'espionnage 
des annees 60-70, No One Lives Forever se presenters sous la 




forme d'un quake-like saupoudre d'infiltration (plus de 30 gadgets 
a etrenner) et de conduite (moto, voiture, etc.). Les 15 missions 
scenarisees vous permettront de visiter gratuitement (ou plutot 
a nos frais de contribuables, voleur !) les Alpes, le Pacifique et 
I'Egypte. Sachant que ce sera developpe par Monolith (Blood 2), 
on est vraiment impatient de voir le resultat. ■ 
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LE GADGET DU MOIS 



Alia, y a quelqu'un ? 

Le Microsoft Sidewinder Game Voice va donner la parole a nos jeux preferes. 

Voila qui ne va peut-etre pas arranqer les affaires de Microsoft devant 
sesjuges ! Deja accusee de fausser la concurrence en empechant ses 
« rivaux » plus petits de se lancer dans de nouveaux 
marches, voila qu'elle investit un 
creneau jusque-la detenu par de 
petites societes telles que 
PalTalk ou Roger Wilco, a 
savoir la transmission 
de la voix en reseau ! 
Le Sidewinder 
Game Voice est 
bien sur encore 
plus oriente 
jeu que ces 
sympathiques 
petits logicieis, 
puisque non 
content de vous 
permettre, grace 
a son pad, de 
choisir auquel de vos 
partenaires vous voulez 
vous adresser, il permettra en outre de faire passer en commande vocale 
certaines actions, comme sauter, se baisser ou lancer une grenade. 
Et comme le systeme est cense utiliser DirectX, tout le monde devrait 
pouvoir en profiter sans probleme. La petite chose sort en octobre et, 
pour le coup, on vous promet qu'on vous tiendra informes ! ■ 

Tromperie 

sur la marchandise 

Le Net revelerait-il les penchants schizophreniques de chacun ? 

C'est la question que Ton pourrait se poser en apprenant que pres de la moitie des internautes 
se travestissent lors de leurs activites on-line. Un changement de sexe qui est principalement 
constate sur les jeux de role ou quatre joueurs sur dix choisissent un avatar de sexe oppose 
(si jamais vous rencontrez une Olivette la Barbare sur Everquest, faites-nous signe - 

Note d'Olivier : pauv' mec !). Neanmoins, !e phenomene reste relativement 

repandu dans les forums, 
chats et autres sites 
de communication 
(pour les deux sexes) 
dans la mesure oil 
I'anonymat confere 
par le Net constitue 
pour beaucoup 
le moyen ideal de 
s'affranchir des regies 
habituelles. Cela dit, si 
c'est un vieux fantasme 
qui s'exprime (Luc arrete de 
mettre des porte-jarretelles 
sous tes pantalons en cuir !), 
c'est aussi votre droit, et non, 
ce n'est pas sale. ■ 
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L'Ordre de la Nouvelle Aube 
vous offre une nouvelle vie ! 

Ni recolte de mineral, 
Ni construction de bases. 

Tactique pure. 
Adrenaline qarantie. 

Fortes capacites intellectuelles 

indispensables. 

(Brute epaisse s'abstenir) 

Prochainement 

www.sierra.fr/GroundControl 

iSROUNQ 
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Comme d'habitude, nos ' 
flemmards se saoulent en ecoutant 




W--- ■* 



■ AUX ABRIS On nous promet une action survoltee et les premiers 
ecrans le confirment : c'est un beau bazar ! 



C'est les vacances... 

... mais n'arretez pas de jouer pour autant ! 

En effet, grace a votre magazine prefere 
(non, Playboy n'a rien a voir dans cette histoire, nous 
parlons de Gen4 PC la) et un certain nombre de 
partenaires, vous allez voir debarquer dans vos 
stations balneaires des camions bourres de matos afin 
de vous faire decouvrir le merveilleux monde du 
multimedia ou carrement de vous affronter, en reseau, 
sur les meilleurs jeux du moment (avec de nombreux 
lots a gagner). Pour en savoir plus sur ['operation et 
connaTtre les jieux ou la tournee s'arretera durant 
les mois de juillet et aout, consultez le site suivant : 
www.videogamestour.com. Bonnes vacances 1 ■ 



Les Bitmap Brothers annoncent leur grand retour sur PC. 

Developpeurs grandement reputes en pleine ere Amiga (Xenon, 
Speedball, etc.), les Bitmap Brothers etaient un peu tombes dans I'oubli 
avec I'avenement du PC. II faut dire gue Z, leur jeu de strategie robotise, 
n'avait pas rencontre le succes escompte. Mais ces satanes Anglais ont 
la peau dure (il le faut pour survivre a leur nourriture) et ils comptent bien 
faire un retour fracassant avec Z2. A priori, le precedent systeme de jeu, 
axe sur de la capture de zones de production, semble avoir disparu au profit 
d'une approche plus conventionnelle. Par contre, ['ambiance delirante sera 
toujours de mise grace a nos deux robots fetards et gaffeurs. Cote 
technigue, on est passe a la 3D pleine et la transition semble plutot reussie, 
mais cela sera-t-il suffisant face a la concurrence (guel suspense 
insoutenable) ? Reponse en automne. ■ 

Tout le monde il est gratuit 

Freeloader of f re des jeux gratuitement a tous les Internautes ! 

Beaucoup doutent que le Net reste longtemps le domaine de la gratuite, 

et pourtant chaque jour on decouvre de nouvelles initiatives en la matiere. 

Ainsi, le site Freeloader.com offre des jeux entierement gratuits 

en telecharqement. Vous avez bien iu, des jeux gratuits, comme sur le CD 

Gen4 PC. Pas de piege, ils se remunerent avec la pub et ne vous 

demanderont pas votre numero de carte bleue ! Au menu, des petits jeux de 

type shareware mais de bonne qualite et meme des vrais gros jeux, tels que 

SpecOps ou Hidden and 

Dangerous ! Bien sur, 

mieux vaut etre cable 

pour telecharger d'aussi 

gros fichiers, mais c'est 

un bon moyen 

de commencer sa 

ludotheque. Si c'est 

aussi bien que ca en a 

I'air, attendez-vous a en 

entendre souvent parler ■ INTERFACE PALOTTE Vous pourrez telecharger Spec Ops 

dans ces pages ! ■ ou Hidden & Dangerous (tres bientot) gratuitement. 
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Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de mai ainsi 
qoe le hit de la redaction dans les categories Strategie, Action et Role/avennire. 




LEGENDE 


SOURCES 


Position du mois dernier-. 

A En haussc 
— Stable 

f En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Llste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2.23 F/mlnute) 


semfG/Mtt 



' Redaction 



DS c 




!!▼! Age of Empires II • Microsoft 
3 N | Earth 2150 • Mattel Interactive 
fl H Dark Reiqn 2 ■ Activision 
H tZ| Homeworld • Sierra 

Age of Empires II est detrSne par Ground 
Control, meme s'ils sont aussi bons i'un 
gje 1'autre dans leurs sous-categories 
respectives. Earth 2150 et Dark Reign 2 font 
egalement leur entree dans ie hit Strategie. 



HIT 



Redaction 




3 H | Vampire * Activision 
— | Starlancer ■ Microsoft 
~jt| Motocross Madness 2 ■ Microsoft 
mVT] Devil Inside • Cryo Interactive 

Charnboulement dans le Hit Action puisgue 
dejx blockbusters debarquent. L'un etait 
attend.u : Vampire, et I'auire un peu mains : 
MOK 1. Motocross Madness 2, un peu 
decevant, iait tout de meme son entree. 



HIT, 



Redaction 




I Nox • Electronic Arts 
1 Tomb Raider IV • Eidos 



M — I Planescape Torment • Interplay 

IE' 
IE 

H — | Gabriel Knight 3 • Sierra 

Un mois bien triste pour les amateurs de 
jeux de r&le et d'eventure, Mais si vous vou; 
ennuyez vraiment et que vous n'avez pas 
encore achete tons les jeun de la lists qui 
precede, n'hesitez pas u"ne seuie seconde ! 
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Analyses 



Resultats 
Equipes 



( 
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Etapes 






. 



Interviews 



Vivez le Tour de France 

en direct et en continu sur Internet 

Avec France.sports.com, retrouvez en temps reel toute t'actualite de 
fa plus grande des courses cyclistes, et vivez ('exploit et Vernation 
de la "Petite Reine" d'un simple die ! 



Basket 




Tennis 


— 


llCyclisme k 




Handball 




Athletisme 




F1 


^ 


I \/^;i^ 






www.france.sports.com - Tous les sports en direct 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC.) OE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. RETROUVEZ LA SUITE DE CETTE RUBRIOUE SUR LE CD. 





I.W1-UM 



En pleine Rome antique, I'empereur Marcus Aureiius se fait assassiner par son fils a qui il ne veut 
pas ceder le trone. Ce dernier, apres avoir essaye d'eliminer le successeur legitime en vain, 
le general Maximus, fait executer sa famille. Anime d'un sentiment de vengeance, le general, 
devenu esclave puis gladiateur, renversera tout un empire. La derniere realisation de Ridley Scott 
est servie par un jeu d'acteurs formidable (en particulier Joaquin Phoenix, I'empereur illegitime) 
et un esthetisme rare (les scenes de bataille sont hallucinantes). A ne pas manquer ! 
■ Real. Ridley Scott ■ duree : 2h35 ■ sortie : 20 juin 



Galaxy Quest 



Une equipe d'acteurs sur le retour ayant jadis triomphe dans Galaxy Quest, une serie qui 

rappelle ouvertement Star Trek, se retrouve engagee par des extraterrestres pour les delivrer 

d'un tyran ! La parodie de Star Trek est joyeuse et I'histoire, suffisamment idiote pour amuser 

tout le monde. Sympa ! 

Date de sortie 

franchise inconnue. 

LES BONUS Un mini- 

making off pas mal, 

des bandes-annonces, des 

interviews, des notes de 

production et... des scenes 

coupees dont la moitie sont 

excellentes ! Bret, de quo! 

prolonqer le plaisir du film. 

L'imaqe est nette et 

impeccable et le son, ample. 

■ De Dean Parisot 

■ Dreamworks ■ zone 1 

■ son : 5.1 ■ sous-titres : 

anglais ■ 1h42 ■ env. 230 F 




Les westerns fantastiques se 

suivent... et ne se ressemblent pas. 

Surtout lorsque I'auteur de Gorn, 

['epopee romantico-medievale, 

s'y met avec toute sa demesure ! 

Un decoupage cinematographique, 

une intrigue a plusieurs niveaux, 

des scenes fantasmagoriques, 

une vengeance, des personnages 

entiers font de cette 8D une drole 

d'experience graphique ! 

Attention aux dessins, soignes 

mais charges, qui ne conviendront 

pas aux yeux sensibles ! 



Le Livre de Jack 

Jack, un 
garconnet 
desireux d'entrer 
dans une petite 
bande organisee, 
doit passer I 
un test : entrer j 
dans une maison 1 

hantee et en ramener un objet. 

Ce sera un livre etranqe qui 

s'ecrit tout seul ! De la poesie, du 

fantastique et un dessin fort soiqne 

font de ce conte une belle reussite. 



Ancien terroriste 

range de I'lRA, 

Tom Cleggan est 

brusquement . 

rattrape par son 

passe. Pris dans 

un tourbillon 

de terribles 

evenements, accuse a tort de 

nouveaux attentats, il devra mener 

sa propre enquete. Un bon scenario 

et du rythme font de ce second 

episode une bonne surprise ! 
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Et si Jesus-Christ avait eu un frere 
jumeau ? Et si sa parole avait ete 
deformee pendant 2 OOO ans ? 
C'est sur ces idees que part cette 
BD ambitieuse (qui n'a rien de 
lubrique malgre le titre) melant 
francs-maqons, Templiers, 
Esseniens, et qui devoile une 
etonnante histoire secrete. 
Oessinee par six artistes, 
programmee sur sept volumes, 
cette serie est en plus scenarisee 
par un franc-magon ! De quoi 
intriguer le lecteur durablement ! 



Les beaux jours 
arrivent et le 
Pratchett 
nouveau aussi ! 
Que se passe-t-il 
quand Ank- 
Morpok, la ville 
la plus dingue du 
monde, decouvre le «politiquement 
correct » ? Le Guet se voit imposer 
des quotas de nains, de trolls et... 
de femmes ! On retrouve le Disque 
Monde comme on I'aime : hilarant. 



Castel 

I Des chevaliers, 
un chateau, des 
magiciens, des 
soldats... C'est 
un jeu de role ? 
Meme pas ! C'est 
un petit jeu de 
i cartes rigolo et 
pas cher oil le but est de placer tous 
ses personnages dans un chateau 
avant les adversaires : bousculades, 
tactique et un certain gout de 
I'intrigue sont de rigueur ! 






Alien : la Resurrection 

Ripley is not dead ! Clonee a partir d'un ersatz d'ADN dans une station spatiale, elle devra aider 
une poignee de soldats a s'echapper du lieu, litteralement envahi d' aliens, tout en traversant 
une grave crise d'identite ! Beau, esthetique, rythme, c'est un quatrieme episode reussi. 
Le transfert sur DVD est impeccable et la beaute des couleurs met la photo a son avantage. 
LES BONUS Pas grand-chose a se mettre sous la dent sinon une « featurette » (petit doc promo) 
pas vraiment convaincante. Rappelons qu'un coffret rassemblant tous les episodes plus un DVD 
bonus est sorti en meme temps pour seulement 600 francs. 
■ De Jean-Pierre Jeunet ■ PFC video ■ son : 5.1 ■ env. 180 F 

Dans la peau de John Maikovich 

Un conte moderne : 

un marionnettiste decouvre une 

porte menant directement dans la 

tete de I'acteur John Maikovich ! 

Entre De I'autre cote du miroir 

et Terry Gilliam, ce film est sans 

doute I'un des plus inventifs et 

des plus originaux de cette annee : 

a decouvrir absolument. 

LES BONUS A film brillant, bonus 

brillants (mais parfois absurdes 

comme cette page vierge !) : 

des docs (marionnettes, interviews), 

des photos, des dessins, des plans, 

bref, c'est complet ! En somme, un 

DVD a se procurer les yeux fermes ! 

■ De Spike Jonze ■ Universal 

■ zone 1 ■ son 5.1 ■ sous-titres : 

francais ■ 1h53 ■ env. 230 F 
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Debarquez vos troupes, prenez d'assaut les positions strategiques, remportez des batailles d'anthologie bombardei 
et parachutez vos troupes d'elite derriere les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez reve pour un jeu de strategie 
temps reel est dans Sudden Strike. 

Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'etat pur, la guerre comme jamais un jeu video ne vous I'ayait P"P«feJ*" 
qu'ici ■ un realSsme eblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilite exemplar, des cartes d'une ta.lle impres 
sionnante, un nombre gigantesque d'unites et des combats d'une intensite rare . ^___ 



« Plus fort qu' "il faut sauver le soldat Ryan", Sudden Strike I 
fait ressembler "Apocalypse Now" a une comptine pour I 
enfants!»(PCJEUX) 

« Interface et realisation impeccables, des graphismes d'une 
finesse rare ! » (GEN 4) 
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Sudden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millenaire : La seconde guerre mondiale. 



Jusqu'a 1000 unites a gerer en temps reel 

■ Reproduction realiste de toutes les unites originates. 

■ Ponts, maisons, fortifications...,toirt peut etre detruit 

■ Denombreuses missions riches et variees. 

Mode muttijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par partie). 



- Des cartes gigantesques 

- Une interface simple et efficace pour une jouabilite exemplaire. 

- Des scenes de combat d'un realisme epoustouflant . 

- Armees francaises, anglaises, americaines, allemandes et russes. 

- Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de Taction pure et explosive. 



Enrolez vous des aujourd'hui ! toutes les infos, demos, concours sur 

www.f ocusm .com 



VIEW 



■ AGENT MULTI PLICATED R 

rcime Keanu Reeves, da 

Johnny Mnemonic, le heros 

de Deus Ex sera ameliore. 





■Ml 




■ EDITEUR Erdos 

■ DfVELOPPEUR Ion Stofm 




■ GENRE action-aventure 


• 


■ SORTIE septembre 







Deus Ex | Dans la peau d'un agent special, vous 



J.C. Denton est un agent f r 

de I'UNATCO. Sa mission : lutter contre 



nt pas ceux qu'il pense etre. Et si 
t auquel il a cons 
sa vie n'etait pas aussi blanc qu'il n'y 
paratt ? Bienvenue dans Deux Ex... 
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■ ATTENTION AUX 8ALLES PERDUES Votre lutte antiterroriste 
vous amenera a sauver des otages. 



II faut s'y attendre. Quand un type a une idee geniale 
et qu'un super jeu en sort, on sait qu'il va s'ecouler 
un bon bout de temps avant qu'on nous presente un 
autre jeu revolutionnaire. Les developpeurs, et surtout 
les editeurs, preferent les « machins-like » qui rapportent 
gros sans trop de prise de risque. Mors, commencez 
a vous entrainer a dire deus-ex-like (prononcez : 
« deoussaixelailleque »). Oui, car ce jeu qui nous fait tous 
languir a !a redaction reprend a son compte bon nombre 
d'idees issues des meilleurs jeux en vue subjective, je 
veux dire les half-life-like (essayez de le dire, celui-la 
aussi), en y rajoutant des trouvailles « maison », pour 
donner quelque chose de neuf, de beau et de bien. 



Polar f uturiste 

Mais je vais d'abord vous parler du scenario si vous 
me le permettez. Deus Ex commence comme un bon 
polar. Vous suivez d'abord un entraTnement intensif dans 
une base militaire de I'UNATCO (contraction amelioree 
d'ONU et OTAN en version americaine), au terme duquel 
vous apprenez votre nouveau nom : J.C. Denton. 
Votre role sera de contrer les attaques terroristes et 
pour cela, on vous a qratifie de petits plus issus de la 
nanotechnoloqie. Comme Steve Austin, mais en mieux, 
puisqu'il ne s'aqit pas d'un piston a ia place du biceps 
mais d'implants invisibles. Ensuite, une scene 




■ JOLI POINT DE VUE Grace a la 3D, les developpeurs de jeux video s'amusent beaucoup 
avec les angles de vue. Mais la, on n'en avait encore jamais vu un aussi sexy ! 



cinematique vous apprend vaguement, par le biais d'une 
conversation entre deux types interlopes, qu'une sorte 
de peste ravage le monde et que c'est le bazar et tout, 
et tout. Ensuite, vous etes envoye en mission et c'est 
votre frere qui vous donne les instructions. Ou'est-ce 
qu'il fait la, votre frere ? Ca y est, j'y comprends deja 
plus rien. Apres avoir brillamment vaincu, vous vous 
retrouvez dans le O.G. de I'UNATCO ou vous vous 
promenez de secretaire en bureau et apprenez des 
choses que Ton veut que vous sachiez, mais aussi 
d'autres plus bizarres. Et c'est comme ca tout le temps ! 



J.C. Denton : un etre privilegie 



Votre role 
serade 
contrer les 
attaques 
terroristes et 
pour cela, on 
vousagratifie 
de petits plus 
issus de la 
plus haute 
technologic. 



En tant qu'agent de I'UNATCO, vous beneficiez de beaucoup d'avantages : des implants nanotechnologiques, du materiel high-tech et j'en passe. Mais vous 
n'etes pas invincible pour autant... Loin de la I Void done quelques interfaces qui vous permettront de gerer votre personnage d'une main de maitre. 



Vide-poches 



Ecorchevif 



Monsieur plus 




Void Hnventaire detaille. Comme dans 
beaucoup de jeux, on doit parfois y faire 
du rangement pour ajouter un nouvel 
objet. II suffit de cliquer sur quelque 
chose puis d'appuyer sur une louche de 
1 a 9 pour que I'objet apparaisse dans la 
barre de I'ecran de jeu. 



Comme vous pouvez le constater, 
chaque partie du corps subit ses propres 
dommages. On peut d'ailleurs en reparer 
une specifiquement en cas de blessure 
ou bien repartlr les soins. Rappelons 
qu'en I'absence d'une jambe, il est 
impossible de marcher. 



Apres les muscles, c'est au tour du 
squelette et du reseau sanguin d'etre 
mis a jour. Cet ecran presente les 
ameliorations nanotechnologiques 
dont beneficie J.C. Denton. La, il a par 
exemple un amplificateur de lumiere 
et un biceps de mammouth. 
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Le heros 

gagnedes 

points 

d'experience 

qui lui 

permettent 

d'ameliorer 

ses capacites 

dansdes 

domaines 

techniques 

ou militaires. 



Tirez la chevillette... 



Dans Deux Ex, vous aurez toujour* plusieurs manieres de resoudre un probleme : par la force, la discretion, la diplomatie (moins souvent 
tout de meme), etc. Afin d'illustrer cette caracteristique, nous was proposons de decouvrir quatre moyens d'ouvrir line porte... 



Facon puzzle 



Si vous aimez quand ca 
fait bourn, un bon petit 
LAM colle sur la porte, 
une balle et voila le 
travail. II est aussi 
possible de lancer la 
grenade au lieu de la 
poser, mais je trouve ca 
encore moins raffine. 
Le resultat est le meme. 




Facon Mission : impossible 



Pour les digitodes, 
le Multitoo! est tres 
efficace. Ne me 
demandez pas comment 
ca marche, le resultat 
c'est que le machin fait 
tilip-tilp, bip et que la 
porte s'ouvre. Attention, 
vous n'en aurez pas en 
quantite illimitee. 




Facon Arsene Lupin 



Pour les serrures, le 
plus simple est encore 
de crocheter et un petit 
appareil est justement 
prevu a cet effet. 
Mais attention, 
contrairementa ce qui 
se passe dans Dark 
Project, on perd un outil 
a chaque utilisation. 



B"t s ^i s' | - ) 



Facon Michel Martin 



Vous n'y auriez pas 
pense, mais chez ion 
Storm, on a peurde 
rien. On peut aussi 
ouvrir les serrures 
avec... Une clef ! Sauf 
qu'ici, c'est une nano- 
clef, maisfranchement, 
la difference 
est rhetorique. 




Termine les scenarios lineaires, les vagues histoires 
qui ne sont que des pretextes a la boucherie. 
Dans Deus Ex, vous etes au centre d'une intrigue, d'un 
mystere embrume qu'il vous faudra demeler a votre 
facon. C'est-a-dire que le joueur n'a pas simplement la 
liberte de choisir entre la roquette et le cure-dent pour 
transformer I'ennemi en hachis Parmentier. 

Dans ce jeu, vous pourrez, et devrez, dialoguer, 
inspecter, choisir entre plusieurs missions, dezinguer 
(evidemment), le tout tres librement. II existe, pour 
chacune des missions, plusieurs manieres de la remplir. 
Un exemple simple. Dans la premiere mission, le frere 
de J.C. Denton lui propose plusieurs armes : I'arbalete 
qui permet de tirer des dards imbibes de tranquillisants, 




un fusil a lunette, ou une arme anti-blindage. Selon 
le choix, il faudra tabler sur la discretion ou sur la 
boucherie. Dans le premier cas, il faudra travailler I'art 
de se faufiler en silence et de se planquer dans les 
ombres. D'aiileurs, dans tous les cas, il n'est pas 
recommande de courir comme un derate si Ton veut 
passer inapercu... Les bruits de pas, comme les autres 
bruits d'aiileurs, attirent les terroristes comme les 
start-up, les banquiers... 

Je tape ou je cogne ? 

Outre la maniere subtile, Deus Ex propose d'autres 
talons de resoudre les problemes. Si vous avez la 
flemme de contourner les robots, insensibles aux balles 
traditionnelles, une bonne qrenade electromaqnetique 
viendra deregler la machine. Pour les portes, il existe 
plus de quatre manieres de les ouvrir mais attention, 
chaque porte crochetee ou deverrouillee consomme une 
unite de I'appareil utilise et ces petits bijoux sont tres 
rares... Enfin, les developpeurs d'lon Storm n'auront pas 
voulu laisser les excites du manche en rade. II est aussi 
possible de venir a bout des missions par la seule force 




■ GENTIL LE MECHAGARDE Dans I'univers futuriste de Deus Ex, 
vous n'echapperez pas aux enormes robots de garde. 



PREVIEW 




■ AME SOLITAIRE J.C. Denton qui ere dans un pare de New York. 
Ambiance intrigante et graphismes superbes. 

brutale comme vous I'aimez. Les armes proposees vont 
du fusil a pompe a la carabine de sniper en passant par le 
lance-flammes, les grenades a gaz, etc. L'arbalete, chere 
au cceur des nostalgigues de Half-Life, est aussi presente 
et beneficie meme de petites ameliorations. 

Et comble du raffinement, la gestion des points 
d'impact est tres aboutie. Chaque partie du corps de J.C. 
Denton est dotee de 100 points qui s'envolent a chaque 
ble5sure. Si le gars saute de trop haut, ce sont les 
jambes qui prennent en premier, etc. 

Le jeu qui valait trois milliards ? 

Et d'ailleurs, les points d'impact n'ont pas ete les 
seuls a beneficier d'une attention particuiiere. Le nombre 
de details realistes est tel qu'il serait impossible d'en 
faire la liste ici. Lorsqu'on snipe, par exemple, plus la 
cible est loin, plus elle remue dans le viseur car la main 
qui tient le fusil n'est pas totalement immobile ! 
Impossible done de tirer avec precision sur une cible 
trop eloiqnee. Dans un autre genre, on peut desormais 
shooter a travers les grilles d'aeration sans les faire 
sauter en eclats... Enfin, j'allais oublier de preciser que 
I'lntelligence artificielle des ennemis etait absolument 
demoniaque et que lors d'un combat, les cibles bougent, 
s'accroupissent et donnent bien du fii a retordre. 
Cependant, croire que Deus Ex est un quake-like de 
plus serait une erreur grossiere. La liberte totale de 
mouvements, la possibility de converser avec certains 



L'avant-nanotechnologie 



L'idee d'ameliorer de I'humain grace a la technologie est vieille comme le moiide. Si vous a' 
vous n'avez pas pu passer a cote de ces deux eelebrites. 



Steve Austin 



Jaimie Sommers 




L 'Homme qui valait trois milliards, ca vous 
dit forcement quelque chose ! En fait, e'est 
un astronaute qui a mal atterri et a qui 
Oscar Goldman a fait remplacer I'cei! 
gauche, le bras droit et les deux jambes. 
Tout ca afin qu'il bosse pour lui. La 
trouvaille de la serie, e'etait de passer au 
ralenti les scenes oil Steve allait tres vite... 



Cette belle blonde jouee par Lindsay 
Wagner est une amie d'enfance de Steve 
Austin. Un jour, celui-ci I'emmene faire du 
parachute et la, re-poisse, elle s'ecrase 
comme... une pierre ! On va done aussi la 
rafistoler en lui remplacant le bras droit, 
les jambes et Toreilie interne droite. 
Elle deviendra alors Super Jaimie i 



personnages, I'omnipresence du scenario rapprochent 
assez Deus Ex des jeux d'aventure. Mais quand on sait 
que le heros gagne des points d'experience qui lui 
permettent d'ameliorer ses capacites dans des domaines 
techniques ou militaires, qu'il peut acquerir des pouvoirs 
grace a la nanotechnologie, on voit que Deus Ex possede 
aussi une veritable dimension de jeu de role. ■ 
- Stephane Prince 




■ ACTION EXPLOSIVE Rassurez-vous, vous pourrez aussi participer a des rixes de toute 
beaute... Et de toute violence ! Vous avez raison, restez a I'abri. 



CURIEUX 
CREATIF 
DECIDE 



& 



AUDASIEUX 

REASTIF 
PASSKNNE 
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Game Designer - Annecy h/f 

En relation avec les graphistes et les programmeurs du jeu, vous participerez a la conception et ; 
developpement d'un jeu video en 3D et creerez des niveaux (action, aventure, simulation ou strategie). 
De formation superieure (Bac +4/5), vous etes passionne de jeux video, rigoureux, imaginatif et dote d'une tn 
bonne capacite d'analyse. 
Vous maTtri5ez I'environnement Windows, la connaissance de 3DS Max est un plus. (Ref. GDA) 



Fographiste 3D - Annecy h/f 



Un millier de talents varies, des creations riches, 

innovantes et attachantes, une croissance 

ininterrompue sur un marche en fort 

developpement, Ubi Soft fait desormais partie des 

premiers editeurs mondiaux de loisirs interactifs. 



Vos qualites artistiques, votre maTtrise du dessin et des couleurs font de vous un createur a part entier 
Vous etes motive par le domaine du jeu video pour travailler au sein d'une equipe jeune et dynamique. 
La connaissance de logiciels tels que Photoshop et 3DS Max est souhaitee. (Ref. IGA) 

Merci d'adresser votre candidature (lettre, CV, analyse synthetique de vos jeux favoris pour le Game 
Designer, documents graphiques pour les Infographistes} en precisant la 
reference du poste choisi a Ubi Simulations, 25 rue des Vieux Moulins, 
74000 Annecy ou par email : 

• Game designer : poclement@ubisoft.fr 

• Infographiste : ptruong@ubisoft.fr 



Ubi Soft 



Les f ous 

volants 




Dogfights facon annees 30. 



permettra de (aire toutes 
:robaties imaqinables. 



Voici des nouvelles fratches de Crimson Skies dont 
nous vous avions (jeu de mots) parte dans fe mimero 
d'avril. Le jeu prend de plus en pius forme et bientot 
vous pourrez jouer les pilotes d'elite en sillonnant 
des cieux hostiles pleins de Zeppelins et en ecoutant 
du Charleston a fond... 

Pour commencer, un bref rappel : Crimson Skies est 
une simulation de combats aeriens (tres fortement 
orientee arcade) qui prend place dans les annees 30. 
II faut tout de suite preciser que ce sont des annees 30 
un peu particulieres dans la mesure oil i'aviation 



Des aventures palpitantes 



■ EDITEUR Microsoft 

■ OEVELDPPEUR Zipper Int. 

■ GENRE combat aerien 

■ SORTIEoctobre 



{a la suite d'bistoires poiitiques et sociales complexes... 
pleonasme) s'est'rudement developpee. Et il se trouve 
que vous, heroique et vaiilantcomme a chaque fois dans 
ce genre de situation, ferez partie d'un escadron d'elite 
qui enchalnera mission sur mission. La prise en main 
devrait etre a peu pres immediate et I'interet des 
missions varie. Pour I'anecdote, je vous rappelle que 
Crimson Skies est a I'oriqine un jeu de plateau avec des 
avions miniatures tout miqnons, qui maintenant vont 
enfin pouvoir prendre leur vol virtuellement. D'apres ce 
que nous avons pu en voir, I'ambiance de Crimson Skies 
sera tres forte. Imaginez-vous en train de demolir un 



Crimson Skies proposers 34 missions et chacune d'elles sera decoupee en plusieurs objectifs (la duree de vie est estimee a environ 40 heures pour un joueur moyen). De I'escorte d'un 
Zeppelin a la liberation d'une actrice en passant par la destruction de bases, vous aurez toutes sortes de taches fort diverses a accompllr. 



Liberation ! 



Au clair de la lune 



Destruction ! 



JB 





Cette mission est I'une des premieres. II vous 
faudra voler assez pres d'un train pour enlever 
Miss Fassenbiender (prisonniere), ensuite detruire 
le depot d'essence des camions puis rentrer 
dans un hangar pour y voler un prototype 
top secret d'avion. Facile I 



Cette mission se deroulera de nuit. Mais ne vous 
inquietez pas, la pleine lune vous eclairera. 
Primo : detruire le qenerateur electrique du 
phare ; secundo : escorter et defendre le Pandora 
(le Zeppelin de votre escadron),et tertio : defaire 
I'aviation ennemie. 



Cette mission devrait arriver plus tard dans le jeu. 
II vous faudra detruire la base angiaise, detruire 
I'aeroport et defendre le Pandora. Dans une autre 
mission de Hawai", vous devrez explorer des sites 
et voler lentement au-dessus de I'un d'eux pour 
y lacher un pilote en parachute. 
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■ CHEF ! OUI CHEF I Certaines cibles ne seront pas trop difficiles a verrouiller. Si j'etais a la 
place du gars a la tete du convoi sur le pont, je reciterais toutes les prieres que je connais. 



Zeppelin a coups de roquettes et de mitrailleuses gros 
calibre en ecoutant Glen Miller... Nous atteignons la des 
sommets de raffinement ! Toutes les pirouettes 
aeriennes et les angles de vue seront permis, mais je 
vous recommande deja de prevoir un bon joystick. 
Avec cet ustensiie indispensable a tout pilote gui 
se respecte, vous devriez etre a mime de vous faire 
a interface ultra-simple du jeu. 

Jouabilite, maniabilite, efficacite 

Toutes les commandes de pilotage seront reduites 
a leur plus simple expression, dans I'idee avouee 
de plonger le joueur dans le feu de Taction sans qu'il ait 
a se soucier de 20 commandes a controler en meme 
temps. Les gars de Zipper Interactive ont le projet 
d'implementer tout un tas de petits details bien vus 
pour renforcer I'ambiance « film de guerre des 
annees 30 » du jeu. Les briefings, par exemple, seront 
3 la fois precis et pleins d'humour (vous verrez la carte 
avec vos objectifs et entendrez les commentaires de 
I'equipe de mercenaires) et vous devriez avoir la 
possibility, a la fin de chague mission, de pouvoir vous 
constituer un carnet de bord, avec des captures, que le 
jeu aura fait automatiquement pour vous durant le feu 
de Taction. C'est bien, ga fait des souvenirs. 

Souvenirs gue vous pourrez partager avec vos amis 
puisque bien sur, Microsoft va soigner la partie 
Multijoueur sur sa MSN Gaming Zone. Vous pouvez deja 




Imaginez-vous 
en train de 
demolir un 
Zeppelin a 
coups de 
roquettes 
etde 

mitrailleuses 
gros calibre 
en ecoutant 
Glen Miller. 



Le cochon dans I'avion 

IJ^M.ll.^il^BBim-miJJJ^'U^II^IJJJIIJ^L.lillT^ 




En attendant la sortie 

de Crimson Skies, je 

vous recommande 

vivement ce dessin 

anime qui, par bien 

des aspects, renvoie 

au jeu de Microsoft. 

Le cote retro des 

avions, moitie reels 

moitie f ictif 5, et 

surtout la qualite de 

ce film d'animation 

(avec la voix de 

Jean Reno dans la 

version franchise), 

en font une reference 

dans ie genre. 

Les angles de vue 

audacieux de Miyazaki 

et letournoi final 

(genial, vertigineux et drole) devraient vous inspirer pour 

vos pirouettes person nelles dans Crimson Skies. 



aller voir a ce propos sur leur site : http://www. 
microsoft.com/games/crimsonskies pour constater par 
vous-meme a quel point i Is peaufinent I'univers de 
Crimson Skies. Jusqu'a huit joueurs pourront se 
retrouver sur une carte (plaines de I'Ouest, HawaT, 
Manhattan, Hollywood, Colorado), aussi bien en reseau 
local que sur le Net. J'attends personnellement 
avec impatience I'occasion de me retrouver dans 
une escouade de quatre unites pour en decoudre avec 
un bataillon idoine en sifflotant des standards 
du Charleston ! Esperons que Microsoft laissera le temps 
a Zipper Interactive de finir son jeu comme il faut, 
parce que la version actuelle (alpha) comporte encore 
pas mal de lacunes : il manque la plupart des modeles 
d'avions, des missions ne sont pas finalisees et 
le jeu souffre de problemes de stabilite. Mais comme 
la plupart des jeux Microsoft sont les mieux finis 
du marche, nous pouvons etre confiants. ■ 
- Noel Chanat 




■ DE L'AMBIANCE De temps a autre, une scene composee a I'aide 
du moteur du jeu viendra vous plonger dans une ambiance de film. 



■ HOLLYWOOD ! Pour arriver a faire ca avec cet angle de vue, c'est simple : telechargez 
('image sur le site de Microsoft... Pour info, chaque lettre sera destructible. 
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Farce d'elite 

Star Trek Voyager : Elite Force 

Quake-like dans I'univers de Star Trek. 




■ FACE DE TORTUE Certaines skins stmt sympa, comme celle-ci, 
mais nombre d'entre elles risquent de trop se ressembler. 

Dans le monde des quake-like tires de films de 
science-fiction, on avait eu de quoi faire avec Star 
Wars ou Alien. Mais il manquait cruellement un jeu 
oil i'on puisse refaire le portrait d'un Klinqon ou d'un 
Vulcain a coups de phaser. Que les federes en herbe 
se consolent, ce sera bientot chose reparee. 

Et c'est Raven Software, a qui I'on doit notamment 
Heretic II, qui s'y colie. C'est plutot rassurant. Elite 
Force se presente done bien et I'on y retrouve vraiment 
I'ambiance de la serie et des films. Vous y incarnerez 
Alexandre ou Alexandra Munro (eh oui, les developpeurs 
de quake-like commencent enfin a penser plus 
serieusement aux joueuses) et vous vous lancerez tete 
baissee dans les 30 missions Solo que propose le jeu. 
Membre d'une force d'elite, la Hazard Team, commandee 
par le lieutenant Tuvok (ca vous dit quelque chose ?), 
vous n'aurez de cesse de griller du Romulien, 
d'ecrabouiller du borq et de massacrer du Hiroqen 
a grand renfort de stasis weapon. Un vrai bonheur ! 
Et vraiment, on s'y croirait. Imaginez seulement que le 
Voyager a ete modelise pour qu'on puisse s'y balader et 
y vivre des aventures similaires a celles de la serie ! Les 
personnages non joueurs vaqueront a leurs occupations 
(certains membres de I'equipage repareront le Voyaqer, 
parexemple), les missions seront particulierement 



I EOITEUR Adivtsion 
I DEVELOPPEUR 
Raven Software 

■ GENRE quake-like 

■ SORTIE septembre 




Le Voyager a 
ete modelise 
pour que le 
joueur puisse 
s'y balader 
ety vivre des 
aventures 
similaires 
a celles de 
la serie. 




■ MEME MOTEUft Vous voyez, 
je ne vous ai pas menti, si ca 
c'est pas du Quake III, alors moi 
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PELLETIER 

Chef de projet 



Quelle etait 
votre priorite avec 
Elite Force ? 
Noire priorite etait de 

developper un Quake-like 
fun et innovant. Nous 
auons base le gameplay 
sur des elements que 
nous pensans etre 
Bmusarts pour le 
joueuridesenigmesse 
rapprachant de celles 
dE Half-Lire, des niveaux 
necessltant de la 
discretion et, bien 
evidemment, beaucoup 
faction. L'autre priorite 
etait de creer un 
environnement fidele 
a la serie Star Trek. 
Comment avez- 
vous obtenu ia 
participation des 
acteurs de la serie 
Voyager? 
L'un des acteurs, 
Tim Russ. qui incarne 
Tuvok dans la serie, 
nous a rendu visite dans 
les locaux d'Actii/ision 
pour voir lejeu. 
II a ete tres impressionne 
elairansmisson 
enthojsiasme aux 
autres acteurs. 
Durant I'enregistrement 
des voix, les acteurs 
elaient tres enjoues et 
ilsont mis leur touche 
personnel le qui apportent 
beaucoup aujeu. 



Les eff ets 
visuels lors 
des combats 
sont 

carrement 
hallucinants, a 
tel point qiTon 
aparfois 
I'impression 
d'assister a un 
feu tTartif ice 
de couleur 
psyche. 




scenarisees (avec des objectifs qui varient en cours de 
mission) et seront decoupees dans I'esprit de Half-Life, 
a savoir de simples changements de zones et un court 
chargement. Beaucoup prendront place sur des 
vaisseaux alien (cube borg, vaisseau de guerre klingon, 
etc.) et respecteront I'environnement sonore et visuel 
de I'univers Star Trek (les personnages de la serie ont 
double ies dialogues, un vrai bonheur pour les fans). 
Les cinematiques et les scenes de transition (faites avec 
le moteur du jeu) renforceront encore 1'ambiance. 

Un tigre dans le moteur ! 

Parlons-en, justement, du moteur du jeu : c'est celui 
de Quake III. tl vaut mieux le savoir avant de lancer une 
partie Multijoueur parce qu'il n'y a aucun doute a avoir. 
Meme interface pour preparer les parties, memes 
principes d'orqanisation, meme voix pour annoncer les 
victoires... Enfin tout pareil quoi ! Esperons que Raven 
Software masquera un peu les ressemblances car pour 
le moment, c'est un peu trop flagrant. Encore que, 
a tout prendre, ce n'est pas si grave, quand on connaTt 
I'efficacite de ce moteur. Le cote Star Trek lui ajoute une 
pointe de sophistication qui pouvait faire defaut au jeu 



Ames de chef 




■ EN PLEINE ACTION Beaucoup de personnages sont timides 
dans Elite Force : quand Ms se rencontrent, ils rougissent. 



Is ont du charisme, une forte personnalite, ils savent reagir vite dans 
ss situations desesperees, ce sont des chefs. 



Cpt Kirk 




*•• ' 



Le capitaine James T, Kirk 
assume le commandement 
de I'U.S.S. Enterprise NCC- 
1701, notamment durant la 
longue et fameuse mission 
de cinq ans, entre 2264 
et 2269 (pour nous, cela 
correspondrait plutot a la fin 
des annees 60, mais bon). 



Cmdt Sisko 




Jean-Luc Picard (francais 
d'origine, meme si I'acteur 
qui I'incarne est anglais) 
sillonne I'espace a bord du 
nouvel U.S.S. Enterprise. Cela 
donne lieu a 178 episodes, 
repartis en sept saisons dans 
cette Next Generation. 




C'est en 2369, soit pres d'un 
siecle apres les aventures 
de Kirk, que Benjamin Sisko 
est eleve au grade de 
commandeur et tient sous 
sa responsabilite la station 
spatiaie Deep Space Nine, 
en orblte de la planete Bajor. 



En 2371, le vaisseau Voyager, 
du capitaine Kathryn 
Janeway disparalt dans le 
Quadrant Delta (70 000 
annees-lumiere de la 
plus proche base de la 
Federation). Cela donne un 
voyage d'exploration de 
longue haleine (six saisons). 
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d'lD Software. Apres avoir fait quelques arenes dans 
Elite Force, on a un peu I'impression d'un hybride entre 
Tournament (pour I'architecture complexe des maps, 
la reaction des bots et les armes) et Quake III (pour 
I'interface et les petits details du genre : signal sonore 
quand on touche une cible). II y aura bien evidemment 
un mode purement Multijoueur, plutot classique d'apres 
ce que j'ai pu voir (match a mort, capture du drapeau, 
etc.) mais toutes les classes de personnages de la serie 
y seront representees, plus quelques bonus sous forme 
ti'aliens bizarroTdes. 

Jusqu'aux dents 

Mais revenons au mode Solo. En ce qui concerne les 
ennemis en faction, on en trouvera 14 types. Cela ira 
des membres de la Federation aux Vulcains, en passant 
par les Klingons, les Malons, les Etherians, les borqs, 
les Hirogens, etc. II y aura de quoi faire. [-'intelligence 
artificielle ne paraTt pas encore au top dans les missions 
Solo mais les bots des parties Multijoueur sont deja 
plus finauds que ceux de Quake III (remarquez, 
ca n'est pas trop difficile). Vous trouverez neuf armes, 
allant de I'ultra-classique phaser (qui se recharge 
automatiquement), a I'lnfinity Modular (ou i-mod, arme 
de la federation, redoutable contre les borgs notamment) 
ou encore des armes alien comme le stasis weapon (dont 
on ne sait pas s'il s'agit d'un outil extraterrestre ou d'une 
arme ; ce qu'il y a de sur, en revanche, c'est que ga fait 
mal). Certaines d'entre elles auront un tir secondaire, ce 
qui manquait dans Quake III, et une fonction zoom sera 
active sur chacune. Les effets visueis lors des combats 
sont pour le moment carrement hailucinants, a tel point 
qu'on a parfois I'impression d'assister a un feu d'artifice 
de couleur psyche. 



Faces d'ennemis 



Elite Force donne enfin I'occasion au joueur d'en decoiidre de maniere plus directe avec les mechants 
qui sont apparus au fil des series. En voict trois exemples. 



*•****&}%£'■ 





LE KL1NGON 

■ Les Klingons tiennent 
bien leur reputation, ce 
sont de vrals mechants 
agressifs qui passent leur 
temps a trouver des 
pretextes pour se battre. 
On ne peut pas les tenir ! 
Des que vou5 en 
rencontrerez un , ne 
reflechissez pas, tirez ! 



LE BORG 

■ Les borgs ne 
connaissent pas la peur, 
ils avancent comme des 
zombies en essayant de 
vous faire peur avec leur 
qrosse voix. Soyez malin, 
visez leurpanneau de 
commande. Un coup 
de phaser suffira pour 
les desactiver. 



LEHIROGEN 

■ Les Hirogens sont des 
chasseurs-nes absolument 
redoutables. Vous en 
decoudrez egalement avec 
eux. N'oubliez pas qu'ils 
ont une regie d'or : celle 
de ne jamais passer de 
I'etat de chasseur a celui 
de chasse. Tout I'inverse 
de vous, en fait 



En conclusion, on peut dire que Raven Software 
a place la barre haut puisque Elite Force se veut un 
quake-iike aussi riche et scenarise que Half-Life dans sa 
partie Solo. Quant a la partie reseau, il tentera d'etre 
aussi pechu et efficace que Quake III. Ajoutez a cela 
I'ambiance Star Trek: l/oyager extremement bien 
rendue (meme pour ceux qui ne sont pas completement 
fans) et vous comprendrez pourquoi Elite Force est 
un jeu particulierement attendu. ■ 

- Noel Chanat 
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We move the information that moves your world. 



Easy CD 




adapted 




Creator 4 




DELUXE 




^4^Vow 





Votre graveur de CD va chauffer. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibilites, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
airisi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 



Easy CD 
Creator 4 


1 


Easy CD Creator 4 
Deluxe. Seulement : 


490*1 



recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 

Idaptec, la signature Maptec. Easy CD Creator el Take Two sort fles marques Lcs auw 




■ EDITEURTahe-two 

■ DEVELOPPEUR 
Illusion Softworks 

I GENRE aventu re-action 
I SORTIE octobre 



Apres les camps militaires allemands de la Seconde 
Guerre mondiale avec Hidden and Dangerous, Illusion 
Softworks nous emmene dans les rues mal famees de 
I'Amerique de la prohibition. Decidement, ces braves 
gens ont un gout tres particulier pour choisir leurs 
lieux de villegiature. 



N 



e croyez pas Samy Naceri et Luc Besson, ils vous 
mentent, ils vous spolient : le metier de chauffeur 
de taxi n'a rien d'une sinecure. C'est d'ailleurs pour cela 
que Tommy, notre heros, a decide de lacher cette 
activite pour embrasser une vocation beaucoup plus 
fructueuse, permettant de voyager et procurant 
des sensations intenses. Et contrairement aux 
apparences, il ne s'agit pas d'un poste d'expert 
comptable mais bien d'une carriere de petit mafieux 




■ HEP, CHAUFFEUR ! Meme s'il a change de metier. Tommy reste un pilote dans I'ame et cela 
tombe plutot bien vu le nombre de voitures a disposition. 



en herbe. Remarquez, cela tombe plutot bien puisque 
nous sommes en pleine periode de prohibition et que 
les opportunites sont nombreuses. 

Si son univers n'est pas sans rappeler celui de 
Gangster (Eidos), Mafia n'est cependant pas du tout 
oriente gestion. II s'agit bel et bien d'un jeu 
d'action-aventure en 3D externe, comme vous pouvez 
le constater sur les captures. Au travers d'une vingtaine 
de missions (composees de multiples sous-quetes), vous 
tenterez de vous faire une place aupres du parrain 
(avant de le « suicider »). A I'instar d'Urban Chaos ou du 
futur Loose Canon, vous disposerez d'une totale liberte 
de mouvement avec la possibility d'emprunter des 
vehicules pour vous deplacer. On vous refile un contrat, 
a vous de le remplir par vos propres moyens. 

Au programme : contrebande (avec les flics lances 
a votre poursuite), fusillades avec les gangs adverses, 
casses de banque, assassinats (en mode Sniper ou 
au corps a corps), etc. Bref, tout ce que la morale 
reprouve et que les joueurs adorent. 

Borsalino and Co 

Autant de scenes d'action servies par un moteur 3D 
d'une qualite impressionnante : les textures sont riches, 
detaillees, variees et parfaitement representatives 
des annees trente. L'ambiance sera encore renforcee 
par une musique jazzy bien rythmee et les bruitages ne 
devraient pas etre en reste. Les developpeurs 
ont reconstitue une ville complete de plus de vingt 
kilometres carre, avec ses commerces, ses habitants, 
sa circulation, ses differents quartiers ou meme son 
aeroport. On a reellement la sensation d'une cite 
fourmillante de vie, en exterieur comme en interieur, 
puisqu'il sera possible d'entrer dans certains batiments. 

Une grande attention a ete portee a la modelisation 
des voitures (les poursuites facon Driver seront 
monnaie courante) puisque vous pourrez conduire 
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Le cinema est aussi une grande f amille... 



La Mafia est sans conteste I'un des Hemes preferes du cinema et de la tele. Depuis le Parrala et les HicorruptlUes, films et series se succedent a»ec succes (ca c'est de ralliteration !), 
se vampirisant meme requirement. Le « milieu » est explore sous tous les angles, des flics aux mafiosi. La preuve par I'image. 



Les Incorruptibles 



En sous-marin 



Mauvaise conscience ? 




C'est le surnom d'une unite speciale qui lors de la 
prohibition combattit le celebre Al Capone. 
Leurs aventures donnerent naissance a la serie 
homonyme (en haut), avec Robert Stack, puis a 
une adaptation cinematographique de qualite, 
avec Kevin Costner et Sean Connery (en bas). 



Pour combattre la Mafia, il faut I'infiltrer. Une idee 
exploitee dans la serie Un flic dans la Mafia (photo 
du haut), avec Ken Wahl et... Kevin Spacey ! 
Cote grand ecran, c'est Donnie Brasco, porte par 
Johnny Deep et Al Pacino, qui donne un apergu du 
veritable sacerdoce que vivent les agents infiltres. 



Un parrain de la Mafia qui souffre de problemes 
personnels et decide de consulter un psychologue. 
C'est le theme du tres moyen Mafia Blues 
(une comedie avec Robert De Niro et Billy Crystal) 
et de la geniale serie The Sopranos qui cartonne 
aux Etats-Unis et sur Canal Jimmy (en bas). 




60 vehicules differents (de la simple Ford T au camion 
de livraison). Cote armement, on trouvera tous les 
standards de I'epoque : Tommy Gun (avec le chargeur en 
forme de galette), colt 1911, S&W Model 27 Magnum ou le 
bon vieux shotgun des families. 

Tout cela s'annonce d'autant plus genial gu'une 
option Multijoueur permettra d'organiser une veritable 
guerre des gangs on-line, grace a sept modes de jeu 



differents (Deatmatch, Capture de drapeau, etc.). 
Par contre, la grande inconnue demeure la jouabilite. 
Illusion Softworks a la mauvaise habitude de nous sortir 
des produits d'un niveau de difficulty hyper eleve 
(Hidden and Dangerous, Flying Heroes) qui rebute bien 
des joueurs. S'ils parviennent a regler ce probleme, 
Mafia pourrait bien creer la surprise. ■ 
- Frederic Dufresne 




Une option 
Multijoueur 
permettra 
d'organiser 
une veritable 
guerre des 
gangs on-line, 
grace a sept 
modes de jeu 
differents. 
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Des Mechs qui en ont ! 

Mechwarrior IV [ Apres 18 annees de service, les robots geants n^ent pas rouille ! 




■ E.DHLUR Microsoft 
I DEVELOPPEUR Microsoft 
I GENRE action 
I SORTIE I 



Trop souvent, les suites ne sont qu'un mauvais 
pretexte a « refourguer » aux fans le meme jeu 
legerement relifte. Mechwarrior IV, toujours pi lot e par 
le createur du jeu, Jordan Mechner, s'annonce 
comme ('oppose total de cette mauvaise reputation. 
Preview enthousiaste d'un non-fan. 



La vraie vie des robots 



On ne le sait pas forcement mais des millions d'etres humains pilotent des robots tous les jours. 
Enquete rapide sur des creatures aussi puissantes que mysterieuses. 



Des guerres mecaniques se deroulent juste dans nos foyers, que, nai'fs que nous sommes, 

nous qualifions souvent de paisibles ! Tout a commence en 1948, lorsque le 

documentaire « L'attaque des oranges tueuses » a alerte I'opinion mondiale du danger 

pose par les agrumes assassins. Heureusement. un savant nazi recupere par les services 

americains (son nom est reste secret) a mis au point I'arme absolue contre cette nouvelle 

menace (sans doute lancee par les Bolcheviques). Des le debut des annees 50, 

les menageres ont commence a piloter ces geants d'acier, reprenant le controle de leurs 

cuisines. La pate a tarte a bien tente une contre-attaque dans les annees 70 

mais heureusement, une fois de plus, les progres techniques ont pu sauver I'humanite ! 




■ DE LUXE L'armature blanche denote 
la presence de i'armement le plus avance. 



■ VETERAN Carapace roussie par 

les combats, il jouit d'une retraite meritee. 



Mechwarrior est peut-etre I'une des series les plus 
anciennes et les plus connues dans S'univers du PC 
mais il etait facile de passer a cote. Comme beaucoup 
de softs issus d'un jeu de plateau, Mechwarrior 
a souvent effraye les novices. Le cote « simulation 
de bricolage de robots » pouvait meme achever 
de degouter d'avance tous ceux qui n'avaient pas 
une vocation de garagistes geants ! Pour les nouveaux 
venus, il n'est done pas inutile de planter un peu 
le decor. Avec Heavy Gear, serie beaucoup plus recente, 
Mechwarrior est le jeu emblematique de ce qui est 
presque un genre a part entiere : le pilotage de robots. 
Tout ceia se passe sur une planete lointaine et a une 
epoque mai definie, au milieu d'un conflit d'une telle 
ampleur gue les seuls combattants qui comptent 
reellement sont les membres de I'aristocratie locale, 
sortes de chevaliers dont les destriers seraient en fait 
des robots d'une trentaine de metres de haut ! Et depuis 




■ ATTAOUE EN PIQUE Desormais des bombardiers menacent vos 
villes et vos bases ! Defendez-les ! 
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Mechwarrior premier du nom, cette trame a entraTne 
des milliers de joueurs dans des combats epiques, 
ou beaucoup de toles ont ete froissees - et ont meme 
proprement explose. L'an dernier, Mechwarrior III avait 
remporte un bon succes, meme si on avait 
generalement estime son concurrent direct, 
Heavy Gear II, plus novateur et mieux scenarise. Jordan 
Mechner (le fait que son nom commence par Mech 
pst-il qu'une coincidence ?), desormais directeur 
artistique de la division jeux de Microsoft (rien que ga !), 
a decide de reprendre I'avantage et ga se voit ! 
Mechwarrior IV s'annonce sous les meilleurs auspices, 
meme si, Jordan Mechner I'avoue volontiers, il sera une 
fofs de plus reserve aux possesseurs de machines 
veloces et de cartes 3D dernier modele. 

Vision of Escaflowne 

Dote d'un veritable scenario, qui louche pas mal du cote 
tie i' heroic- fantasy (en qros, un prince en delicatesse 
avec son royal pere revient au royaume natal avec son 
gros robot pour decouvrir que son mechant cousin s'est 
empare du trone), Mechwarrior IV I'assaisonne de 
monceaux d'action a tout va. Loin de Mechwarrior III, 
oil Ton pouvait parcourir d'immenses dunes pendant 
plusieurs minutes sans croiser un seul ennemi, Taction 
demarre sur les chapeaux de roue dans Mechwarrior IV, 
et ce meme en mode Campaqne (qui cohabite avec 
un mode « action immediate ») ! Aqencee selon ce que 
Mechner appeile un mode « nodal », celle-ci propose, 
sur une carte strategique, plusieurs missions possibles 
(proteger une base attaquee, s'emparer d'un depot de 
munitions, etc) que Ton peut effectuer dans I'ordre que 
Ton veut. Grande liberte qui ne semble pour I'instant pas 
nuire a la densite du scenario. Mais la qrande claque 
de cette premiere version de Mechwarrior IV vient des 




■ ARME JUSOU'AUX BOULONS Avis aux tueurs fous : si les lasers 
se rechargent, missiles et balles sont en nombre limite ! 

graphismes ! Un rien tristes dans le troisieme opus, 
ils sont cette fois-ci superbes ! Les Mechs ennemis 
jouissent d'un niveau de detail exceptionnel, et Ton peut 
d'autant mieux en profiter que le mode Zoom permet de 
les decortiquer des pieds a la tete (ies dommages sont 
meme visibles). Les environnements, autrefois tres 
vides, ont egalement fait un bond en avant. Les bases, 
tourelles et autres depots sont impressionants 
et des elements exterieurs, tels que des trains de 
marchandises ou des avions « neutres » dans le ciel, 
donnent I'impression d'etre sur une veritable planete et 
non sur un simple champ de bataille. Et j'hesite a 
mentionner la beaute des alternances jour/nuit, comme 
celle des intemperies (pluie et neiqe seront presentes). 
Vraiment, si I'equipe de developpement continue 
sur sa lancee, Mechwarrior IV s'annonce comme I'un 
des grands plaisirs de I'hiver prochain. ■ 
- Remy Goavec 







Quelle est I'idee 
derriere ce nouveau 
Mechwarrior ? 

Guand nous avons sorti 
Mechwarrior III l'an 
dernier, j'ai trouve qu'il ne 
camportait pas assez 
d'innovations.Denos 
jours, ameliorerles 
graphismes ne suffi! pas, 
c'est le service minimum ! 
Dans Mechwarrior IV, 
le scenario reprend une 
place cenlrale, place qu'il 
n'aurait jamais du quitter. 
En outre, nous avons 
simplifie les commandes 
pour plus de plaisir dejeu. 
L'aspect strategique 
n'est-il pas renforce ? 
Si en cours de jeu, la 
priorite reste a Taction, 
nous avons introduit une 
carle strategique ainsi 
quun svsteme de. 
«campagnenodale»et 
des conseillers qui vont 
vous aigulller sur la bonne 
strategie a suivre. 
Action ou pas. dans 
Mechwarrior vous avez 
une guerre a gagner! 
A-t-on toujours 
des equipiers ? 
Plus que jamais !Le grand 
changement, c'est que 
vous ne devrez plus vous 
fairs greffer une troisieme 
main pour leurdonner des 
ordres tout en combatlant 
vos adversaires : nous 
le; avons dotes d'une 
veritable intelligence 
artificielle pour qu'ils se 
debrouillent eux-memes, 
vous aident et surtout 
ne vous volent jamais 
vos kills, ce qui 
personnellement m'a 
toujours enerve ! 
En fait, notre motd'ordre 
pour Mechwarrior IV, 
c'est le plaisir ! 



■ PIEDS GELES Parmi les meilleures innovations, il faut compter avec les intemperies (sublimes) et les nouveaux deserts de glace. 
Evidemment, c'est plus difficile, mais vous ne voudriez pas tout avoir quand meme ? 
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A T GAGNER : 



1 million de francs 

Des televiseurs 1 6/9eme 

Des milliers d'heures Internet 100% gratuites 
Du materiel informatique 
Des voyages a HawaY 
Des bons d'achats, des DVD... 
+ Des milliers d'abonnements d'1 an a votre revue preferee.* 



SUJET 




son ordinateur avec celui 
de sa tele ! Apres Relic 
Hunter avec Tia Carrerre 
et le tres attendu Buffy 
contre les vampires, 
avec Sarah Michelle G( 
c'est au tour de Pamela 
Anderson d'etre la star de 
V.I.P., jeu d'action tire de la 
serie diffusee parTFI. 
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SUJET 



. elle. la ? 




j 



bientot a vos moindres caprices. 



Et c'est vrai que quand on reqarde Pamela 
Anderson (meme apres I'operation qui I'a 
debarrassee de ses protheses au silicone), 
on se dit que la 3D a ete inventee expres pour 
elle ! Bien sur, il est possible que V.I. P. ne soit 
qu'une de ces innombrables exploitations de 
licences qui encombrent les etalaqes des 
distributees, mais les premices semblent interessantes, 
tant le personnaqe joue par Pamela Anderson dans V.I. P. 
(ou, pour ceux qui I'iqnoreraient, elle incarne une qarde du 
corps) use et abuse de toutes les armes et qadqets a sa 
disposition pour proteqer ses clients ! Attendons done de 
voir si V.I. P., ce jeu d'action-aventure en vue a la Tomb 
Raider (d'apres les premiers ecrans PlayStation, rien n'a 
encore ete devoile sur PC) ne sera pas la bonne surprise 
de la rentree. Et si la dame avoue volontiers qu'elle n'a 
quasiment jamais joue au moindre jeu video, elle assure 
etre prete a s'impliquer dans le developpement de celui-ci 
{elle doublera notamment elle-meme son personnage). 
Rencontre avec une actrice pas encore virtuelle. ■ 
- Remy Goavec 



Interview avec la belle 



Quelle est votre 
implication dans 
leJeuV.I.P.7 

Cela dependra du nombre de 

mes idees quite utiliseront, 

mais je me suis bien 

amusee en participant a 

la creation du concept. 

Le scenario sera-t-i 

inspire d'un episode 

Non, il sera totalement 

original, ceserait meme 

amusant de s'en servir 

pour la serie. 

Pourra-t-on incarner tous 

les autres heros de V.I.P. ? 

Normalement oui, mais je n'ai pour 

I'inslant vu que Val(nd!r: elle!). 

Par contre, tous les acteurs devraient 

preter leur voix a leur personnage. 

Et au niveau de 

I'ambiance musicale ? 

J'ai toujours pense que la musique de 

Tommy (Ndlr : son mari. ou ex-mari, on a du mal 

a suivre) serait parfeile mais j'ignore si cela se fera. 

Peut-@tre. 

V.I. P. sera-t-il un jeu auquel pourront 

jouer vos enfants ? 

II sera plutot destine a un public adulte. Mes enlants 

en sont encore a Sesame Street sur leur [Mac. 

- Paul Semel - Traduit par Frederic Dufresne. 
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■■ef is a new world. A world 



eur d'acces gratuit, 



les virus qui peuvent.se montrer 
particulierement devastateurs 
(merci ILoveYou), cependant, fa 



Le probleme, c'est que lorsque 
vous vous connectez au reste du 
monde, le reste du monde peut 
se connecter a vous. Une fois en 
ligne, votre disque dur et I'ensemble 
des informations personnelles 
ou professionnelles qu'il contient 
(courrier, comptabilite, etc.), ; 



LES EXPERTS Les reseaux 

d'ordinateurs sont indissociables 

des films traitant de i'espionnage. 

Aucune coincidence n'est fortuiti 



(courrier, comptabilite, etc.), ; 

deviennent accessibles a un tiers. Utie fois dl 

Pister vos emplacements virtuels |igne VOtre 

sur divers sites ou intercepter votre 

correspondence electrohique se fait * 

tres simplement (bon d'accord, cefa OCVieitt 

necessite une f 

pointue que La Mi- 

Evidemment, tout 



It* til IHIIM * • | I " • • ■ • 

j parfaitement illegal dans la mesure Comment se proteger ? Ouelles sont 

oil il s'agit d'une violation de vie les positions des differents acteurs 

privee, ce qui n'empeche pas de tels (N.D.L.R. : fais attention a ce que 

* lelits d'etre constammertt perpetres tu ecris Fred...) ? 

| |t, c'est bien la le comble, par les 

"tutignsdirigeanteselles-memes. La grande ccpi^piratioii \ 



- uniquement. Qui nous 
' Comment ? Pourquoi ? 



La parano qui se developpe de^us en plus autour ^Internet ne pouvait'pas manqjer d'exciter les i 

- eten frangais s'Mvous plaH 



mations desauteurs de 

t til 



yptologu 

listes de la 

ehim I protection des ficffi^rs eri.tout 

H genre. Brassant plusteurs 6poqu. . 
- de la Seconde Guerre mondiale 
ifutur-^es proche - Cryptonomicon ft'a pas vole 



conspirateurs-da 
Tout cete pourrai 

soriedeX-Fiiesc 



II aura suffi d'une serie (X-Files) 
et d'un film (Ennemi d'ttat) pour 
que la tres discrete National 
Security Agency americaine se 
retrouve en piremiere page des 
medias. Presentee comme une 
personification des Men in Black 
(I'humour en moins) a I'origine 
de chaque cc — '" 



protagonistes n'etaient des gens 
' ifan dejeuxde r3le, 



?ins de la NSA n'en 
ns obscurs. Aussi un 



ns ieur existence, 
t menerauni 



NSA QN-LINE Lacelebre agence a deja 
son site on Ton trouve des offres d'emploi ! 



MAGNETO 
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d'amour 24h/24. Ce sont de 
gigantesques stations de travail . 
qui analysent les messages 
a la recherche de mots-cles 
recenses dans leur Petit Robert 



pr}v#(la liste presum 

' ilement.sur le Net 



;e se trouve 
parmi les 
iuve Bill 



CJcp*r' 



LE BON CHOIX II serait logique 
que la legislation sur les «ecoutes 
Internet soit la meme que sur les 



- 
petit cours d'histoire s'impose. 

Tout commence lorsde la 
Seconde Guerre mondiale. 1952 la NSA. 

Pour faire face aux nazis, plusieurs Rapidement 

pays mettent en commun leurs (un nom revele i 



aux liberies individueiles que 
constitue une telle surveillance, 
ibre d'association - " _ 
. ision sur les politi 
Le resultat ne s'est pas fait 
attendre : aux Etats-Unis, I 
Congres a decide de nomnici »> ■■■■ 
commission chargee d'enqueter sur 

s activites de la NSA. En Europe 
aussi, les choses bougent, m 
fa con assez timide. Le parlei — ... 
en effet rejete la creation d'une 
commission d'enquete au profit 
d'une mission: d'information portant 
specifiquement sur Echelon. 
Cependant, cette investigation 



pays mettent en commun leurs 
services d'espionnage. Les Anglais 
et les Americains a travers le 
BRUSA COMINT (ratifie le 17/05/43) 
d'une part, le Canada, I'Australie, 



Grande-Bretagne lor; 

JuS " ■ 



i .flv^fr.S . rV (^K^f-i¥ 



fois en 1988 par le journaliste 
Duncan Campbell) est mis ell 
place. Sa fonction est d'intercepter 
I'ensemble des communications 
(fax, telephone, mail, etc.) mondiaies 
afin de les soumettre a un filtre 

;nt infiltrer votre 



_ . la « Resolution sur le systeme 

■ plan Echelon de I explOSIOII Echelon » (vote le 11 avril dernier 

jr la premiere till N©t par la Commission des liberies) 

journaliste arguant de la necessity d'actualiser 

est mis en J mondial! I la Convention europeenne des 

est d'intercepter Droits de I'homme pour tenir , 

nmunications compte de menaces d'intrusions 

ill, etc.) mondiaies et condamnant toute interceptio 



tous se rassemblent (le pouvoir 
du langage I) dans le cadre du 

!traite UKUSA (1947), les Etats- 
Unis centralisan, les operations 



I * a * Hi ■ 



a pas 30 000 binoclards entasses 
dans des boTtes d'un metre cube 
qui s'amusent a lire vos petits mot: 



1 DE flOKBli KOUTE Un sonotone pour les agences despionnage. 














ntent de normaliser et standard iser tout < 
et Engineering Task Force (IETF) ou enco 


e fatra 
e I'lnte 
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ncit3nt a adopter commifetandard le reseau 
icularite" defacilitefTinrefception desmessai 
sent de se soumettre, arguant des risques d' 
; (un pirate). Ce serait rassurant si certains o 
; deja adopte I'equipement en 
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j Micrr,:...ifv ;:: nisi sont ^::ci demerit dans tous les bons coups ! La presence d'un fichier NSA I 
soupconne d'etre urie bamdoor (porte derobee) facilitant ('intrusion de fa NSA dans \_ 





ill 
de communication pfivee. 

Une remarque visant tout 

particulierement nos voisins angla 

membres ouvertement actifs du 

reseau Echelon (mais il semblerait 

que la France et I'Altem'agne he 

soient pas en reste !). 

La Grande-Bretagne va 

d'ailleurs bien plus loin en tentant 



De toute facon, les providers 
peuvent exploiter ces informations 



anonyn,.-, , 
que tel site 
principalement 
frequente par C" 
homr 



naye.nt regulierement 
Mais bien d'autres que les 



moyens 

consequents, mais de la a violer la 



? tout un chacun, il es- 



franchir. Difficile ensuite de croire 
que cette demarche ne cache pas 
des motivations plus obscures. 

rill tit I 



A|aomduprom^ |j| if J 

Et que dire des societes 
privees pratiquant des rhethodes 
similaires 7 Certaines entreprises 
possedent sur vous des informations 
completes, elles suivent et 

lindrps 



11-5 lautonsation possec - 

de filtrer ('ensemble des mails comptf 

transitant par le territoire e 

britannique afin d'en analyser deplacements virtuels, connaissent 

le contenu a ainsi ete depose, tous les sites sur lesquels vous 

suscitant une levee de boucliers. vous rendez (alors, on hesite a 

Le probleme de tels precedes, faire sa visite quotidienne sur 

c'est que bien qu'ils soient grosnibards.com ?). C'est i 

revoltants, ils se fondent sur une puisqu'il s'agit de vos fournisseurs 

argumentation bien reeile : reseaux d'acces tels qu'AOL, Wanadoo ou 

de pedophilie, sites d,e tueurs a Free. La loi franchise est tres stricte 

~~ges, pages expliquant comment quant a la divulgation de ces 

fabriquer une bombe artisanale... donnees. Elles ne peuvent etre 

Force est de reconnaltre que le vendues ou dif fusees sans votre 

crime sous toutes ses formes profite accord explicite. La mefiance est 

aussi de ['explosion du Net au niveau done de mise lorsque vous vous 

mondial (autant pour les frontieres ' abonnez a un fournisseur d'acces 

pour puisque, bien souvent, le fait de ne 

?s pas explicitement vous opposer a la 

autorites doivent se doter de divulgation de ces donnees, est 



informations, majoritairement 
a votre insu, le flou artistique 
legislatif international leur 
permettant d'appiiquer, une fois de 
plus, la regie du « Qui ne dit mot, 
consent ». Commencons pas les 
sites marchands (depuis les CD 
jusqu'aux achats d'actions en 

FaiteS-VOUS bourse). Des que vous mettez 

', un pied sur une page de ce type, 

' ' '' '"'' "'■' "'''' vos demarches sont enregistrees : 

les types de produits que vous 

Slir VOUS! ". recherchez, les informations que 
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COMPLOT Et si les pires idees 



vous consults, le montant moven liens (de site a site ou par bandeaux 

de vos ichats, numeros de Carte de pubs interposes), or certaines ( 

bleue... Des donnees qui sont soil societes disposent de logiciels 

:%;:r::Ss: r da„s izrr^«* 

les servei 

Mieux vous connaitre afin de pouvoir informations ainsi obtenues. 

faire des offres ciblees, d'afficher a Sachant que la grande mode 

votre ecran des publicity adaptees, entre entreprises de ce genre est 

de vous envoyer des offres speciales actuellement au recoupement des 

(le principe des spammers) ou tout super bases de donnees, faites-vous 



pratiquee de facon parfaitement 
meqalefle cassia surveillance en 



iMegale (lee** la surveillance en 
entreprise est plus delicat) par la 
NSA et consort, i I n'existe qu'une 
solution : le cryptaqe (rendu legal 



Cependant, ( 
interlocuteur 

speclfique (v( 



ae VOU5 t'livayei uea uiiicj 3(jci,icii 

I ' (le principe des spammers) ou tou 
simplement, de valoriser (pour les 
inveslisscurs) I'cntreprise dc-tentr 
' de ces Indications. Rien qui ne 
pourrait etre fait au plan physique 
cependpntleschosesempirent 
lorsquexette traque se pour: 
hors des sites concerned. 
" ffet, une bonne parti 

rnautes naviguent 

essentiellement par le biais des 

i t » r— 

tit 

ill 



une raison : ils savent tout survous. 
Et«ils%ce 
privees ou p> 
paver ces inf_ 

* 3*111 



disposent de 



• i* , .%,* HfLjmm 



cela. 

est de I'inte 



ecle 
speclfique (vous imaqinez le chaos 
si chacun le fait) et I'obtention de 
tels outils n'est pas forcement a la 
portee de tout le monde (d'autant 
que rien ne reste indecryptable 
jtemps). Les defenses face 
intrusions dans votre disque 
dur sont plusssimples a mettre en 
place, sans doute parce qu'elles 
s'apparentent a une protection 



ontre quoi. 

ception de mail 



Comment la CNIL CTvi 



I. 



m 
woulu repondre a nos 



| i | i 

iriformatiqueet liberie* nous f 
c!ie= pom nous e ploitefi 



-its sufflsants f 

- du Net 



ios effectifs restaient les 

-rent, de nouveaux move 



s'apparentent a une protection 
C1 contre les virus et le pirataqe. 

j ainsi leiirs ^_ es fi re walls%t systemes affifcl • 

I iJForm^tlpt^., $'a>/erent relativement effic- 



conrJamnatii 

; msgtetrats franr.aSl'onrj 

r'eTemment prises par le qouvernement en d'abandonner leurs prerogatives. En France, 

' oieqe matiere de cryptage. Ellas vont dans lei|n nous avons pour letom ejpeu AplaiA 1 

sen; et permetlront aux particufiers, comme dutilrsateurs. mais il faui fester vigilant : 

bois. aux entreprises, de mieux se preserver. il esl tres lentant pour le d&enteur d'abuser 

d' in formations colleges si facilement. 
Us face Y a^t-il un risque de recoupement et 

i Net ? a d'Miisation des fichiers que peiwent Quel conseil donnenez-vous aux 

ivenspoui seeonstituer les entreprises dufteb ? partlculiers ? ^ 

e. Oepuis w Lessens doivent comprendre que nouswons Tout d'abord, mieux conna'rtre leurs'droits. 

s traitons a dfrjarmais dans un mondede traces. Presque La CNIL a iait ces dernieres annt 

:aienf les toutes nos actions - acliais par Carte bleue, effort deformation vers les entrc; rises 

iux movens coups de telephone, surf sur Internet - laissent mais notre prochaine action doit cibler les 



a desQrmais dans un 
9 to«s nos actions 
is coups de tflephon 



Tie optionnels. Ce qui tonc^ionne bien : 
jnquete a montre" que la majorities 
"aient plus loin dans 
; la loiwl'exifle. Par Antra, 
I les usagers sur leufllroits 
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(aspect technique 



lHVI 



entente desuivre vos 



aepiacemems aans ses paq 
cela n'a a prior; rien d'illega 
(les supermarches peuverit en faire 
autant), par contre, le pistaqe de 
' — ?mble de vos mouvements est 
^insible. Neanmoins, vous 



NOUSSOinmeS impossible d'echapper aux elle dispose pour appliquer ses 

COnstamment , monstrueux tris croises des decisions sont bien trop restreints 

administrations, compagnies et enfin, que les decisionnaires sant 

d'assurances, de telephone, aussi en partie les contrevenants 

banques, providers, sites d'achats (cf. Echelon), if y a rSellement 



noteurs de recherche, i 



habitudes. 



Ou'il s'aqisse d'entites etatiques ou 
d'entreprises privees, nous sommes 



aussi en partie les contrevenants 
(cf. Echelon), II y a rSellement 
de quoi s'inquieter. Bon surf ! ■ 

- Frederic Dufresne 

et Remy Goavec 
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LE 16 AOUT AU CINEMA 
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SUJET 



Petite meurtres 



II arrive que le joueur, lasse d'etre 
seul devant son ecran, eprouve le 
desir impetueux de s'enfermer une 
nuit entiere avec des personnes qui, 
comme lui, aspirent a se massacrer 
mutuellement et... virtu el lenient ! 
On appelle ca des petits reseau x 
entre amis ! Recit. 

Lorsqu'une dizaine de joueurs se 
reunissent dans un endroit clos 
pour plusieurs jours avec en tout et 
pour tout quelques provisions, 
quelques jeux et surtout, leurs PC 
adores, il s'opere generalement un 
glissement de personnalite. Gudule 
ne s'appelle plus Gudule mais 
Perforator, Gigi quant a lui devient 
i'Effaceur, sans parler de Seb qui se 
prend pour Neo. C'est I'etrange 
phenomene du pseudonyme : on ne 
s'affronte pas sous son vrai nom 
en jeu, mais sous I'identite d'un 
alter ego imaginaire, generalement 
une idole issue de la culture 
cinematographique, BD ou plus 

rarement, litteraire. 
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■ CAMPER C'EST BIEN Voici I'une des raisons pour lesquelles les nuits 
reseau finissent parfois mal : le camping ! 

Un dedoublement de personnalite 
desastreux a mettre a I'actif 
du decervelaqe opere par le jeu 
video sur le jeune. 

Nous allons suivre ici le 
deroulement d'une nuit reseau 
comme il s'en deroule tant et qui 
ont, visiblement, toutes tendance a 
se ressembler un peu. On y trouve 
toujours le tueur qui enerve tout le 
monde (Akira, Judqe), le mec qui a 
des problemes avec sa machine 
(Seraphin), le joueur hyper 
exuberant qui glapit des qu'il tue 
quelqu'un (Vinz, Anark, Grigri), 
celui qui se fait plomber et 
qui accuse sa (mauvaise) 
connexion (Doberman), 
sans parler de I'horrible 
personnage qui debite 
des insanites en 
laminant ses adversaires 
(Zobbitembois)... 
Bref, ils sont venus, ils 
sont tous la ! 




19H00 

Arrivee des premiers : Maldoror, 
Akira, Ran, Chocapic et Neo 
installent leurs machines et montent 
le reseau. Tout marche bien et 
pour feter ga, ils decident de se 
faire un petit Counter-Strike, 
« pour se chauffer ». 

19H24 

Seraphin debarque avec ses 
saucissons, ses packs de Kro 
tiedes et ses rillettes, 
absoiument 
indispensables pour 



communier de maniere ludique. 
Apres avoir raccorde son PC au 
reseau, il decide de se joindre aux 
autres mais deplore immediatement 
un « probleme de touches ». II va 
immediatement en parler a 
Chocapic, « dieu vivant » de la carte 
mere, empereur du disque dur, 
Garcimore de la memoire vive. Bref, 
. LE specialiste micro de la soiree... 

19H25 

Seraphin insiste aupres de 
Chocapic au sujet de son « petit » 
probleme. Le seul hie, c'est que son 
sauveur potentiel est actuellement 
en train de camper sur le toit 
d'un immeuble, I'ceil visse dans la 
lunette d'un fusil, attendant 
patiemment qu'une cible opportune 
croise son champ de vision. 
« Camper, c'est bien », affirme-t-il 
a qui veut I'entendre... 

19H32 

Judge deboule avec son unite 
centrale de la mort : Athlon 
experimental High Velocity XZ a 
1 999 MHz avec ventilateur 45 cm, 

1 024 Mo de RAM, disque dur de 

2 048 qigas, trois GeForce 2 en trial 
Link, lecteur de CD 98x et ecran 
34 pouces. L'assistance est 
qrandement impressionnee. 

MM 

5eraphin est enfin depanne 
par Chocapic : il avait oublie 
de brancher son clavier. 

19H40 

Les autres joueurs arrivent 
enfin : Vinz, Anark, Grigri (la seule 
et unique fille, sans doute la plus 
sanquinaire de tous), Zobbitembois, 
Doberman et Dwarf, dont le pseudo 
est vraiment bien trouve en 
raison de sa petite taille. Pour une 
fois qu'un joueur assume son 
pseudo, c'est important de le 
faire remarquer. 

20H00 

Tous les PC sont enfin 
raccordes : la fete peut commencer ! 
A I'unanimite, c'est Counter-Strike, 
la celebre modification Multijoueur 
pour Half-Life, qui est choisi pour 
lancer les hostilites. Enfin, a 
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entre amis 



■ J'LAI EU ! Griqri, la 

de la soiree glapit 
apres son premier « kill » ! 




I'unanimite, les deux irreductibles 
qui scandaient Quake III en chceur 
ont ete baillonnes. 

20HO3 

Judge rencontre quelques 
problemes pour installer Counter- 
Strike sur sa machine de la mort et 
demande done au reste de 
I'assemblee de I'attendre un petit 
peu. Bien evidemment, tout le 
monde s'en tout et la premiere 
partie peut enfin commences Tout 
le monde sursaute 
apres seulement 
quelques 
secondes : Grigri 
vient de faire son 
premier 



kill en hurlant de bonheur : 
« J't'ai eu ! J'vous dis que j'l'ai eu '. » 
L'infortune Seraphin, victime de la 
folle, decide d'attendre la fin de la 
partie en entamant goulument son 
saucisson arrose d'une bonne petite 
Kro. Maldoror approuve. 

20H05 

La premiere partie s'acheve 

apres I'affrontement violent de huit 

joueurs : Vinz est parmi I'equipe 



gagnante et pense qu'un « yes ! » 
tonitruant est de mise pour feter ga. 
Mors que les autres joueurs lui 
renvoient un « yes ! » moqueur, 
Zobbitembois lui conseille plutot 
d'aller faire dans sa caisse. Pas 
toujours facile, Zobbitembois. 

21H42 

Poste sur une colline, Akira 
allume tout ce qui bouge. Doberman 
est sa premiere victime : selon lui, 
son ping « intolerable » I'a empeche 
de reagir. Quelques secondes plus 
tard, e'est Ran qui tombe sous les 
balles de I'odieux sniper: « Qa y est, 
Akira a achete son fusil Arctic » 
dit-il dans un dernier rale. Ensuite, 
ce seront Vinz, Anark, puis Griqri qui 
seront victimes d'un joueur qui 
confond playing avec camping. 
« Oui mats camper, e'est bien », 
ajoute Chocapic, sur de lui. 

22H15 

Seraphin est satisfait : non 
seulement il n'a pas de probleme, 
mais en plus il vient de faire son 
premier kill : il a shoote Akira dans 
le dos a coup de fusil a pompe. 
Mais pourquoi ce dernier lui 
crie-t-il dessus : « Je suis dans ton 
equipe, banane ! » ? 

23H02 

Une pause casse-croute est 
orqanisee. La treve dure environ 
1 mn 15 avant que les participants, 
n'y tenant plus, regagnent leurs 
machines, une tranche de jambon 
dans une main, une souris dans 
I'autre. La victoire est a ce prix ! 



23ms 

Apres quatre heures de 
^» tentative d'installation de 

15oMMg. ^PA^TVg 6N 'RioSG-A.U'^ Counter " 5trihe sur sa 
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machine pas comme les 
autres, Judge decide de 
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■ A TROIS, ON Y VA... Ah, le travail d'equipe, il n'y a vraiment que ca de vrai. Dommaqe que cela soit parfois difficile a 
mettre en ceuvre... Surtout apres plus de six heures dejeu ! 



se rabattre sur un « PC 
d'appoint » qu'un des joueurs avait 
pris soin d'apporter. Une vraie bete 
de guerre : P90, 16 Mo de RAM, 
40 Mo de disque dur et une carte 
voodoo premiere generation. Tout 
le monde est mort de rire ! 

23H23 

A peine a-t-il commence a jouer 
que Judge trouve une bonne 
plangue en compagnie de Chocapic. 
L'un a cote de I'autre, ils repetent en 
boucle « camper, c'est bien », sans 
bouger d'un millimetre, I'ceil dans le 
fusil a lunette. Tenement d'ailleurs 
qu'ils n'ont pas vu arriver Ran 
par derriere qui les egorge 
sauvagement en 
ricanant. Un vrai barbare, 
ce Ran, lorsqu'il ne disserte 
pas sur les effets capricieux 
de la balistique a Dallas 
en novembre1963. 

23H58 

C'est juste avant minuit que 
Seraphin saute de joie : il vient de 
faire son deuxieme kill. Derriere lui, 
Akira, qui s'est leve, menace 
d'encastrer un clavier dans son 
crane en rugissant : « Je suls dans 
ton equipe, imbecile ! » 

1H54 

II commence a se faire tard : 
apres avoir campe toute la soiree, 
Chocapic decide de rentrer camper 
chez lui. Une idee qu'Anark approuve 
d'un demi-sommeil, le clavier 
profondement enfonce dans les 
joues. Akira conspue ouvertement 
les « petits joueurs du dimanche ». 
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« Je swis Hans 
ton equipe 
banane » 
Akira apres 
s'etre fait 
abattre par 
l'un des 
membres de 
son equipe. 



piSCO 



2H30 

Vinz propose timidement un 
Quake III, histoire de changer un 
peu. A I'unanimite, la proposition est 
rejetee et c'est Counter-Strike qui 
est choisi pour continuer la nuit, 
comme c'est le cas dans toute bonne 
nuit reseau qui se respecte. 
La democratie qui regne lors de ces 
evenements a vraiment du bon... 

4H29 

Sans doute a cause de I'heure 
avancee, les esprits s'echauffent : 
Seraphin ayant visiblement siffle 
beaucoup trop de bieres, tire dans 
tous les sens (bizarrement, 
certaines de ses balles touchent 
systematiquement Akira « Je suis 
dans ton equipe, 



imbecile /») et Doberman hurle a la 
mort chaque fois qu'il se fait trucider 
« a cause d'un ping pourri ». 

5H52 

Un ronflement ebranle les PC : 
Anark a vraisemblablement sombre 
dans un sommeil profond. Tous !es 
joueurs sursautent. 

GH45 

Incapables de viser quoi que ce 
soit, les yeux facon lapin russe et 
I'haleine plus pestilentielle qu'un 
egout, les joueurs decident d'un 
commun accord d'arreter la les 
hostiiites. Sauf Vinz, litteralement 
increvable, qui se finit avec 
un petit Quake III avant de s'ecrouier 
sous son bureau, quelques minutes 
plus tard. 

Quelle conclusion peut-on tirer 
d'un tel evenement, desormais 
devenu tres courant dans le monde 
entier ? Que notre belle jeunesse 
(enfin jeunesse... On est presque 
tous trentenaires ici... N.D.L.R. : 
parle pour toi Luc !) sombre dans 
I'ultra-violence et qu'apres les 
fusillades virtuelles, elle va bientot 
descendre dans les rues massacrer 
du passant, comme semblait vouloir 
le faire croire une obscure emission, 
diffusee sur Arte en mai dernier ? 
Que nenni ! Car bien loin d'isoler les 
joueurs, meme les pires, ce genre de 
rassemblement, qu'il soit petit ou 
geant, est toujours un grand 
moment de convivialite qui laisse 
generalement d'imperissables 
souvenirs... Ceux qui ne connaissent 
pas doivent imperativement tenter 
I'aventure, quant aux habitues, ben... 
qu'ils continuent ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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NE SOYEZ PAS HORS-JEU ! 

Suivez tous les matchs de I'ete 2000 
en direct survotre PC. 



VIVCZ Lt JEU ! 

FIFA 1999 offert 



Wfl 



pour tout achat 

v d'une carte Studio PCTV 

I erttre k ler juin et le 31 aout Z000* 






Gamme Studio pctv 

STUDIO PCTV - STUDIO PCTV USB - STUDIO PCTV RAVE 




LA TELEVISION HAUT£ QUALITY SUR PC 

Avec les solutions STUDIO PCTV, non seulement vous ne monquez plus un match de foot 
en plein ecrnn sur voire PC, mais vous I'enregistrez, coupez les longues sequences publicitaires 
et creez vous-meme voire resume. II ne vous rests plus qu'd envoyer votre reportage par e-mail 
a votre meilleur ami ou, encore mieux, a creer votre page web sur Internet. 1, 2, 3... but I 



'Pour recevoir votre jeu, renvoyez I'autocollnnt promotionnel que vous trouverez 
sir le produil ainsi que votre ticket de coisse a I'adresse suivante : 
Isubert Werbung, Ernst-Abbe-Ring 26, 0-31 535 Neustadf - Allernagne. 

Pour tout complement d'information, n'besitez pas a nous contacter : 
Pinnacle Systems - Tel : 01 46 12 03 12 - Fox : 01 46 12 03 19 
www.pinnaclesys.com 



P PINNACLE 
SYSTEMS 

The Choice for Digital Video" 
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vmw.the-comics-world.nei 
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WWW.VIDEOGAMESTOUR.COM 

Pour connaitre les dates 

et les stations balneaires de la toumee 



©gameplay I W PINNACLE 
,,,».„™.™ 1 i X SYSTEMS 



Dr esentent 







go internet! go! 
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La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Ce mois-ci, c'est presque I'ete et les membres de la redaction 
estiment qu'il faut en profiter. Bilan de leurs betlses mensuelles. 



v'<o&£ ft- A eo 

^^rS£«-r ■pout* 
^oucWA&e 




20 mai 

Apres le dernier bouclaqe, Sophie, 
Regis et Julio se demandent s'ils ne 
feraient pas mieux de se recycler dans 
le cirque : Regis ferait du monocycle 
sur une seule fesse pendant que Julio 
jonglerait avec des mobylettes et que 
Sophie ferait un impressionnant numero 
de dressage de Carambar. 

22 mai 

Selon Remy, Jerome pourrait faire un 
pape tout a fait respectable. « Ah, si je 
peux porter des robes, ga m'interesse... », 
declare I'interesse. 

25 mai 

Jerome vient de s'acheter un Palm 
Pilot, sorte d'agenda branche pour riches 
photographies avec lequel, selon lui, 
« on peut tout faire » : envoyer des mails, 
noter ses rendez-vous, envoyer des ma/7s, 
noter ses rendez-vous, etc. Selon Fred, 
c'est un gadget inutile : Counter-Strike 
tourne mime pas dessus. 



27 mai 

Ca chauffe : Fred s'enerve sur 
Motocross Madness 2 qu'il trouve « trop 
dur, mais c'est pas vrai ga ! » pendant que 
Remy rale sur Vampire a cause d'un boss 
trop baleze. Seb se dit qu'il a bien fait de 
pas retenter la 4' mission de Swat 3 pour 
la 52 e fois. Son clavier ne I'aurait de toute 
fagon pas supporte. 

2juin 

Fred Pam propose a Sophie un duel 
sur Quake 111. Elle s'empresse d'accepter 
en esperant qu'elle se mariera avec lui 
ensuite si elle joue suffisamment bien. 

3juin 

Seb sermonne Jerome en lui 
reprochant d'envoyer sans arret des 
photos lubriques a tout le monde par mail. 
Jerome : « Tu fais ton p'tit chef ! » 
Seb : « Pas du tout mais on travaille ! » 
Jerome : « Tu fais ton p'tit chef ! » - 
Seb : « Mais non ! » Jerome : 
« Si, tu fais ton p'tit chef ! » 



Seb : « Je suis pas un rabat-joie ! Vous me 
croyez au moins ? » Personne ne bronche. 
Seb se declare incompris. 

6juin 

Panique : il faut rendre la couv' 
aujourd'hui et rien n'est encore decide. 
Didier veut Pamela Anderson a poil 
dans une position sexy, Olivier un dragon, 
Seb une 206 rouge Lucifer et Jerome, 
une nageuse est-allemande. Selon Julio, 
qui voterait personnellement pour 
Bettie Page attachee a un radiateur, 
c'est pas gagne. 

BJufci 

Las de se faire massacrer par Fred 
a Counter-Strike, Luc s'est abonne au 
cable pour s'entramer chez lui. Qa lui 
coute cher et les resultats ne sont pas 
probants. II y passe toutes ses nuits, 
avant de recommencer ses pietres 
prestations au journal ! Esseule, son 
chat a entame une greve de la faim. 
Fred, quant a lui, gagne toujours... 



Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

Ground Control Ground Control 

et Ultima Online et MDK 1 



Luc-Santiago Rodriguez 1 

Chef de rubrioue tests i 


B 

^^ 

Jeux favoris : 

Earth 2150 

et Counter-Strike 


Jeux favoris : 

;ounter-Strihe 

t Motocross Madness 2 




Jeux favoris : 


Jeux favoris 


Ground Control 


MDK 2 


et MDK 2 


et Tournament 
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TEST 



ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Vous avez sans doute ape-rcu 
ie pave accompaqnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Euro 200O 

Electronics Arts a I'habitude de 
fignoler ses jeux (a I'exceptton de 
Ultima IX et d'une petite poignee 
d'autres bien sur) et ce jeu de foot 
ne fait pas exception a la regie. 
Pas de probleme note avec ce jeu 
a la redaction. II se revele compatible 
avec la plupart des materieis et ne 
devrait pas vous decevoir. Si vous 
aimez Ie foot, achetez, vous ne Ie 
regrettrez pas ! 




Evolva 

Toujours pas de probleme en ce qui 
concerne ce bon jeu d'action en 3D. 
II donne sa pfeine mesure avec les 
dernieres cartes 3D et se revele tres 
original. Vous pouvez done investir, 
iin'y a pas de risque I 




Mom du jeu 
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Centre d'essai 



PERFORMANCES GltAPHIQUES 


Voodoo I 


PROCESSEUR 
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MOTIVATION 




5 

Jeux f avoris : 

Everquest 
et The Sims 


Jeux favor is : 

Dark Project 2 
et Stracraft 



Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. 



1 etoile : tres mauvais. 


4 etoiles 


bon 


Z etoiles : mauvais. 


5 etoiles 


tres bon. 


3 etoiles ; moyen. 


6 etoiles 


excellent. 



Specifications 



E333B3SMm 

Processeur et me mo ire 
determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur siqnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux qros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration loqicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompaqne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 



E*S 
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Jeux f avoris : 

Motocross Madness 2 
et MDK 2 


Jeux f avoris : 

Gunship ' 
et Euro 2000 



Jeux f avoris : 

Soldier of Fortune 
et Dark Project 2 




Jeux f avoris : 

Fifa 2000 
et Euro 2000 
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NATTENDAITlejeuder 



-endant mille ans ! 



mpire nous 



arrive transforme en jeu d'action ! Au menu, goules a eventrer, 
innocents a saigner, vampires a empaler et mysteres a eclaircir. 
Le tout dans ia peau d'un ex-croise francais devenu seigneur de ia nuit. Porte 
par une rumeur plus que flatteuse et des versions preview allechantes, fe jeu 3D 
qui mord survivra-t-il a de teties attentes ou finira-t-il decapite, un pieu dans le 
coeur en plein soleil ? Reponse pleine de saveur et sans relents d'ail s'il vous plait ! 
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fft"ACITES SPECIALS: Comme 
out jeu proche du jeu de role, 
chacun de vos personnages a son ar 

. Ne iescontraric-: pas ! 



Aimez-vous le sang ? J'espere 
que la reponse est « oui », 
parce qu'avec Vampire la Mascarade 
- Redemption {je vous previens, 
c'est la derniere fois que j'ecris ce 
titre en entier ; c'est le concours du 





Certains vampires ne 

se contentent pas de 

boirele sang, certains 

s'y baignent 

carrement ! Atnsi, 

Erzebeth Bathory, 

comtesse 

transylvanienne 

versee dans tes arts 

occultes et obsedee 

par la peur de perdre 

sa beaute. pensait 

que le sang des jeunes 

filles pourrait 

regenerer sa peau, ia 

preservant a jamais. 

Elle fit alors enlever 

par ses hommes 

des jeunes vierges des alentours. les torturant et les drainant 

de ieur sang parfois pendant plusieurs mois ! Ouand son cousin 

le comte Gyorgy, gouverneur de la region, langa ses troupes 

a I'assaut du chateau d'Erzebeth en 1610. iis retrouverent 

les corps de 50 jeunes femmes dans les catacombes. Le proces 

porta le nombre de ses victimes a 612 ! Du fait de sa noblesse, 

la comtesse ne put etre condamnee a mort, mais le roi la fit 

emmurer dans sa salle de torture, oil elle pent douze ans plus 

tard. La legende dit bien sur qu'alors, a 54 ans, elle avait 

toujours I'air d'une jeune femme de 20 ans... 



titre le plus lonq, ou quoi ?), 

vous allez en boire plus que de Coca 

pendant un ete caniculaire ! 

Le propos de ce jeu {tire d'un 
celebre jeu de role sur table, comme 
ceux qui ont lu la preview le savent) 
est plutot inhabituel, puisqu'U nous 
met dans la peau de I'un de ces 
monstres buveurs de sang que la 
blonde Buffv massacre a longueur 
de soirees tele ! Enfin, monstres, 
c'est vite dit, car Cristof, le vampire 
en question, est plutot sympathique. 



Noble et preux croise de son etat, 
le malheureux soldat, blesse 
par la fleche d'un infidele perfide, 
se trouve coupe de son regiment, 
soigne par une nonne fort 
devouee - et un peu trap jolie ! Afin 
d'impressionner la belle (il n'est pas 
Francais pour rien !), le guerrier 
perdu se lance dans une croisade 
personnelle, croisade qui 1'entrame 
un peu trap loin. 

Decide a debarrasser Prague et 
ses alentours des monstres gui y 




■ BEAUTE FATALE Certains de vos futurs compaqnons cachent une vraie sauvagene sous 
une qrande beaute - et n'ont pas un caractere facile ! 
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Dracula : un role mystere 



A ['exception de Christopher Lee, de nombreux acteurs ayant interprets le role de Dracula sont aujourd'hui encore entoures de mystere ou ont sombre dans la folie. Florilege des plus 
bizarres d'entre eux, pour ce qu'on en sait blen sur car les renseignements sont parfois rares ! 



MaxShreck 



Bela Lugosi 



Klaus Kinski 




II interpreta le comte Orlock dans le Nosferatu 
de Murnau en 1922 a I'age de 52 ans I 
Son apparente jeunesse et la quasi-disparition 
de tous ses autres films ont donne naissance 
a une legende selon laquelle Max Schreck etait 
en realite un veritable vampire. Reste que 
son existence et sa mort en 1936 sont restees 
dans I'obscurite totale... 



II devint celebre grace au Dracula de Tod 
Browninq en 1931, premiere adaptation officieNe et 
parlante du roman de Bram Stocker. II enchama 
ensuite beaucoup d'autres films, sombrant peu a 
peu dans une douce folie : a la fin de son 
existence, il dormait meme dans un cercueil, 
deguise en Dracula. II fut I'ami du realisateur 
de series Z Ed Wood. 



II etait deja fou avant mais son interpretation 
de Nosferatu de Werner Herzog en 1978 n'a rien 
du arranger. Caracteriel, colereux et d'une extreme 
violence, Klaus Kinski n'a jamais dormi dans 
un cercueil mais il a trouve le moyen de castagner 
ses partenaires, ses reaiisateurs et, a I'occasion, 
quelques cameras. Un doux dinque qui nous 
a malheureusement quitte il y a deux ans. 



rodent, il finit par agacer les maTtres 
de ces creatures de la nuit, 
autrement dit les vampires, qui 
semblent avoir pignon sur rue dans 
les parages. Les brutaux Malkaviens, 
clan vampirique brutal, proches des 
monstres assoiffes de sang que Ton 
rencontre dans Vampires de John 
Carpenter, par exemple, decident 
de i'eliminer au plus vite. Les sages 
Brujahs, qui ont compris la valeur 
de Cristof, les prennent de vttesse 
en en faisant I'un des leurs. Voila le 
malheureux croise devenu vampire, 
I'une de ces creatures mimes 
que ce bon Chretien un rien simplet 
s'etait jure de detruire. 
Heureusement, notre jeune 
fanatique reliqieux va decouvrir 
que tous les vampires ne sont pas 
des brutes epaisses ou des 
meurtriers sans foi ni loi. II a meme 
beaucoup de chance puisqu'en 



devenant un Brujah, il a penetre 
au sein de I'un des clans les plus 
frequentables du lot ! 
Voues a la quete de la 




■ PECHE DE GOURMANDISE Vous en prendre a de belles innocentes 
n'est pas le meilleur moyen de garder un bon taux d'humanite ! 



connaissance et a la protection des 
mortels de leurs congeneres moins 
scrupuleux, les Brujahs vont 
emmener le nouvel immortef sur le 
chemin de I'eveil spirituel - et peut- 
etre, comme nous le suggere le titre, 
de la redemption. 

Vous I'aurez deja devine, 
Vampire n'est pas un soft comme les 
autres. Entierement en 3D, il nous 
entraine dans une aventure hors du 
commun et beneficie du grand 
avantage d'avoir une solide assise 
scenaristique grace au jeu de role 
dont il est issu. Mais que les grands 
querriers qui lisent ces lignes se 
rassurent ! Vampire n'est pas un jeu 
d'aventure bourre d'eniqmes 
epuisantes pour leur petite cervelle 
ou un jeu de role dont les reqles 
complexes ne se resument pas en 
moins de 300 pages (ecrit petit). 
Vampire offre au contraire un 
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Bulles de sang 



Las du cinema et des romans, le vampire vient hanter les bandes dessinees. Deux maqnifiques series 
lui rendent hommaqe, dont les derniers tomes viennent juste de paraJtre ! 




Le prince de la niiit Rapaces 



■ GUIDE DU ROUTARD Les developpeurs ont visiblement pris leur pied 
a reconstituer te Prague de I'ancien temps. Et tout en 3D ! 

cocktail enaction, d'aventure et de 
RPG qui rappelte etrangement un 
certain Diablo, auquel on le compare 
beaucoup. Comparaison d'autant 
plus pertinente que, comme dans le 
hit de Blizzard, ledit cocktail donne 
la part tres belle a Taction 
tous azimuts. Car 
en dehors de 
tres nombreuses (et 
passionnantes) scenes 
cinematiques, on passe 
enormement de temps 
a massacrer des 
adversaires en tout 
genre, assez 
demoniaques 
en general. Ce 
massacre n'est pas 
inutile puisque, 
toujours comme 
dans Diablo, on 
accumule des points 
d'experience qui 
vont permettre de 
passer de niveau en niveau et 
surtout, une fois devenu 
vampire, de maTtrlser des 
« disciplines » (equivalent 
vampirique de la magie), au 
nombre de 70, qui pimentent 
enormement le jeu. 

Premier de la ciassc 

Les disciplines de base 
sont le BA-ba du petit 
vampire debutant : boire le 
sang, se guerir de ses 
blessures, hypnotiser ses 
ennemis... bref, de quoi se 
debrouiller. Au fil du temps, I'eleve 
doue apprendra a cracher une 
brume toxique (quelle 
nelegance !), invoquer les esprits, 
ressusciter ses amis defunts, etc. 
Des talents non seulement utiles a 
un aventurier mais assez originaux ! 
Toujours comme dans Diablo, 
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Le cinquieme tome de cette serie 
gothique en diabie marque un nouvel 
affrontement entre Kergan, vampire 
machiavelique, et son adversaire de 
toujours, Vincent Rougemont. Situee 
dans ies annees 30 et riche en flash- 
back, cette serie s'est imposee grace a 
une intrigue de premier ordre basee sur 
d'ingenieux flash-back et des references 
constantes a Dracula, et surtout a 
1'opposition entre un individu immortel 
a une lignee de chasseurs de vampires. 
Un nouvel opus sombre et rejouissant ! 
De Swotfs - Glenat - env. 70 F 



sujet : jamais le theme n'avait ete aborde 
aussi flnement ! Asse? proche de I'esprit 
du jeu, cette BD raconte comment un 
frere et une sceur vampires assassinent 
impitoyablement leurs semblables. 
Pourquoi ? Oui sont-ils ? Tout est 
expligue dans le second episode paru 
recemment. Du mystere, un bon 
scenario, un peu de sexe, des 
personnages feminins seduisanls : tout 
cela est magnifie par le superbe dessin 
d'un Martni toujours inspire ! 
De Marini et Dufaux - Dargaud - env. 80 F 






['interface a ete ramenee au plus 
simple afin de ne pas nuire a Taction 
et de ne pas rebuter ceux qui ne 
supportent pas de memoriser des 
dizaines de raccourcis clavier. Un 
die gauche pour trapper (une 
pression continue suffit, pas besoin 
de s'user I'index comme dans... 



Diablo, encore une fois !), un die 
droit pour jeter un sort, des ecrans 
qui apparaissent par simple die pour 
gerer inventaire, disciplines et 
personnalite, etc. La panoplie 
parfaite du jeu d'action-role qui se 
respecte ! Simple et efficace, il n'y a 
vraiment rien a dire la-dessus ! 




■ SALE ASSEMBLEE Avez-vous remarque cette facheuse tendance des morts a sortir de 
leurs tombes des que Ton allume son PC ? C'est Theure de la curee ! 
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12 processeurs ATI 
RAGE 128 PRO montes 
en paralelle procurent a la 
' RAGE FURY MAXX uru 
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tous les passionnes de jeux ! 
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Le processeur ATI RAGE 128 PRC 
associe a la puce video AT 
RAGE THEATER fournissent a I; 
carte RAGE FURY PRO VIVC 
(Video In / Video Out) If 
meilleur de la puissance 3C 
et la polyvalence de la video ! 
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Le peche personnifie 


Sensuel, animal. 




sexuel, sanguinaire. 




lubrique, jouisseur. 




desinhibe : le vampire 




est une cristallisatton 


■^ ^^^ M 


de tout ce qui 


H^ 4 '»>" Wm 


deshonore I'etre 




humain selon la 


B* ^B 


religion catholique. 


Hk i 


Est-il etonnant dans 




ce cas qu'une 




semblable creature 




soit apparue dans 




I'inconscient collectif, 


^H 


qui I'a meme habille 


^B 


de velours et de 


^ ^ 


dentelles ? Le vampire 


m MMmimmm 


fascine caril fait 


M ma 


partie de nous : ii ^^~ 


incarne des interdits et des peches condamnes en substituani 


la morsure et Inspiration de sanq a I'acte sexuei traditionnel. 


En le chassant ou en le rejetant. c'est I'etre humain et toutes ses 


contradictions que I'on passe a la trappe ! Vive les vampires I 




J REMINISCENCE Certains vampires paraissent assez familiers, comme celui qui perit dans 
un film muet au debut du siecle... Vous avez dit Nosferatu ? 



Lararetedes 
points de 
sauvegarde 
pour rait 
transformer 
leplusdoux 
desjoueurs 
en tueur 
psychopathe ! 



Autre point fort de Vampire, 
la 3D, dont pour une fois il tire 
pleinement parti. Impossible de raler 
contre les mouvements de la 
camera, qui nous masqueraient tel 
ou tel objet, nous mettraient dans 
une position delicate en plein 
combat ou cacheraient nos 
personnaqes les uns derriere les 
autres. Ici, hors une position 
automatique « par defaut », le 
joueur lui-meme peut la faire pivoter 
dans tous les sens et meme lui faire 
survoler la scene dans une vue 



d'avion tres pratique, notamment 
durant les combats, ou pour 
n'oublier aucun objet perdu par nos 
ennemis defunts (ayons une pensee 
emue pour eux...). Tous ces 
mouvements virtuoses n'arrivent 
pas a creer de ralentissements, 
meme avec la modeste TNT 2 sur 
laquelle ce test a ete effectue. 

Des tas de copains 

Ce systeme est d'autant plus 
utile que Vampire ne nous donne pas 
le controle du seul Cristof. Au fur et 
a mesure que son aventure 
proqresse, des acolytes vont se 
joindre a lui pour 1'epauier dans sa 
quete. En tout, on pourra diriger un 




gang de quatre personnages 
simultanement. Rassurez-vous, 
inutile d'avoir plusieurs cerveaux 
pour accompiir ce petit exploit ! 
En bas de votre ecran, vous 
trouverez les visages et les 
caracteristiques des personnaqes 
que vous diriqez. En cliquant sur I'un 
des visages, vous ferez du 
personnage selectionne le « leader » 
de votre equipe. Les autres le 
suivront pas a pas et attaqueront 
tous ceux qui le menaceront. Du 
moins en theorie, car, et c'est le 
premier reproche que Ton peut faire 
a Vampire, vos coequipiers prennent 
parfois des initiatives malheureuses, 
cause d'un deces premature (si tant 
est que des vampires puissent 
mourir, nous y reviendrons). Et ce, 
en depit de la possibilite de regler 
leur niveau d'aqressivite entre 
defensif, neutre et actif. Cela ne 
chanqe absolument rien et 
n'empechera pas votre partenaire de 
foncer tete baissee sur le premier 
demon venu, et done dans une 
embuscade qui vous laissera seul 
contre cinq ou six creatures hostiles. 

Heureusement, on peut pallier 
ces deces prematures en 
ressuscitant vos amis vampires 




■ TALON D'ACHILLE Voici Mercutio, 
I'ennemi impossible a tuer sans cheat code. 
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Tuer n'est pas jouer 



Ail fil des ages, les methodes des chasseurs de vampires ont evolue selon les techniques et la nature de leurs proies. Au cas ou certains d'entre vous souhaiteraient se lancer dans 
cette prometteuse carriere, voila les modus operandi des pros. Suivez le guide a la lettre (et au pieu !). 



Buffy 




VanHelsing 



Jack Crow 



La blonde 

chasseuse de 

vampires « qui le 

vaut bien » ne 

donne pas 

tellement dans 

la subtilite. 

Eduquee par 

urt specialists 

anglais des arts 

martiaux, elle 

affronte le plus 

souvent les 

vampires a mains 

nues, ne sortant 

un pieu de bois 

de ia poche de 

son biouson 

qu'apres avoir 

donne une 

severe correction a sa victime. Sachant 

s'adapter a toutes les situations, elle se sert 

parfois d'une arbalete, et a meme une fois 

eparpille un demon au bazooka ! 




Ce grand precurseur a largement jete ies bases 
de la chasse au vampire. 5es armes preferees 
sont la fleur d'ail, I'indispensabie pieu de bois, 
la croix et meme I'eau benite, dont il fait une 
grande consommation ! Moins physique que ses 
descendants spintuels, il prefere en general 
attendre midi. quand le vampire dort, 
pour I'empaler dans son cercueiL Reveil difficile 
en perspective... 



Le heros du film Vampires, de John Carpenter, ne 
prend que rarement de qants dans sa traque des 
horribles dentus ! Explosions, flammes, torture, 
sequestration, il fait feu de tout bois pour parvenir 
a ses fins ! Sa methode preferee est pourtant tres 
originale : harponner I'affreux puis le treuilter au 
soleil avec son pick-up truck ! Autre originate. 
Mr Crow travaille en equipe, contrairement 
ses collegues plus individualistes 



^S 



Labeautede 
cejeuenSD 
ledasse 
parmiles 
grands. En 
revanche, 
sajouabilite 
n'est pas 

■ RARE ET CHER Les rares croix que I'on ^ |^ meme 

crotse sont vos seuls points de sauvegardes ! 




trempe— 



grace au sort « reveil », mais encore 
faut-il pour cela avoir d'abord 
debarrasse le iieu des creatures 
hostiles ! Comme dans tout jeu 
de role-action, la quete du bon objet, 
du bon sort, de la bonne arme, prend 
une importance primordiale, et le 
joueur aura tout interit a ne pas 





■ SALES DRAPS Votre vampire a beau etre puissant, ce genre d'embuscade est le meilleur 
moyen pour se faire tuer ! Heureusement que vous etes escorte serieusement 



■ AU FIL DU TEMPS En avanc.ant dans 1'histoire, vous verrez les lieux 
se moderniser, mats les cadavres resteront ies memes... 



gaspiller en pure perte son or 
difficilement gagne. 

Done, resumons-nous. Une 3D 
elegante, une interface impeccable, 
des sorts et des disciplines comme 
s'il en pleuvait, tout cela differencie- 
t-il vraiment Vampire des autres 
jeux du genre ? Par sa guaiite, sans 
aucun doute, mais Vampire a 
d'autres atouts dans sa manche 
pour tenter de s'imposer au sommet 
du genre. Des atouts qui pourraient 
se resumer par un seul mot : son 
ampleur. En aucun cas Vampire (cela 
va bien d'ailleurs avec ces fieres 
creatures de la nuit) n'est un jeu 



modeste, et a chaque pas, on sent 
que les auteurs ont voulu marquer 
profondement le genre. 

line vision originale 

Son scenario, tout d'abord, se 
classe non seulement parmi les tout 
meilleurs mais peut meme rivatiser 
avec les plus celebres livres ou films 
traitant des vampires. Les dialogues 
sont bien ecrits, bien joues 
(du moins dans la version anqlaise), 
les situations n'ont rien de banal et 
surtout. Vampire nous offre une 
vision de cet univers a peu pres 
inedite, avec ses clans rivaux aux 



t Cen4 PC .luillet-Aout 2000 



naline 



msmBm 



Cest parti ! Enfourchez votre moto et ser 
:os adversaires dans la touts nouvelle u 
de Motocross Madness. Vous revez de 

"' ts ? D'epreuves 
as motos et de 
Accrochsz-vcus au guidon, partez 
. . . 3 et lancez-uous dans la course 
jross Madness 2. 

Enfin pour que la perfection sort: synonyi — - 
absolue, fa manette SideWinder Freesty 

ne n'est plus un vain mot. 




Freestyle Pro 



... -3,-1 
i, T 



^S 



YAMAHA 



Microsoft 



oft.com/france/jeux 



TEST 




buts et aux methodes 
diametralement opposes. Ambiance 
originale qui permet en outre 
de se mettre dans la peau 
de notre personnaqe central, sans 
pour autant etre pris de 
scrupules moraux. 

Ne vous laissez pas alter 

Cristof, comme ses compaqnons 
du cian Brujah, fait tout pour 
epargner les vies innocentes. Bien 
qu'il doive se nourrir de sanq humain 
(le sang animal ne suffit pas a 
rassasier un vampire, d'autant que 
■'utilisation des pouvoirs speciaux 
accroTt sa soif), il lui est fortement 
conseilie de laisser assez de sanq a 
sa victime pour qu'elle ne perisse 
pas exsanque. Si jamais vous vous 
laissez aller a vos mauvais 
penchants et abandonnez trop de 
cadavres innocents derriere vous, 
votre « taux d'humanite » va baisser 
danqereusement. Et alors, me 
demanderont les tueurs 
psychopathes qui, comme chacun 
sait, torment la majorite des 
lecteurs de Gen4 PC? Et alors, 
votre personnaqe deviendra de plus 
en plus difficile a controler. En effet, 
au cours d'un affrontement acharne, 
il y a de qrands risques que « la 
bete », imaqe employee par les 
vampires pour designer les 
penchants meurtriers qu'ils doivent 
combattre a chaque instant, se 
reveille et ne leur fasse perdre tout 
controle d'eux-memes - ie meilleur 
moyen pour se faire tuer ! Voila un 



OPINION 




LUC-SANTIAGO 



Quelle surprise ! 
Alors queje 
m'attendais a un 
jeu d'aventure 
matine d'action, 
c'est un diablo- 
likequi deboule ! 
Cote technique, 
pas de 

probleme: c'est 
une vraie 
reussite. Cote 
action, on est 
servi aussi grace 
aux nombreux 
pouvoirs, 
adversaires et 
armes. Rien a 
dire non plus 
au niveau du 
scenario. Mais 
que penser de 
cette difficulty 
mal dosee 
presente sur la 
version test et 
qui mine ie 
piaisir de jeu ? 
A suivre de pres. 



moyen efficace de qarder les joueurs 
dans les limites de la bonne morale ! 

Autre aspect de Vampire qui 
temoigne des ambitions des 
developpeurs du jeu, les oceans de 
temps qu'ils nous font traverser. 
Debute dans la Prague 
moyenaqeuse, Vampire nous 
emmene ensuite a Vienne, puis nous 
fait traverser le Londres des Temps 
modernes, avant de nous projeter 
dans un New York tout ce qu'il y a de 
contemporain ! C'est un vrai piaisir 
de voir que pour une fois, les 
auteurs tirent vraiment parti de 
I'immortalite de leur personnaqe au 
lieu de nous coincer betement dans 
une poiqnee de cryptes gothiques et 




■ MORTELLE PUISSANCE Vousallez 
rapidement acceder a de puissants pouvoirs. 

au revoir ! Que les inquiets et autres 
joueurs desarqentes se rassurent, 
avec Vampire, ils en auront pour leur 
argent ! D'autant que loin d'etre un 
simple pretexte a tourisme - ce qui 
ne serait pourtant deja pas si mal - 
cette traversee du temps nous 
permet de vivre revolution de 
Cristof et de ses compagnons au fil 
des ages, au fur et a mesure gue 
I'enigme se revele et que nos 
pouvoirs augmentent, pour notre 
plus grand piaisir. Bref, Vampire est 
ce type meme de jeu ambitieux dont 
nous regrettons mois apres mois 
dans ces pages que le monde 
micro-ludique ne nous en offre pas 
plus d'exemples ! 



|ues soucis... 

Alors pourquoi, apres avoir 
decrit toutes ces belles et bonnes 
choses, ne pas partaqer 
I'enthousiasme de la plupart de mes 
confreres ? Tout simplement parce 
que Vampire souffre, en depit de ses 
immenses qualites, de defauts 
d'autant moins pardonnables qu'ils 
frisent le ridicule ! J'ai deja 
mentionne le probleme d'l.A. qui fait 
que certains personnages courent 
au casse-pipe quel que soit le 




■ COMBAT AU SOHMET La magie de certains de vos adversaires rivalise largement avec vos 
pouvoirs de vampire, alors ne sortez pas seul et surveitlez bien votre arsenal ! 
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A chacun son Internet 
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■ ERREUR DE CASTING A mon grand regret, cette creature-ci ne va 
pas se joindre a i'equipe. Et pour la tuer, bon courage ! 



Nevous 
attend ez pas 
a un grand jeu 
d'aventure 
prise de tete. 
Le mot-clef 
de Vampire, 
c'est I'action ! 



OPINION 




Petite deception 
que ce Vampire. 
La version 
preview nous 
laissait presaqer 
un diablo-like 
maqnifique, dote 
d'un background 
original. Si 
sur I'aspect 
technique, on 
est pas degu, 
on constate que 
les defauts n'ont 
pas ete 
gommes: 
une difficulte 
mal dosee, 
I'impossibilitede 
sauveqarder 
a volonte. Reste 
la richesse 
du jeu, son 
ambiance et son 
aspect multi 
qui rattrapent 
le coup. 



reglaqe de leur aqressivite. Ce ne 
serait pas si genant si, de la mime 
maniere, le personnage que nous 
controlons ne nous echappait pas 
requlierement pour se jeter 
avidement sur la qorqe du premier 
humain venu, et ce sans aucune 
raison. Cet evenement se produit de 
faqon impromptue, mime avec un 
niveau d'humanite excellent et une 
« bete » profondement endormie. 
Ou'il s'agisse d'un bug ou d'une 
volonte deliberee de donner un 
caractere irrationnel au 
comportement de nos persos, cela 
n'a aucune justification. Car s'il 
s'aqit d'une fagon de rendre le jeu 
plus difficile, c'est vraiment inutile ! 

Difficulte mal dosee 

L'immense reproche que Ton 
peut faire a Vampire, c'est le dosage 
lamentable de la difficulte des 
combats, notamment en ce qui 
concerne les traditionnels boss de 
fin de niveau. Le second boss du jeu 
est proprement impossible a tuer 
sans cheat codes - ou alors par le 
plus puissant des « power qamers », 
et encore. Dans une version test, 
c'est tres inquietant, car cela veut 
dire que le joueur lambda n'a aucune 
chance de terminer le jeu ! 

La difficulte est encore 
accentuee par le choix 
incomprehensible des « points de 




■ MODERN AGE Apres le Moyen Age, nos 
vampires affronteront le monde moclerne. 



Centre d'essai 



Vampire la Mascarade | 



EN UN CLIN D CEIL 



INSTALLATION 

Trots tvpes d'insialtatian (de 400 Mo a 1,4 £ 
Detection automat ique du materiel 

■ Installation tres lente, sur deux CD 

■ Choisit la resolution 800x600 par defaut 



ACCESSIBILITY 

terface de jeu intuitive 



Combat en un die continu 
■■ Impossible de reconfigurer les touches 
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• JEUX VIDEO et DVD chez vous en 24 h 



TEST 



OPINION 




Nous attentions 
beaucoup de 
Vampire, et 
ce serait injuste 
de dire que nous 
avons ete 
vraiment degus. 
Pourtant, apres 
plusieurs heures 
de jeu, c'est plus 
1'enervement 
que 

I'enthousiasme 
qui domine, 
devant des 
sauveqardes 
stupideset une 
difficulty mal 
reqlee. II ne 
faudrait pas 
pour autant 
masquer le 
caractere 
exceptionnel 
d'un soft dont la 
seule ambition 
ramene la 
plupart de ses 
concurrents 
au niveau de 
passe-temps 
pour gamins. 




sauvegardes » comme systeme 
d'enregistrement des parties en 
cours. Si ce n'est pas trop genant 
lorsqu'ils sont suffisamment 
nombreux, dans Vampire, ils sont 
quasiment inexistants et Ton doit se 
contenter des sauvegardes 
automatiques lors des chanqements 
de niveau. 

Pas aussi bourrin que ca... 

Cela nous empeche non 
seulement d'arreter de jouer quand 
on le souhaite, mais en plus, cela 
nous obliqe a refaire trois ou quatre 
fois les memes combats en cas de 
defaite, ce qui donne ('impression 



d'un jeu encore plus bourrin qu'il 
n'est en realite. La partie aventure 
apparait alors comme la portion 
congrue, et il faut bien admettre 
qu'en depit de la qualite du scenario. 




I ANTICLERICALISHE L'eveque va tout 
faire pour vous eloigner de la jolie nonne. 



notre marge de liberte est si faible 
que Vampire prend souvent des airs 
de film interactif. De meme, les 
enigmes ne vont pas beaucoup plus 
loin que de placer le bon objet au 
bon endroit, ce qui est peut-etre un 
peu juste... Tout cela est fort 
dommage, car bien loin d'etre un 
diablo-like (comme Darkstone par 
exemple), Vampire est suffisamment 
beau, original et passionnant pour 
etre un vrai grand jeu a lui tout seul. 
A I'instar des joueurs de tennis, les 
auteurs de ce qui reste un tres bon 
jeu auraient-ils, au finish, ete saisis 
par « la peur de qagner » ? ■ 
- Remy Goavec 



Le verdict Vampire la Mascarade-Redemption 



COMPARATIF 



s'impose comme le meilleur bans la 

categorie Diablo, mpme si on espere que 

Diablo II va Ires vile reprendre sa place 

legitime, celle du roi ! 

■ NOX 

Mothe mais sympathique. Noi souftre di 

son manque d'ambition el de sa faible 

duree de vie. 

■ DARKSTONE 

Sort! I'ele dernier, ce clone 3D de Diablo 



jouabilite insuffisante. 



CRAPHISMES 

■ La 3D est eslrememenl soignee, memi 
couleurs parfois temes. 



I I I I 



IH 



1 I I I H 



MULTIJOUEUR 

■ Un mode cooperalif tres sympa. une interlace intuitive inspires dc 
Diablo, mais un mode Death malch a prio 



El 



POUR : Scenario formidable, ambiance pi u tot 
reussie. bon travail d'equipe des personnages et 
duree de vie excepliunnelle. Sans oublier un 
excellent moteur 3D qui permet de jouer ?u r la 
plupart des coflfigs. 

CONTRE : Difficult des combats mal dosee. 
sauvegardes trap rares. aspecl aventure neglige et 
personnages sulci da ires nuisent au plaisir du jeu. 



NOTE GLOB ALE 

Vampire a failli devenir 
unjeudelegende.a 
I'egal d'un Diablo. 
Mais ses problemes de 
jouabiiite en rebuieront 
plus d'un. 



4 



• •** 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM:, u) Pll-333MH/S64Mi 
MRECOMMAND^c n« Plt-350MHz S 64M' 

■ RECOMMANDE PII-400MHZ £ 128 M' 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

K Acceleration Ionic ielle 
S Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

~ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 
MINIMUM 28800 bos 
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SOLUTIONS ET PLANS A LA DEMANDS 
PAR FAX OU COURRIER ? 3S17 TIPS! 




Astuces, solutions et plans pour jeux video. PC et Consoles. 



m 



ouveau visage de la strategie temps reel ! 

Entertainment ■ GlMRl strategie en temps reel ik i: ^ij*S| 




est decide a marquer le genre strategie temps 



froid revisite les clas 



tJua£slUJ? rj ™ 



Apres deux previews ; bien allectiarrees qui nous en ont mis 



.s-ftali temps de voir ce que ce Ground Control a vr 
monfe,sur lajfcarjle de dissection et rdtjjjPfige. 







Juillet-Aout 2000 



TEST 



Les combats aeriens 
donnent lieu a de veritables 




LincroyaMe 
puissance du 
zoom permet 



les unites 
dans leu rs 
moindres 
details. 



En bon professeur, je vais 
commencer le cours par une 
petite seance de revision du sacro- 
saint concept de la strategie temps 
reel. II s'agit de dinger des troupes 
lors d'une bataille rangee. Voila, 
c'est simple, c'est clair et ga a fait 
couler des milliards de litres de sang 
(rouge, bleu ou vert). Si la majorite 
des classiques du genre (Dune II en 
tete) comportaient des phases de 



A plusieurs c'est meilleur 

EBSBZ— 




asana 




Pouvoir se friter entre amis sans danger, c'est sain, et Massive 
semble exceller dans la psychotfierapie de groupe comme le 
demontre la qualite de leur option Multijoueur. 
Trois modes de jeu sont disponibles. Le classique Deathmatch 
qui permet de s'affronter a la reguliere (dommage pour les 
rushers) ou, grace an « drop-in », de jouer facon quake-like 
(faire un max de kills en un temps limite avec une unite). 
Le Flag Zone consiste en un combat pour s"approprier toutes les 
zones specifiques d'une carte, alors que le Score Zone consiste 
a tenir un maximum de points le plus longtemps possible 
(des points sont donnes toutes les cinq secondes) comme le 
mode Domination de Tournament. 



collecte de ressources et de 
production d'unites. Ground Control 
prefere quant a lui s'en passer 
(comme dans Myth). Vous devrez 
done reussir chaque mission avec 
un nombre predetermine de soldats. 
Une approche qui pourrait sembler 
limitative mais comme nous le 
verrons plus tard, il n'en est rien. 

Pour I'heure, demandons- 
nous pourquoi deux factions se 
mettent dessus copieusement. 
En fait, tout commence le 27 mars 
2093, lors d'un conflit mondial 
thermonucleaire, surnomme la 
guerre des Seize Minutes, lors 
duquel I'humanite aurait du rester 
sur le carreau. Cependant, un culte 
apocalyptique, I'Ordre de la Nouvelle 




■ TOUT CASSER Pas de construction, mais 
vous aurez I'occasion de garder des bases. 

Aube, s'etait charge d'emmagasiner 
I'ensemble de nos connaissances en 
vue d'un tel evenement. Aussi joua- 
t-il un role-clef dans la renaissance 
de notre civilisation, usant de son 
quasimonopole technologique et 
culturel pour asseoir son pouvoir. 
Mais il n'etait pas seul. Certaines 
mega-corporations avaient aussi 
survecu au carnage et regagnerent 
progressivement leur puissance 
d'antan (il a la peau dure ce 
capitalisme), malgre de nombreux 
conflits armes. 

Espece de disparu ! 

Nous sommes aujourd'hui 
en 2419 et la puissante Crayven 
Corporation (900 millions 
d'employes) affronte I'ONA 
(700 millions de fideles) sur la 
planete Krig 7B, se disputant les 
vestiges d'une espece disparue. 
Manipulations, legendes, trahisons, 
etc., le scenario de Ground Control 
vous entraTnera rapidement dans 
les meandres d'une histoire 
passionnante, bien plus gu'un 
simple pretexte, qui se revele 
progressivement lors des briefings 
et debriefings. 




M PETITS MAIS COSTAUDS Malgre sa taille, I'infanterie est redoutable, notamment face aux 
vehicules lourds gui ont du mal a les wiser. Pour les arreter, rien ne vaut d'autres soldats. 
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Etran&es artefacts 



Le scenario de Ground Control tourne autour d'antiques artefacts temoignant d'un conflit qui aurait dechire Kryg 7B flien des siecles auparavant, 
mais d'une ampleur difficilement imaginable. Une idee regulierement exploitee au cinema. 



Ici-bas 



La-haut 



Ailleurs 




Une mysterieuse pone decouverte 
en Egypte permet de voyager d'un 
bout a I'autre de 1'univers. C'est la 
Stargate, a I'origine du film et de la 
serie homonymes, diffusee sur M6. 
Le resultat peut Iaisser dubitatif mais 
ruez-vous sur I'envoGtante musique 
signee David Arnold. 



II flotte dans I'espace, noir, immobile et 
fascinant, refletant I'univers entier sur 
ses facades froides et lisses. II, c'est le 
monolithe de 2001, Odyssee de i'espace, 
porte a I'ecran par Stanley Kubrick. 
Ce n'est qu'en lisant les romans d'Artur 
C. Clarke, 2010 et 2061, que vous 
decouvrirez la finalite de cet artefact. 



II y a eu de I'eau sur Mars, mais y a-t-il 
eu de la vie ? Que ce soit avec le visage 
humanoTde de Mission to Mars ou les 
vestiges extraterrestres de Total 
Recall (Phillip K. Dick), les films de 
S.-F. respondent par I'affirmative. La 
confirmation d'ici peu car le programme 
de colonisation est enfin lance. 



Sans aucune 
base a 
construire 
et unites 
a produire, 
les rushers 
risquentde 
comprendre 
la signification 
du mot 
«defaite». 





■ TOTAL ANNIHILATION BIS Clin d'oeil au legendaire jeu de Cavedog, ces mines-araignees 
qui se ruent sur vos adversaires pour leur exploser a la tete sont une vraie plaie... pour eux. 



Ces derniers ont d'ailleurs un 
role essentiel a plus d'un titre. 
Massive ayant decide de supprimer 
les phases de creation d'unites, 
impossible de jouer bourrin. 
Vous devrez vous debrouiller avec 
les maigres effectifs fournis en 
debut de mission. Cela rend la 
phase preparatoire primordiale, 
a commencer par ia connaissance 
des objectifs. 

Ceux-ci sont varie (defenses de 
sites, escorte de V.I.P., destruction 
d'usines, recuperation d'artefacts, 
embuscade, etc.) et precis, mais la 



secondares (grenades, mortiers, 
munitions a I'uranium, charges 
nucleaires, etc.). II est aussi 
opportun de determiner une 
configuration personnalisee pour 
vos unites : attague (Vitesse accrue 
au detriment du blindage) ou 
defense (bah, I'inverse)... 

Un choix avise sur ces points 
peut renverser Tissue d'une mission 
et assurer la survie de vos p'tits 
gars pour la campagne suivante. 
Et tout est fait pour que Ton s'y 
attache : vous pouvez les renommer, 
consulter I'historique de leurs 
faits d'armes ou leurs medailles 
et surtout, leur experience (qui 
augmente leurs caracteristiques). 



methodologie est libre. Ensuite, la 
moindre information sur les forces 
ennemies a son importance, car si le 
nombre de vos unites est restreint, 
vous avez ia possibility de les 
parametrer finement. 

Sortez I'attirail ! 

Constitutes de un a huit 
membres selon leur type (infanterie, 
tank, artillerie ou aviation), les 
troupes peuvent emporter des petits 
batiments (centre de reparation, 
toureile sol-sol ou sol-air, systeme 
de contre-mesure, etc.) et des armes 




■ AU MARCHE Configurer ses squads, choisir ses equipements, 
selectionner ses armes secontfaires. La victoire se joue ici. 
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■ LA FORMATION IDEALE Scouts a I'avant, tanks pour suivre, APC pour 
reparer, sofrfat pret a embarquer dedans et artillerie a I'arriere. 



Une fois votre force 
d'intervention prete, il est temps de 
debarquer sur la zone de combat, et 
la, on se prend une premiere claque. 
Le moteur developpe par Massive 
Entertainment file un coup de vieux 
a tous ses concurrents. Entierement 
en 3D, il exploite les effets comme 
le bump mapping (effet de relief sur 
une surface plane), de transparence, 
de lens flare (soleil aveuglant) a la 
perfection. On discerne I'ombre des 
nuages coulant tranquillement sur 
de magnifiques terrains vallonnes. 



OPINION 




Avec Ground 
Control, un vent 
de f raTcheur 
vient souff ler 
sur les jeuxde 
strategie en 
temps reel. 
Nous epargnant 
la laborieuse 
phase de 
construction et 
nous plonqeant 
directement au 
cceur de Taction, 
Ground Control 
est une vraie 
reussite... 
Et son interet 
ne se situe pas 
uniquement au 
niveau de ses 
graphismes 
mais egalement 
au niveau du 
gameplay, tres 
bien regie. 



Une guerre de toute beaute 

lei, un vol d'oiseaux migrateurs 
se profile a I'horizon, la, un troupeau 
de kangourous fuit la plaine pour 
rejoindre I'ombre d'un arbre, sans 
doute effraye par le bruit de nos 
transporteurs deposant les troupes 
au sol. Et le bonheur continue : 
d'une vision globale des environs, 
la camera peut se rapprocher 
jusqu'a parfaitement distinguer 



Une interface de reve 



LA VOIX DE SON MAITRE Linterf ace. simple et puissante. est un bonhei 




1 La mini-carte donne une vue generale de la region, du positionnement des objectifs 
et des unites amies ou ennemies. On peut 1'agrandir pour plus de detail. 

2 Vos umtes.peuvent etre selectionnees (1 clic/raccourci clavier) ou localisees (2) 
par ces icones qui clignotent en cas d'attaque et donnent leur etat de sante. 

3 La reaction face a un ennemi : feu a volonte, uniquement en reponse 

(evite la destruction de batiments) ou s'abstenir (lorsqu'il faut avancer rapidement). 

4 La liberie de mouvement : offensif atin de poursuivre les proies a mort, 
defensif pourfuir (ideal en reconnaissance) et immobile pourtenir une position. 

5 Essentiel : la formation. En ligne (evite que les unites se canardent entre elles), 
en carre {ideal contre 1'aviation) ou en colonne (circuler dans les canyons). 

6 L'activation des equipements et armes secondares, presentes en nombre limite. 

7 Les waypoints permettent de s'assurer du chemin emprunte. 
Les routines de deplacement son! d'aiileurs excellentes. 

3 Une touche permet de faire apparaitre les lignes de vue et de tie 
Tres utile pour les snipers et I'artillerie. 



tes peintures de guerre de votre 
infanterie, les douilles s'ejectant de 
leurs canons et les traces laissees 
au sol par les derapages de vos 
engins. Depuis Homeworld, jamais la 
guerre n'avait ete aussi esthetique, 
tant sur le plan visuel qu'auditif, car 



les bruitages et les voix (esperons 
que I'adaptation frangaise sera a la 
hauteur) sont un modele du genre. 
La seconde claque ne viendra 
que plus tard, insidieusement, 
par-derriere, lorsque Ton realise 
I'attention portee a la jouabilite. 
Outre une interface irreprochable 
(cf. encadre), I'approche realiste 
permet aux fins tacticiens de 
s'exprimer pleinement : possibility 
de se cacher dans les herbes hautes 
ou a I'ombre d'une colline, avantage 
a se situer en hauteur, prise en 
compte precise du champ visuel, 
importance de la formation 
(vos unites peuvent se blesser entre 




■ LE FEU DIVIN L'artillerie a une puissance de feu et une portee dementielles mais leur 
armure est tres faible. II est imperatif de leur fournir une protection rapprochee. 



■ TOUS AUX ABRIS ! Un module tres utile : 
le champ de protection electromaqnetipue. 
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nOUS CHERCHDnS DES 
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DEMO MAKERS, 
INGENIEURS GRANDES ECOLES, 
ET DEVELOPPEURS PC/MAC 
CREATIFS SOUHAITANT 
REALISER LES JEUX RESEAU 
DU XXI E SIECLE 

Animation 2D el 3D 
Systeme et reseau 
Modelisation 
Intelligence artificielle 
Developpement Windows 
Developpement Mac 
Developpement Web 



Meta Game Factory, chez Winwise, 16 rue Gaillon 75002 Paris 



Postes en CDI (200-350 KF) : job@winwise.fr 



Wmm 




JCASION 



Caraveite 30 m, 5 voiles, 25 canons, 

t. b. etat (en bois des iles), 

ideate pour abordages 

et combats rapproches. 

Vendue avec equipage 



h 



Contacter Uluk le borghe 
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OPINION 






Pour un coup 
d'essai, c'est un 
coup de maltre. 
Pourtant, entre 
Dark Reign 2, 
Earth 2150 et 
Metal Conflict, 
la concurrence 
etait feroce. 
Ground Control 
surpasse 
cependant ses 
adversaires par 
sa realisation 
sans faille et une 
jouabilite reglee 
a la perfection 
oil ce n'est pas 
la mattrise des 
raccourcis 
clavier lors 
des phases de 
developpement 
mais bien la 
strategie gui 
prime. Achetez, 
c'est un ordre ! 



Y a d'belles balades 



Krig 7B a bea d etre un petit caillou loin de tout, il n'en propose pas moins des regions variees et spiendides, chacun ayant ses specificites qu'il vous faut 
apprendre a exploiter a voire- avantage. Rendez-vous au syndicat d initiative regional. 



Fromage ou desert Balais-brousses 



Arctic Gun 



m- 
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une chaleur de plomb. C'est a peine si 
quelques valons permettent de se 
dissimuler. L'avantage, c'est que Ton voit 
ses ennemis venir de loin., si le soleil ne 
vous aveugle pas... 



Des herbes hautes, des arbres 
giqantesques : I'ideal pour proqresser 
discretement. Par contre, on doit adopter 
une vision basse pour voir ce qu'il se 
passe sous les branches, ceia procure 
des sensations proches des jeux d'action. 



Monts enneiges et crevasses gelees 
balayees par un vent glacial. Un terrain 
difficile oil les ennemis se font un plaisir 
de vous tendre des embuscades depuis 
les hauteurs et de vous contourner par 
les tranchees. Mais que fait I'aviation ? 



elles), localisation des blindages et 
des impacts, etc. Autant d'elements 
parfois presents ailleurs mais 
gui occupent ici un role central. 

On s'amuse a attirer les 
adversaires derriere une colline 
oil attendent huit « terradynes » 



lourds et a canarder un camp a 
coups d'artillerie situee hors de vue. 
Cependant, I'ennemi ne reste pas 
inactif, son intelligence artificielle lui 
permettant de reagir efficacement, 
de vous contourner et meme 
de tendre des embuscades. 




■ PULL ! Les unites antiaeriennes sont efficace contre... les avions. Face aux troupes 
terrestres, elles s'averent sans defense. Le bon vieux principe du pierre-papier-ciseau. 



Le verdict 



Ground Control 



COMPARATIF 



La nouvelle reference du genre. Beau et 
reellement centre sur la lactique. 



De la strategic spa bale. EnvoOtanl 
et innavanl grace a son approche 3D 



Des qraphismes ausieres mais un see 
passinnanl et une grande richesse. 



GRAPHISMES 

■ L exploitation des cartes gtaptiiques de la 3dfx a 

est parfaite. Niveau de detail rrallticinant. esthetftm 



I L_J L 



AUDIO 

■ Bruitaqes realise 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ Trois modes de jeu varies, parametrables a volonte. U 
simple et puissante, pas de place pour les rushers: le be 



C'est beau, fun, intelligent, facile a 
prendre en main. La difficult est impeccablement 

parametree el le scenario irtteressanl. 

CONTRE : Pas de gestion climatlque. les 
deux camps se ressem blent sur le plan visuel et 
les decors manquent un peu de variete (de I'eau !). 



NOTEGLOBALE 

Pour tout fan de 
tactique qui se respecte. 
Ground Control est un 
incontournable qui 
marquera I histoire 
du qenre strategie. 
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Du pur bonheur gu'on vous dtt ! 

Certes, les plus intransigeants 
trouveront bien quelques reproches 
a faire : il est impossible de 
sauvegarder en cours de mission, 
mais la duree moyenne d'une 
mission n'excede pas les 30 minutes. 
La difference entre les deux camps 
(chenille et balles pour la CC, 
coussin d'air et energie pour I'ONA) 
n'est pas tres marquee, cependant, 
leurs caracteristiques impliquent 
une approche strategique 
radicalement opposee. 
Reste I'absence d'effet climatigue 
(hormis I'alternance jour-nuit), 
sans doute pour le numero 2. 

Au final, sans revolutionner 
totalement le genre strategie, 
Ground Control le porte a son 
paroxysme, et ceci, tant sur le 
plan technigue que tactigue. 
Ce jeu est incontestablement 
la nouvelle reference. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM : PII-ZOO '■(-::■ 32 '■'■ 

■ RECOMMANDE ..-.-.:. PII-333MH; & 64 Mo 

■ RECOMMANDE ebMMI P 11-333 MHz & 1ZB Mo 



POSSIBILITES GRAPHIOJJES 

■ Acceleration ioqidelle 
1 Direct 3D 



POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLive!I 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PCSEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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www.micromania.fr 



n " 1 feu vide 



[COPES ET ASTUCES) 

Consultez des maintenant et 
gratuitement 18000 codes, 
astuces, soluces ! 
Profitez gratuitement des 
solutions completes des tops 
du moment : Fear Effect 
(PSX), Code Veronica (DC), 
Pharaon (PC)... 



Un probleme dans un jeu i 
Lancez votre SOS et 
obtenei I'aide de milliers 
de Micromanes ! 



ECHARGEMENT 



Cette rubrique vous propose 
de telecharger des demos de 
jeux ou les tous derniers 
patchs de vos jeux preferes : 
corrigez ainsi les problemes 
de cartes grapbiques, 
fixez les bugs d'affichages 
et ameliorez la qualite 

-^^ noUVEAU! 



mSSBSB 1 ^^- 



NE REST 

Retrouvez sur le site Micromania : 

• 18000 codes, astuces, soluces. 

• La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir I'aide 
f v de milliers de Micromanes : deja plus de 7000 questions/reponses 
— > sur dIus de 500 ieux ! 



sur plus de 500 jeux ! 




.... Gatesseratde 3 ie... 
I jsyiS] ■:■'.. ■:■■ ionv^ntriol'amoncer. 



ietes Motorola et Sega sallient ... 

A la line cette semaine 



L'univers Pcikemon 
[>nmeprorrM.notre dossier special Pokeirion 

■/kern: . S.;Tr«.*:l^.i.;-a--de:- ji'j.:.le Pokedex 
eomplet des versions roug^ el bl»ui- 3iri;i qui <« K 
c aites holoaraphiques du jeu de canes . 
[ ijiarifomi-r iftMijI PftkMncn 1 






- Gslerians 

- Need fcr Speed 5 Porsche 

■-..fesrari! y-'jty 
. Destructiori Derby Ram 
■:=r ties PS 



- Asheron's Call 

■ dfotocross Ivftdness 2 

- Ground Control 

- Diablo 2 

Its Futures Sorites PC 



- Ronaldo V Football 

- Street Fighter ex* alpha 2 

■ ! SwfiwPS 



Des son 3ppsmfor , 4n , ly?i utt|m3 0n|jn ^ 3 . 

e monde pour devenir le meiUeurjeo d» role en Iran* 
1 WJrhtttqnj^i* +ift r ft r ] ° 8 ™- 



ft*t^u? r4seau ? ur WW* «*te, Seua lance un 
■ ™4mon Stadium ™ rusnu.... 

I ,-rr, l -„„ 

dement.se*,-™^.^^-----'^^ L^redo*^ 
P^PMoreteMre^:"^. "'■""■■Mu-b ,„„: 



CAGNEZ 
DESjEUX 

Votez, donnez votre 
avis, indiquez-nous 
les 3 jeux que vous 
voulez acbeter... et 
gagnez" peut-etre 

chaque semaine vos 

jeux preferes ainsi 

que des Bons de 

Reduction de 100 F. 



E-NEWS 
MICROMANIA 



Soyez informe 
GRATUITEMENT 

chaque semaine de 

I'actualite du jeu video 

par une e-news 

en nous 

communiquant 

simplement votre 

adresse e-mail. 



n MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN 72 MICROMANIA LE MANS SUD M MICROMANIA AVIGNON SUD 

~ [.(tiallwhm ^..n.n [.CdoKarraW . 

rakinlSitoliwUire *" m 7! 



75 IIICEOHUUflA CHAMPS-tHSHS - M. 01 42 S6 HI 1 3 

75 MICROMANIA OPERA ■ II HI 40 1 S »] 10 

75 MKSOMANIA HUH ! - It 0145 8) 70 

75 MKROMANIA SOIi-Til. 01 44 5311 15 

75 MICROMANIA MOHTPARMASSE GARE - Tel 1 56 80 0' 

REGION PAIIIIENNE 

77 MICROMANIA VUOS4MEIE • Til. 01 H 17 » 3 

71 MKROMANIA VJLI7.Y 2 -B 01 34 65 37)1 

71 MKROMANIA SAINI-OUINIIN - III 01 30 43 25 13 

71 MICROMANIA P1AISIR • Til. 01 30 07 51 17 

7S MICROMANIA MONTESSON - ftl 01 61 01 1 9 00 

II MICROMANIA US MIS 1 - Til. 01 19 21 04 99 

11 MKROMANIAEVIIY Z -Tel.OI 4077 74 02 



01 MICROMANIA CAP 3000 - Til. 04 93 14 II 47 
06 MICROMANIA NICEETOIIE - lil 04 93 6201 14 
IS MKROMANIA VTTROIUS - lil. 04 42 77 49 58 
13 MICROMANIA AUBAGNE- Til. 84 12 82 40 35 



59 MICROMANIA LILLE V2 - 1.1. 03 20 05 57 51 
62 MICROMANIA CITE-EOROPE - Til. 03 21 85 82 84 



61 MICROMANIA..... 

67 MICROMANIA STRASBOURG -Til 03 



mm 



74 MICROMANIA ANMCY • Tel. 04 50 24 09 09 
76 MICROMANIA ROUEN ST SEVER - lei 0? 32 1 
83 MICROMANIA MAYOL - lei 04 94 41 93 04 

83 MICROMANIA GRAND-VAR - T6L 04 94 75 32 

84 MICROMANIA AVIGNON -lei. 04 90 31 1766 
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■ OUI, C'EST POUR QUOI ? Si ca ne vous plait pas j'arrete. D'accord, je redescends tout 
de suite, c'est promis. Mais avant, permettez-moi une petite figure ! 



II y a deux ans, Motocross Madness 

surprenait par sa jouabilite 

enfantine et ce cote spectaculaire 

qui se prete tant a une 

« simulation » de motocross. 

Ce deuxieme opus va remporter, a 

coup stir, le meme succes aupres 

des fans. Mais comment convaincre 

les neophytes de cette valeur sure ? 

L'equipe de Rainbow Studios n'a 
pas cache ses intentions lors de 
a sortie du premier volet : faire un 
jeu fun en limitant le realisme afin 
de privileqier le gameptay. 
La recette a deja fait ses preuves et 
I'engouement se fit vite sentir chez 
les joueurs. Toute une communaute 
se crea autour du jeu avec des 
createurs de circuits ou de skins 
pour les motos et pilotes, des sites 
de fans et de nombreux tournois 
organises. Avec Motocross 
Madness 2, je gage fort gue Ton 
reparte sur les memes bases. 

Des !es premieres minutes, on 
retrouve ce plaisir de jeu qui nous 
tient en haleine des heures durant. 
C'est tout d'abord une realisation 
soignee qui permet a Motocross 
Madness 2 de se demarquer des 
autres productions. A qa, s'ajoute la 
participation de Stephane Roncada 
(pilote de motocross emerite et 



■ FLAWLESS VICTORY ! Ou'il est bon de 
savourer une victoire amplement meritee. 

grand « gamer » PC devant 
I'Eternel) a I'elaboration des 
circuits des epreuves National 
et Supercross. II a, par le passe, 
cree des circuits pour la premiere 
mouture du jeu et l'equipe de 
Rainbow Studios a fait appel a lui, 
reconnaissant ses talents d'artiste 
en la matiere. De plus, le suivi 
on-line de microsoft est garant 
d'une bonne duree de vie, mais 
nous parlerons de cela plus tard. 

Le jeu permet de participer a six 
types de competitions differentes 
sur 70 circuits aussi varies 
qu'heteroclites : vastes canyons 
arides, reliefs haches et boises 
des hautes montagnes, arenes 
gigantesgues, paradis tropicaux : 
de guoi satisfaire les plus difftciles. 
Ce n'est pas tant cette variete qui 



Decollage immediat ! 

Motocross Madness 2 I Plus haut, plus grand, plus fun, plus dur ! 



■ EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Rainbow Studios ■ GENRE action BJOUEURSIaS ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



z\ 
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■ LA FOLIE DU MOTOCROSS Chic, il y a du 
irionde pour admirer mes exploits ! 

surprend le plus, mais la qualite 
graphique des decors traverses. 
Tout est modelise en 3D, que ce 
soit le simple cactus ou I'enorme 
cam ion-be nne qui se deplace dans la 
carriere desaffectee. Et on pourrait 
s'attendre a voir le moteur 3D peiner 
avec un tel travail d'affichage ... 
Que nenni ! L'animation est fluide 
pour peu que vous possediez 
un Pll epaule par une carte 3D 
nouvelle generation. 

Crash-tests live 

Les modeles de pilotes et de 
motos sont finement detailles et 
prennent toute leur valeur lors 
des figures acrobatiques que Ton 
realise ; une precision remarquable 
qui ajoute au spectaculaire de 
la « simulation ». 

Les reliefs des decors sont tres 
lisses et la lecture des traces est 
parfaite. On sait ou placer la moto 
en un coup d'ceil et les erreurs 
depreciation se paient comptant, 
donnant lieu a des crash-tests a 
deconseiller aux ames les plus 
sensibles. Bref, une attention 




toute particuliere a ete portee sur 
le rendu visuel du jeu et le resultat 
final est simplement etonnant ! 
Les sons, quant a eux, sont 
corrects, sans pour autant amener 
notre appareil auditif au sommet de 
I'extase megalomane. Les petarades 
de ces belles de nature sont bien 
rendues et on fait facilement la 
distinction entre le son rauque des 
« gromonos » 4-Temps et la melodie 
plus nasillarde des 2-Temps de 
cylindree inferieure. On retrouve 
egalement des sons d'ambiance 
reussis comme I'echo d'une radio 
allumee dans un chalet montagnard, 
le bourdonnement d'un bimoteur 
volant en rase-mottes, les chants 




■ STYLE LIBRE Les acrobaties sont tirees de competitions reelles de freestyle : 
les figures sont done tout a fait realistes. Difficile a croire... et pourtant • 



L'enduro du Touquet 

Cheque annee se deroule dans la region N o rti -Pas- de -Calais l'enduro du 
Touquet. Rendez-vous mytnique des « enduristes » de France et de Navarre, 
Le Touquet est une epreuve regroupant plus de 1 000 participants. 




ENDURO 2000 

■ L'enduro version 2000 
a eu lieu le 27 fevrier 
dernier et on a fete, 
pour I'occasion, le 25 s 
anniversaire de cette 
grande classique, creee en 
1975 par Thierry Sabine. 
Motos d'enduro et quads 
peuvent s'engager dans 

I'epreuve. Et comme e'est ouvert a tous, vous pouvez vous y 

rendre a condition d'etre equipe ! 



MAREE DE MOTARDS 

■ Ce que !'on retient 

de I'evenement, e'est 

ce depart en ligne 

impressionnant, sur la 

vaste plage du Touquet, 

de plus de 500 motos, 

et lesurrealiste 

passage du « goulet » 

oil s'entasse chaque 

annee une maree de motards, veritables galeriens des sables. 

Thierry Bethys est ie grand vainqueur de I'edition 2000. 



OUVERT A TOUS 

■ Pour participer a cette 
epreuve, il suf f it de 
posseder un permis 
ou un Certificat d'aptitude 
a la conduite motocyciiste 
adapte au vehicule pilote, 
et avoir une licence 
nationale ou une licence 
a la journee (etablie sur 

le lieu de I'evenement) delivree par la FFM. Inscription fixee 

a 900 francs par pilote. 
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RONCADA 



Comment es-tu venu 
au Motocross ? 

A cinqans, mes parents 
m'ont achete une 
moto pour Noel. 
J'ai adore. Voila. c'est 
loute mon histoire. 
Qu'est-ce que tu as 
apprecie dans ta 
collaboration avec 
I'equipe du jeu ? 
Je me suis toujours 
demande comment on 
creait un jeu et encore 
plus un jeu de motocross. 
Cetaitet c'est toujours 
une super experience 
pour moi car j'ai appris 
beau coup de c hoses avec 
des persorines comme 
Robb fiinard. C'est aussi 
une bonne facon de voir 
ce que je pourrais faire 
apresmon metier de 
pilote. carj'aime travailler 
dans rinformatique et 
les jeuK video. 
Est-ce que tu te 
sers de Motocross 
Madness 2 pour 
t'entratner ? 
Non. pas vraimeni pour 
m'entramer. Je cree 
toujours les circuits 
auxquels je vais 
participer et je joue sur 
Motocross Madness ?. 
pour les etudier, et peut- 
etrepour apprendrede 
nouvellestrajectoires! 
De meme, chaque fois 
que je joue a Motocross 
Madness, j'ai enviede 
sortir et de piioter. 
parce que le jeu est 
trop realists I 



■ LA MONTEE IMPOSSIBLE En realite, 
je serais deja les fesses par terre ! 

exotiques de la faune tropicale, des 
elements qui ajoutent encore plus 
a 1'atmosphere tres sinquliere dans 
laquelle on baigne. Malgre cela, 
les bruitages relatifs aux chutes 
sont repetitifs et ont tendance a 
lasser. Un effort aurait pu etre 
fait a ce niveau ! 

Le roi de la route 

Cela dit, la jouabilite est 
exemplaire et on maTtrise vite la 
moto et la facon d'aborder les 
differents terrains. La qestion 
de I'acceleration et du freinaqe 
est digitale ; encore une preuve 
de ('orientation arcade de la 
« simulation » (tout comme les 
options de reglages sommaires du 
vehicule). II existe une commande 
embrayage qui sert a se mettre au 
point mort mais elle n'est guere 
utile. Une bonne gestion de la 
poignee de gaz suffit a se sortir des 
situations dedicates, en general. 



Bete de guerre 



Jl ' J Ii HIW^J I .U. ,.„. II .l,J , 'l . l .l. 'l ■:! ' U- H ' m.,-1. , i l l, 




Avec un moteur monocylindre 5 soupapes 
4 temps de 426cc alimente par un carburateur 
Keihin de 39 mm, et appuye par une boite 
5 vitesses, PYZ426F possede un couple pechu : 
sensations fortes rjaranties pour tous les amoureux de I'essorage de poignee ! 
Dotee d'une fourche inversee Kayaba et d'une suspension arriere Single Shock, 
cette gazelle des « dirty tracks » vous enverra en fair dans tous les sens du terme ! 



Ce qui cause le plus de soucis, c'est 
certainement de garden le rythme 
dans les enchaTnements de bosses 
et savoir doser la vitesse de I'engin 
pour ne jamais etre a contretemps 
lors de I'attaque des bosses a venir ! 
Si on manque de punch au debut, 
la courbe d'apprentissage est de 
type loqarithmique, Taction est 
quasi immediate et [Interface de 
jeu bien pensee ! 

II vaut mieux commencer par 
quelques petits trainings en Solo 



avant de se jeter dans la meute de 
turieux controles par le CPU (qui 
n'est d'ailleurs pas infaillible, on s'en 
rejouit). Ensuite, avec deux ou trois 
adversaires, il s'agit d'apprendre les 
trajectoires en observant les points 
de passage de I'ordinateur. Ce sont 
des routes type gu'il est possible 
de contourner avec de la pratique. 
Apres une bonne heure de jeu, vous 
vous prendrez pour Fred Bolley ou 
Jeremy McGrath alors que vous 
enverrez (es « aerials » les plus fous 
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/ Inside est un show tele un 
liculier. Dave, le presenta- 
uete en direct live arme au 
uivi de pres par son Corne- 
ll s'apprete ce soir a pene- 
s Shadow Gate, un manoir 
if des criminels qui n'atten- 
occasion de passer a la tele. Deva, 
demoniaque de Dave, patientera 
■ a son tour en scene et de tenter de 



» 2 personnages principaux utilisant une vingtaine 
d'armes et de sorts de magie. 

» Un jeu d'action / aventure digne des meilieur 

» Une realisation cinematograph! que unique permettat 
de choisir sa gestion de camera. 

* Plus de 40 ennemis et une centaine de lieux c 



Disponible 

en video et DVD 




THE DEVIL INSIDE 
fin un jeu tele ou il y a beaucoup a perdre 






WWW.DEVIL-INSIDE.COM 
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J'ai decouvert 
les joies du 
tout-terrain 
recem merit 
et jouer a 
Motocross 
Madness 2 est 
un veritable 
bonheur. On ne 
passe pas un 
temps fou a 
pratiquer les 
parcours pour 
s'ameliorer et 
ce cote « free 
ride » en pleine 
nature est 
une bouffee 
d'air frais 
dans le train- 
train citadin. 
On profite 
pleinement de la 
simulation grace 
a sa realisation 
de qualite. 
Cet ete sera 
tres nature ! 



J PAUSE PIP! Apres I 'effort le reconfort, c'est bien connu. Garcon, une Tourtel. 
Ah, je me suis trompe d'endroit ? C'est pas le bar id ? 



(NDLR : et en serbo-croate, ga 
donne quoi, hein Fred ?) ! 

On note quand meme une 
difference de difficulty entre les 
modes de jeu disponibles, les 
circuits « indoor » du Supercross 
constituant certainement, avec 
les circuits du mode National, 
le defi le plus ardu a relever. 
Le rallye Baja et I'Enduro se 
ressemblent en de nombreux points. 
Vous evoluez en pleine nature sans 
limite de parcours et vous devez 
rallier des points de controle dans 
les deiais les plus courts. Libre a 
vous de determiner I'itineraire qui 
vous semble le plus judicieux pour 



aller d'un point A a un point B. 
La seule difference reside dans 
la presence d'un trafic en mode 
Enduro. II n'est pas rare de tomber 
nez a nez avec un 4x4 alors que Ton 
a habilement pris un raccourci. 




■ ROSWELL C'est le nom de ce parcours. 
On comprend mieux pourquoi maintenant. 

competition en remportant 
differentes epreuves reparties selon 
les cinq modes de jeu precedents. 
C'est, en quelque sorte, un mode 
Carriere ou vous devez ameliorer 
votre materiel, le changer et soigner 
vos blessures grace aux primes de 
courses que vous obtenez. Bien que 
ces modes soient interessants a 
jouer contre des adversaires, on se 
surprend a parcourir en Solo les 
etendues des nombreux niveaux a la 
recherche du tremplin ultime ou du 



Systeme anti-j 

Le mode Freestyle revient en 
fanfare et reste vraiment le label 
« qualite-spectacle » de ia serie. 
EnchaTnez des figures a vous faire 
sortir les yeux de la tete, et marquez 
le plus de points pour devenir le king 
du freestyle I La nouveaute ia plus 
marquante est le mode Circuit pro. 
Vous devez gravir les echelons de la 



Les videos 



Si les acrobaties vous impressionnent, 
des cassettes video sur le sujet 
sont disponibles dans le commerce. 




Gravioty Games 




Cette video regroupe 4 pilotes parmi 
les plus renommes du freestyle 
americain : Travis Pastrana, Ronnie 
Faisst, Carey Hart, Brian Deeqan, 
des habitues des Summer X-Games 
Motocross. Disponibie uniquement 
en import (format NTSC). 

New Havoc, vol. 8 




■ PRET-A-PORTER La selection de combinaisons et de couleurs de moto est variee. Heureusement, on peut choisir 
son engin parmi une liste de vraies motos. Messieurs les connaisseurs, vous serez ravis ! 



Dediee aux plus belles gamelles du 
motocross, cette cassette video liste 
plus de 300 crasftsspectaculaires, 
du pilote un peu trop optimiste jusqu'au 
maxi-empliage de motos fagon boTte 
a sardines. Bonne tranche de fou rire 
en perspective. 
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a la conquete 
des cites 



Erigez une 
civilisation qui 
resiste aux 
predateurs 
et aux forces 
de la nature 



Batissez un 
empire au ras 
du sol et 
un palais 
souterrain 




"...Les Fourmis 

propose 

un challenge 

strategique et 

tactique 

interessant." 

JOYSTICK, mai 2000 

"...Un titre et une 

realisation tres 

reussis..!' 

Selection du mois 

PC JEUX, mai 2000 

"...Les developpeurs de 
MicroTds ont adapte 
I'univers litteraire de 
WERBER d'une fa9on 
assez spectaculaire..!' 
PC TEAM, mai 2000 

"...II serait dommage 

de passer a cote 

de ces combats 

microscopiques..!' 

QEN4 PC, mai 2000 

D'apres le rOTTiaTl de 



t£ 





r 



MiCROIDS 
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LUC-SANTIAGO 



Bon, ou Fred 
est une bete 

ou nous sommes 
des sous-doues ! 
Les courses 
contre 
I'ordinateur 
nous ont 
effect ivement 
pose un gros 
probleme, meme 
en mode Facile : 
pilee sur pilee, 
un veritable 
carnage. 
Nous en avions 
meme conclu a 
une intelligence 
artificielle mal 
reglee. Mais Fred 
a dementi. 
Reste gue ia 
realisation 
graphigue est 
absolument 
renversante... 
Avec du 
bon matos ! 



■ ARRET SUR IMAGE Ce mega saut au- 
dessus du canyon est une pure jouissance ! 

petit coin tranguille ou Ton va 
pouvoir laisser libre cours a son 
imagination. Le joueur se retrouve 
en communion totale avec cette 
nature qui, bien que virtuelle, 
est des plus realistes. J'ai ete 
litteralement bluff eh ce niveau-la, 
ga donne presque envie de prendre 
son tout-terrain et d'aller faire un 
tour en foret, libere du stress de la 
ville. Et si en plus, vous souhaitez 
partager cela entre amis, le mode 
Muitijoueur n'est pas en reste. 
Du simple mano a mano aux parties 
a huit joueurs, vous pouvez laisser 




■ PAS MAL, TA MEULE Mais un peu trop dure 
Sinon, ce sera la chute immediate et un retard 

s'exprimer vos talents de pilote face 
a la concurrence en reseau local ou 
sur Internet. Microsoft oblige, la 
MSN Gaming Zone est le rendez- 
vous des insomniaques qui pourront 
trouver assez rapidement une 




J PROFONDEUR DE CHAMP Les decors s'etendent a perte de vue, la 3D est superbe. 
Si vous montez tout la-haut, vous serez ejecte comme un ballon de football ! 



a mon gout. Autant eviter les contacts. 
monstrueux par rapport aux autres. 

epreuve a leur convenance. Mais 
pour heberger une partie, il est 
preferable de disposer d'une bonne 
machine (Pill requis) et d'une 
connexion Internet respectable. Les 
parties a quatre sont a favoriser sur 
le Net pour eviter les surcharges. 

Un mode particulier au 
Muitijoueur revient : le Moto-tag. 
Gardez une balle en votre 
possession le plus longtemps 
possible sans vous faire toucher 
par les adversaires ni chuter. Un 
concept simple mais tres amusant 
et prenant. II existe egalement, 
pour les accros de competition, 
un systeme de classement on-line 
gui permet de se situer face aux 
meilleurs bikers de la planete. 
En definitive, Motocross Madness 2 
est plaisant a jouer et sa variete ne 
lassera pas le joueur de sit6t. 
C'est un bel exemple de jeu fun, 
et malgre son cote « surrealiste », 
c'est la meilleure simulation de 
motocross du moment. ■ 
- FrSderic Pam 



Le verdict 



Motocross Madness 2 



COMPARATIF 

■ GP 500 

La simulation de moto tres technique qui 
n'offie pas de campromis. La reference 
pour les puristes. El en plus, la realisaiiui 
graphique est impressionnante. 

■ SDK 2000 

La petite sceur qui tone dans le meme 
reqistre, mais avec des motos du peuple 
gnnflees a bine. L'alternative de choc 
qui n'est pas pnur deplaire. 



a reference des simulcl'oniae 

I el lespectaculairc- Dnnimag.; 
que rinlellliqence artificielle soi 
owsi -r.jebpulonnable I 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ Lo biiiii'li'innenif: ; ili; o:s miilos ll r'.'iui'r-.nii:- 
du jeu estde bonne facture. 



1 I I ~T 



MULTIJOUEUB 



LI I 1 



POUR : Les figures acrohaliques sont 
spectac Ufa ires. La iluidiri de ['animation et le 
namep/ayexemplaireapportent une action 
constants et un rythme soutenu. 

CONTRE : Jne difficulte qui lariu dun 

mode de jeu a I'autre. Le jeu n'est pas un modele 

de realisme, mais qui s'en plaindrait ? 
Onenveutpournotreargenll 



NOTEGLOBALE 

MCM2 fait partie de 
cesjeuxauxquelson 
adhere. Seul probleme: 
dans la version testee 
(finale), le mode Facile 
est dejabien tropdurl! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM t& tarn) 233 MHr S 64 Mo 

■ RECOMMANDE ». PI 1400 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE. ,■:-. .; p- PII4S0 MHz £ 1Z8 Mq 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORCS 

■ EAX (SBLTve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES IHULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 
M CONNEXION MINIMUM 28.8 kbps 
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>-ROM a Prix Poche f 



a nouvelle collection de CD-Rom de 
i MEDIA Pocket vient de paraitre... 



mm? 



555*? 
ffSSJff 



De nouveaux titres pour PC, dans leur version 
integrals et en f rancais, selectionnes parmi 
les meilleures ventes de leur generation ! «£ 
Si vous ne les connaissez pas encore, en 
c'est le moment ou jamais de vous les offrir... 
Si vous etes deja un passionne, profitez-en 
pour completer votre collection ! 



iiir plus d'informations i www.mediapocket.fr 

Blion 2 1 Gruntz • MS Aggressor • Mai 2 • GT Racing • Absolute Football • Pro-rjinball limeshock • Water Panic • lire Crow 
tellon 1 ■. mi Challenge • Brick Blaster • Die by me sword • Fallout • Funtracks • Miaou uiriuels • Htcnenelte • Dracnla 
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CONFORAMA 



i des magasir 

conforama.fr 
:el : 3615 CONFO (1,28' la m 

-ur Vocal : 08 36 68 05 15 (2,2V la 
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Gentil le chien ! 

MDK 2 [ Un jeu (faction loufoque ou dexterite, astuce et humour ont la part belle. 




■ EDITEUR Virgil) Interplay ■ DEVEtOPPEUR Bioware ■ GEMRE sftaot'em up ■ JOUEUR(S) I ■ PUBUC 13 ans et * ■PB«env.35QF 



Msammm 

■ 16 lypes d' ad vers a ire s 





■ beta 

■ quelquesM gels »du jeu 




wwwiiowarexom/mdk?/ 

index.html 




Apres Baldur's Gate, 
MDK 2 : ce sont deux 

jeux radicalement 
differents ! 

Nous n'avons jamais ete 
specialises dans les jeux 
de role! En fait, nous 
voullons realiser un jeu 
d'action Solo totalement 
centre sur le joueur et le 
concept de MDK etait 
parfait pour cela ! 
Le developpement 
a-t-il ete long ? 
Lejeunousapris 
deux ans pour creer 
la technologic et le 
contenu : c'est un gros 
travail de creer un 
moteur3Dperformant 
etunjeuqui I'exploite 
pleinement. 
II y a beaucoup 
de references 
aux comics el aux 
series B dans 
MDK 2... 

Oui.caet la pop culture 
nous ont influences, ainsi 
que pas malde trues 
droles qui s'inteqrent 
bien au jeu. Nous avons 
tente de faire ungros 
melange d'idees folles 
et amusantes. 




Ca vous arrive souvent d'avoir 
envie de tuer des mutants a coups 
de toaster ou de vous reincarner en 
chien a six pattes habille d'un slip ? 
Non ? Les createurs de MDK 2, 
eux, oui. Et le pire, c'est que leur 
amour de I'humour decale est tres 
communicatif. La preuve par I'aeuf. 

Atous ceux qui aiment les 
shoot'em up simples et bien 
bourrins, les boss de fin de niveau 
impossibles a passer, les super heros 
« body buildes » jusqu'aux chevilles, 
les armes devastatrices qui crachent 
du feu, le sang sur les murs et 
les tripes des ennemis sur le sol, 
Bioware vous propose... d'aller 
voir ailleurs. 

Technicien de surface-man 

MDK 2 est base sur une histoire 
tres simple : Kurt, simple balayeur 
dans un laboratoire, a ete emmene 
dans un vaisseau spatial par un 
savant fou. Ledit savant fabriquait 
en secret une arme definitive 
destinee a retablir la paix sur Terre : 



Max, un chien a six pattes, amateur 
de cigares, d'armes a feu et de slips 
en cuir. Mais des mechants 
extraterrestres vinrent menacer 
I'equilibre de la Terre, ce qui obligea 
notre savant a faire de Kurt un super 



heros avec des super pouvoirs, 
mais sans slip en cuir, pour aller 
retablir I'ordre intersideraaaaleuuuu. 
Vous voyez, y a pas plus simple. 
A premiere vue, MDK 2 est un 
shoot'em up on ne peut plus 




■ Z'AVEZ VU LA TAILLE UN PEL) ? On dirait la base de Rencontre du troisieme type ! 
Mais ses occupants sont largement plus belliqueux ! Attention aux pralines ! 
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■ EH OUI, C'EST UN BOSS Et ce n'est pas le dernier. Un petit conseil, partez vite de is ! Et ca, ce n'est rien, il ne va pas 
tardera vous sauter dessus a pieds joints. Line excellente dexterite sera demise! 



classique : vue a la Tomb Raider, 
armes a collecter, aller tout droit 
pour buter les mechants, recuperer 
des medikits, tuer le boss de fin 
de niveau, recommencer. Classique. 
Hormis le fait que I'on controle les 
trois personnages a tour de role, 
il n'y a pas grand-chose de novateur. 
Mais c'est sur la forme que les 
auteurs se sont laches. 

Non contents de commencer sur 
une histoire loufoque et diqne des 
pires scenarios, Bioware prolonge le 
second degre tout au long du jeu. 
Si, lorsque I'on controle Kurt, 
I'humour n'est pas tres present, 
les sequences oil I'on controle le 
chien a six pattes ou le professeur 
sont particulierement gratinees. Ce 
dernier, petit et faible au point de ne 
pouvoir grimper sur aucun obstacle, 
possede I'incroyable capacite de 
pouvoir tenir des objets... dans les 
deux mains ! Dote de ce super 
pouvoir, il va ainsi pouvoir recuperer 



des serviettes sales et de la liqueur 
pour en faire des cocktails Molotov, 
ou saisir des tranches de pain 
et un toaster pour ecrabouiller les 
mechants a coups de tranches 
qrillees radioactives. Amenez-le 
aux toilettes, et vous aurez la joie 
de voir son pantalon se baisser, 
avant d'assister en direct a un 
concert petomane... 

Un non doublage 

Mais il n'y a pas que le 
professeur qui fasse des siennes. 
Comme dans tout vaisseau spatial 
qui se respecte, un ordinateur 
central parle a ses passagers. 



line vie de chien 



Tous les 
ingredients 
pour faire un 
bon shoot: 
une bonne 
jouabilite, 
des ennemis 
varies, et 
des decors 
splendides. 



CEil de lynx 



La mode est aux snipers. Void done un petit 
guide d'achat de leurs meilleurs fusils. 

Le Barret 82A1 



Ce fusil a plusieurs particularites : il est 
d'abord tres long (1,55 m), tres lourd 
(13,4 kg, plus que le chien ratier de 
l'encadre « Gentils toutous ») et c'est 
I'une des armes les plus precises du 
monde. Ses balles de calibre .50 
peuvent traverser plusieurs cibles d'un 
coup ou transpercer un moteur. ATe ! 



LeWaltherWA2000 




Beaucoup plus court qu'un fusil de 
sniper normal, il est aussi plus leger et 
plus facilement transportable. Ideal 
pour les francs-tireurs qui ont besoin 
de se deplacer sur des lieux peu 
accessibles. En plus, sa cartouche 
Winchester de calibre .300 est d'une 
redoutable puissance ! 



Ainsi, il demandera au professeur s'il 
n'a pas oublie quelque chose en 
sortant des toilettes et I'obligera a 
aller se laver les mains. Le tout 
d'une voix particulierement enjouee, 
digne de celle de Droopy. Dire que le 
doublage francais est reussi serait 
un euphemisme. La V.F. est un bijou 
du genre, drole et completement 
dejantee. Elle fera date. 

Bref, MDK 2 est un jeu hilarant 
et franchement decale. En plus, 




■ HUMOUR OMNIPRESENT Non, votre reflet 
n'est pas disponible pour le moment. 



C'est connu : les savants fous ont I'etrange don de rater toutes leurs experiences. C'est la 
Max, le chien a six pattes en slip. Presentation d'un drole de personnage pas pique des vers 



essentielle de ('existence de 




Habille d'un simple slip en cuir et incapable 
de combattre sans son cigare, Max est 
cependant « equipe » de six pattes. Dont 
quatre pour tirer sur ses plus coriaces 
adversaires. Le plus dramatique dans cette 
histoire, c'est que Max ne rencontre jamais 
I'ame sceur. Pourtant, on peut penser que 
ses six pattes feraient plus d'une heureuse. 
Mais son destin est tout autre : affronter 
des aliens petomanes, sauver son cruel 
createur et aller a la rescousse de Kurt, 
i'ex-balayeur devenu vengeur masque. 
C'est une vie de chien que celle de Max, 
mais c'est aussi celle de tous les super 
heros. Mais il faut bien avouer une chose : 
contrairement a Superman et a Batman, 
Max, lui, est ridicule. 
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■ UNE P'TITE JAVA ? Parmi les epreuves, on en trouve une, de danse. 
Vraiment dejante cg jeu ! Heureusement, pas d'epreuve de vaisselle. 



Les boss de 
fin de niveau 
font dix f ois 
votre taille... 
au moins ! 
Un gigantisme 
auquel on 
n'etait plus 
habitue ! 



Bioware a choisi de glisser des 
petites sequences de jeu d'arcade 
entre deux tueries d'alien, histoire 
de se detendre. Mais attention : 
kitchissimes, les sequences arcade. 
Du type Defender : un vaisseau qui 
va tout droit et des meteorites 
a eviter... Bref, c'est reussi, et 
sutfisamment court et facile pour 
ne pas vous faire sortir du jeu. 

Autodestruction dans 2 mn... 

Pour briser la monotonie, les 
developpeurs ont insere quelques 
petites enigmes a resoudre. 
Ainsi, par exemple, vous aurez deux 
minutes pour trouver la solution 
d'un puzzle avant que !e vaisseau 
n'explose. L'idee est bonne, mais pas 
tout a fait reussie : la partie shoot 
est suffisamment intense pour que 
Ton n'ait pas envie de se « reposer » 
avec des enigmes. Dommage, done. 
Mais une question vous brule les 




Chien geant 



II tua 100 rats en 5 min. 30 s. en avril 
1825. « II », c'est Billy, un bull ratier 
de simplement 11 kg qui en plus d'etre 
un tueur de rats, etait en plus borgne ! 
II est egalement I'auteur du massacre 
de 4 000 rats sur 11 hectares, mais ca 
lui a pris plus de temps ! 



II mesure 2,50 m de long et 94 cm au 
garret pour 150 kg ! « II », c'est Alcama 
Zorba de la Susa, un mastiff anglais 
affectueux toujours en vie. C'est 
actuellement le plus grand chien du 
monde I Mieux vaut ne pas imaginer le 
budget pour nourrir un tel colosse ! 



levres, une question insoutenable, 
qui ne demande qu'a sortir, tel un 
papillon de son cocon : « comment 
qu'elle est la technique ?» (Eh oui, 
pauvres ouailles, vous ne maTtrisez 
pas encore bien le frangais, mais pas 
de panique, je suis la...). Eh bien, la 
technique, elle est particulierement 
reussie. Tout d'abord, MDK 2 est 
base sur un moteur oriqinal 
et bourre des dernieres innovations 
technologiques. Bref, c'est beau, 
et surtout, ca permet de creer des 
pieces absolument qigantesques. 
Je vous laisse Jeter un coup d'ceil 




aux differentes captures pour vous 
faire une idee, c'est impressionnant. 
De meme, les boss de fin de niveau 
font bien dix fois votre taille, ce qui 
amplifie considerablement le stress. 
Et comme le moteur est plein 
de Transform & Lightning dedans, 
les possesseurs de GeForce seront 
contents : le jeu tournera tres bien 
en 1 024 x 768 sur une configuration 
modeste ; quant aux possesseurs 
de Plll-450 et plus, ils atteindront 
les sommets que vous imaginez 
(1 280 x 1 128 et plus encore). 

Chien en slip vs savant fou 

Tout cela est servi dans un joli 
paquet cadeau : une musique 
particulierement oriqinale et bien 
faite, jamais lassante, ce qui 
demeure un exploit. Bref, vous 
I'aurez compris, MDK 2 est 
une reussite, autant technique 
que ludique, accompaqnee d'un 
humour decapant. 




■ NON FUMEUR Non, ils n'aiment pas le 
tabac. Probleme : le chien fume le cigare. 
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■ PLEIN DE DETAILS Les programmeurs ont 

« tague » leur propres murs ! Jolt, ceci (lit... 

Cependant, le jeu n'est pas 
parfait : les enigmes sont parfois 
ennuyeuses et font un pen sortir du 
jeu, certaines portes sont trop bien 
cachees et obliqent a tourner 
en rond, etc. En plus, on aurait reve 
de voir s'atfronter des savants fous 
et des chiens en slip dans un mode 
Multijoueur en beton arme, mais 
les developpeurs n'en avaient 
certainement pas le temps... Bien 
dommage. On regrettera egalement 




OPINION 



■ TOUT PETEEEER ! (Ja y est, j 1 
polygones qui se dispersent aux 



■ OH LA BELLE ROUGE ! J'ai encore tout casse... Remarque, avec quatre pattes et autant 
de fiinnues, je suis une veritable machine a detruire ! 



1'absence de viseur : lorsqu'on 
affronte plusieurs ennemis a la fois, 
la visee automatique empeche de 
savoir sur qui Ton tire... Genant, 
mais pas dramatique. Mais surtout : 
la duree de vie de ce shoot risque 
d'en decevoir plus d'un. Plus c'est 
bon, plus on joue longtemps, et 
moins ga dure. Logique. Aussi, il est 
conseille de se mettre en mode 
Difficile des le debut, pour que le 
plaisir ne soit pas trop bref. En plus, 
comme on a echappe au mode de 
sauvegarde console, ii n'y a plus 
d'excuse. Allez, resumons-nous avec 
une phrase bien dithyrambique : 
dote d'une realisation sans faille, 
d'une bande son de qualite et d'un 
humour omnipresent, MDK 2 nous 
fait retrouver un plaisir que Ton 
avait un peu oublie, celui du vrai, du 
bon shoot'em up. ■ 
- Thomas Diouf 




ai encore tout casse... Admirez la quantite astronomique de 
quatre vents ! Votre GeForce sera ravie ! 



Un bon shoot'em 
up, qa faisait 
longtemps ! 
Que ceux qui 
idolatrent le 
Sarge de Quake 
ou qui n'aiment 
pas ('humour 
Monty Python 
passent leur 
chemin : MDK 2 
n'est pas 
pour eux. 
En revanche, si 
vous aimez 
les bons shoots 
a la Tomb Raider, 
que I'idee 
d'incarner un 
chien en slip ne 
vous revulse pas 
et que vous 
cherchez un vrai 
bon jeu plein 
d'action et de 
petites enigmes 
sympa, foncez ! 



Le verdict 



MDK 2 



COMPARATIF 

3E THE NOMAD SOUL 



■ MESSIAH 

Un concept original, to enigmes co 



GMDK2 

Un shoot ail Ton contrale In 



Une realisation technique impressionnante 

etuneV.F. d'anttiologle. 

8 TOMB RAIDER IV 
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AUDIO 

■ Line e'Cellenle musique, de Pons bruitages, et une V.F. decapante, 
tout r,a est vraiment ires bien fichu. Chapeau air* doubleurs. 

I j i I I I H 



MULTIJOUEUR 

■ II ',' ; CC|6 trois pL-".or,na:;-s ; interpreter ;b ■■- 



I I I 



. : De I'humour en veux-tu en voila, 
un shoot'em up classique mais ties bon, 
un mateur riussi, une bande son qeniale et des 
pieces giganlesques. 

CONTRE : Des enigmes un peu bebetes, el 
qui font sortir du jeu. une duree de vie limitee, et 
pas de mode Multijoueur (Bouououh...) 



NOTEGLOBALE 

Humour dexapant et 
technique remarquable, 
pas de mode Multijoueur 
et une duree de vie limitee. 
Unefinition impeccable 
al'imageetauson. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM, r ■ --, a PII-200M I; S 32 Mo 

■ HECOMMANDEn ., PI I -450 MHz £ 64 Mo 

■ RECOMMANDE. _-.•■-■ PII-450MH; S 64 Ma 



POSSIB1I.ITES GRAPHIQUES 

. Acceleration logicieile 
Direct 3D 
3dfx 
. OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 
■ EAX (SBLive!) 

Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITIES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET * 

■ CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 
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Huit, 9a sufffit ! 

Might & Magic VIII: Day of the Destroyer | Ouand la saga s'essouffle. 



■ EDITEUR3D0 ■ DEVELOPPEUR New World Computing ■ GENREjeu de role ■ J0UEUR(S> 1 ■ PUBLIC 10 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



EBBEE 



■ 34 competences 

■ 13 zones principals 

■ 12 ecoles de magie 

■ B classes de pp-cr.rac-e! 



www.3do.com/products/ 
pc/mm_destroyer/ 



La serie des Might & Magic fait 
partie de ces sagas du jeu video sur 
lesquelles le temps semble n'avoir 
aucune emprise. Arrive au huitieme 
volet d'une des plus vastes epopees 
de Cere micro-ludigue, on en vient 
malgre tout a la triste evidence : 
le charme est rompu. 

Pour les neophytes, I'univers de 
Might & Magic propose au 
joueur un long et dangereux periple 
sur les territoires d'Enroth. Vous y 
combattez dragons et autres 
creatures mythologigues a coups de 
sorts et de massues 2D9 contre les 
vilains. La richesse de I'espace de 
jeu est I'un des atouts majeurs de la 




■ OHE DU BATEAU ! Ces pirates sont les premiers ennemis que vous 
rencontrerez. II s'agit vraissemblablement d'une famille de jumeaux... 



saga et donne lieu a des phases 
d'exploration de longue haleine dans 
un monde 6' heroic-fantasy hostile. 
Dans ce huitieme volet, Taction 
se deroule sur les terres de Jadame, 
siege d'un dechamement des forces 
de la nature cataclysmique. 
Le scenario est vite pose : 
un immense cristal erige au centre 
de Ravenshore, une ville portuaire 
de Jadame, libere les esprits 
des quatre plans elementaires sur 
le continent. Ces esprits n'ont pas 
d'autre objectif que de semer 
la zizanie et le chaos sur les 
contrees du territoire. Vous entrez 
en scene alors gue vous etes 
en mission d'escorte d'un convoi de 
marchandises a destination 
des regions tribales de I'Archipel 
de Dagger Wound. 



Lesy steme 
de quetes est 
bien fait, 
proposant 
une multitude 
de missions 
annexes et de 
sous-quetes 
avec mise 
a jour d'un 
journal 
automatique. 




Vous avez le choix parmi sept 
classes de personnages pour definir 
votre avatar. Un changement a noter 
par rapport au precedent volet est 
le caractere « exotique » de ces 
classes de personnages : il est 
possible de choisir, en plus de celles 
deja disponibles, un Minotaure, 
un troll ou un vampire comme perso 
principal. Cette fois-ci, vous debutez 



seul et devrez recruter des membres 
au hasard de vos peregrinations 
jusgu'a former une bande de cinq 
aventuriers. Vous pourrez meme 
faire appel a un dragon pour 
renforcer votre equipe et vous 
obtiendrez alors la competence vol 
(a dos de dragon). A ce sujet, 
la gestion des competences est 
interessante, mais egalement un peu 
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■ PALMIERS CARRES Parfois, on sc dit que 
les graphistes auraient du etre crucifies. 

lourde. II existe 34 competences a 
developper, du rang de novice a celui 
de grand maitre, avec guelgues 
restrictions. Vos personnages 
gagnent des points d'experience au 
fur et a mesure des combats gu'ils 
menent et des guetes qu'ils 
rempiissent. II ieur est alors possible 
d'apprendre de nouvelles 
competences et d'augmenter Ieur 
niveau moyennant finances, aupres 
de PNJ (personnages nonjoueurs) 
specialises dans I'enseignement 
de ces specialites. 

De nouvelles ecoles 

Le principe est bien trouve et 
il differe du schema habitue! 
devolution des personnages, mais 
il est egalement un peu lourd dans 
la mesure oil Ton reste tributaire 
de ces PNJ et de I'endroit ou ils 
resident. Cela occasionne parfois 
des allers-retours rebarbatifs qui 
coupent un peu le rythme du jeu. 
On retrouve les ecoles de magie deja 
connues, ainsi que trois nouvelles : 
les ecoles du dragon, du vampire et 
de I'elfe noir. Au total, plus d'une 
centaine de sorts sont accessibles, 
repartis en douze ecoles de magie. 



Le jeu dans le jeu 



mg.^s Jfrjl Jpej 





Dans la plupart des tavernes, 

vous aurez la possibility 

d'affronter des joueurs a 

Arcomage, un jeu de cartes 

tres inspire du celebre Magic. 

Deux sorciers s'affrontent, 

chacun possedant une tour et 

un mur. lis recoltent des 

ressources (brigues, gemmes, 

points de recrutement) 

Ieur permettant d'utiliser 

I'une des six cartes de Ieur 

jeu. Attaques de creatures, 

sorts offensifs ou defensifs, 

construction, etc. Le choix 

est large, permettant 

d'interessantes combinaisons. Les conditions de victoire varient selon les regions : 

avoir une tour de 150 etages ou detruire celle de I'adversaire, atteindre tei niveau 

de ressource. Le succes est si important que ce jeu (jouabie en reseau) est 

commercialise independamment. 



Lunivers 
de Might 
& Magic 
propose au 
joueur un 
dangereux 
periple 
durant lequel 
on combat 
dragons et 
autres 
creatures... 




■ BIENVENUE DANS MON HUMBLE DEMEURE Chaque cite de Jadame possede son lot de marchands et de sorciers 
en tout genre. Sortez votre belle bourse (non, pas celle-la). 



ifuct^r 




■ VACHE FOLLE Le Minotaure est passe maTtre dans I'art de fracasser les cranes avec une 
bonne hache a deux mains. Mais le plus disgracieux, ce sont ses deux comes. 



Le systeme de guetes, quant a lui, 
est bien fait, proposant une 
multitude de guetes annexes et de 
sous-guetes avec mise a jour d'un 
journal automatique. Meme si Ton 
est enchante par la non-linearite du 
scenario, on aurait aime des 
missions plus originales depassant 
les classiques recherches d'artefacts 
precieux, decouvertes de PNJ et 
degommage de monstres en tout 
genre. On peut aussi editer la carte 
du monde de Jadame afin de garder 
des notes plus ordonnees des 
missions en cours. En resume, 
I'interface est de bonne facture : 
toutes les fonctions vitales du jeu 
sont disponibles par le biais d'un die 
de souris ou d'un raccourci clavier. 
L'equipe de New World Computing 
ne nous ayant jamais gratifie de 
produits a la realisation graphigue 
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M&M VHI est un ■ JE NE BOIRAi POINT Et pourtant, cela 

jeu de role permet de se regenerer instantanement. 

comme j'en 

raffolais. Sa somptueuse par le passe, 

gestion des Might & Magic VIII ne deroge 

persos simple, malheureusement pas a la regie. 

ses quetes en II est etonnant de voir encore des 

nombre, son graphismes aussi decevants que 

systeme de ceux affiches dans le jeu. Le moteur 

combat 3D n'a quasiment pas evolue depuis 

eprouve... Mais le sixieme volet, et on a I'impression 

ce melange d'etre face a un produit sorti d'une 

allechant est qamme « Classic » de I'editeur. 
terni par une 

realisation Graphismes catastrophiques 
archai'que. L'environnement graphique est a 

De plus, les JDR la limite du supportable et la qualite 

ne peuvent plus des sprites 2D oscille entre le 

faire I'economie mediocre et le pas bon du tout : 

de graphismes c'est consternant ! II en est de 

decents! meme pour les sons et les bruitages 
du jeu : certains font penser a des 




■ FAI5 RISETTE Le temple de la pretresse est le lieu oil ressusciter les 
morts. Les cadavres vont retrouuer le sourire ! 



Les archetypes de I'heroic-fantasy 



Nains avares, magiciens grincheux, barbares sans cervelle, etc., : les jeux heroic-fan tasy so nt 
toujours peuples par les memes personnages. En voici deux archi vus et revus, parmi tant d'autres ! 



La guerriere 
lubrique 

Elle a trouve le moyen de se 
confectionner des bas en cote 
de mailles et une armure qui 
a du etre coulee a meme ses 
seins... euh, son corps ! 
Ce n'est plus une guerriere, 
c'est une strip-teaseuse 
gainee de metal, qu'on 
regarde, certes, mais qu'on ne 
touche pas ! Adepte du 
body-body a I'arme blanche 
et du sucon jusqu'a ce que 
mort s'ensuive, c'est un 
personnage incontournable, 
tout droit issu du jeu de role. 



L'archer elf e 

Sans sexualite precise, 
soupconne d'homosexualite, 
obsede par la nature et 
sa preservation (arrachez une 
fleur et vous le verrez. 
comme Idefix, fondre en 
larmes), les oreilles taillees en 
pointe, I'elfe est une tapette. 
Bon archer et pisteur hors 
pair, c'est generalement 
le« nez »et le sniper d'un 
groupe d'aventuriers. 
Cela n'enleve rien au ridicule 
de ses costumes new age 
et a sa petite voix fluette. 




bruits de casserole. Les combats 
sont geres en temps reel ou au tour 
par tour. Les monstres arrivent 
en masse, ce qui donne lieu 
a d'enormes carnages. Mais on 
ne peut que deplorer une I. A. 
decevante, tenant plus du mollusque 
decerebre que du singe savant. 
Au final, on se retrouve devant un 



jeu de role bien fade. Les Miqht & 
Magic ont toujours ete en retard sur 
leur epoque du point de vue de la 
realisation, mais ils ont quand meme 
rencontre un grand succes aupres 
des fans. C'est bien la le probleme, 
seuls les fans prendront du plaisir 
a jouer a ce huitieme volet. ■ 
- Frederic Pam 



Le verdict 



Might & Magic VTII 



COMPARATir 



m VAMPIRE 



* PLANESCAPE TORMENT 

succede a Baldur'5 Gate. Le rnonde y 
asl plus meurlrier el les queues. 
resolumen! trepusculaires. 

* ULTIMA ASCENSION 
Lin grand jeu d'aventure en 3D desservi 
par une realisation technique rates. 

I MIGHT & MAGIC VIII 

du jeu eil prenanl mais lerhniquemenL 
!.■:■,' 'jMiiiicnt dcpasse. 



GRAPHISMES 

■ Ce jeu Irole la correctiannelle au niveau des qraphisn 
3D n'3 pas evnlue depuis les Irois dernier; ralels de la s 



nzzo 



i i i i i i u 



MULTIJOUEUR 

taut ! Pour I'eiperience multi. II y 3 E jerques! ! 

I I I I l~T 



Touie la richesse de l'univers des 
Might & Magic est presente dans ce huitieme volet 
Ce jeu de role possede une bonne duree de vie. 

CONTRE : Les combais son I assez rep el i tils 
et ininteressants b la long lie. La realisation 
globale du jeu se positionne bien en deca des 
productions actuelles. 



NOTE GLOBALE 

Cejeu nes'adressequ'aux 
amoureux du genre. II est 
totalemeit deconseille a 
ceux qui souhaiteraient 
decouvrir les joies du jeu 
de role Solo. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM (-raw) P166MHZ&32M. 

■ RECOMMANDE, msU PZOOMHZ&64M 

■ RECOMMANDE , f P3O0 MHz & 64 M 



POSS1BIUTES GRAPHIQUES 

(3 Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 
Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 
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UOUS RUE2 FLASHY SUR LE FILM 
ft UOUS D ' EHPLOSER LES COMPTEUR 










p ^/c* 



Of? 





_e.jPP^P' ■ 



Tous les pilotes en ont reve : 
se faire I'autoroute de Marignane 
a plus de 200 km/h 
prendre les Champs-Elysees pied au plancher ! 

Dans Taxi 2, c'est la regie du jeu. 



Retrouvez le jeu Taxi 2 et son theme de bureau en exclusivite a la Fnac. 



Ubi Soft 



TEST 



■ AGACAN". : Impossible de 
jouer Agassi, lejeune 

' vrais joueurs I 




Service compris 

Roland Garros 2000 I Si vous etes de la raquette, c'est le moment de monter au filet ! 

■ EDITEURCryo Interactive ■ DEVELOPPEUR Carapace BGENREjeu <te tennis ■ JOLEURS 1 a 4 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 300 F 





■ 5 courts 

■ 4 surfaces 

■ 4 joueurs sur un PC 


■ beta 

■ retours sous windows, 
(lectie de la sourls 
persists rite 




www.cryo-interactive.com 



Si vous preferez les escalators aux 
escaliers, si vous prenez votre 
voiture pour afler chercher le pain 
et si vous ne courez meme pas pour 
attraper le bus, alors peut-etre 
qu'un peu de tennis virtue! vous 
ferait du bien ? Comment ca vous 
avez les poignets fragiles ? 



Roland Garros n'est pas un 
simple tournoi de tennis 
pendant lequel des types poilus et 
des jeunes filles court vetues vont 
chercher des babalies. Non. Roland 
Garros, c'est aussi I'arrivee de I'ete, 




■ DANSE CLASSIQUE Bon, ies mecs, quand vous aurez fini de 
gesttculer comme des debiles, on pourra peut-etre y aller... hein? 



du soleil, des vacances pour les 
ecoliers que nous avons fatalement 
tous ete. Bref, c'est un symbole. 
Voila pourquoi les jeux de tennis 
portant ce doux nom ne peuvent 
nous laisser de marbre. 

T'eres battu 

Cependant, que les fans de 
realisme historique ne se fassent 
pas trop d'illusions, Cryo n'a pas la 
licence permettant d'exploiter ie 
nom des joueurs celebres. Dans 
Roland Garros 2000, les hommes 
s'appellent Alessandro Paolini, 
Khiem Li ou Pierre Bertin pour ie 
petit Francais. Quant aux femmes, 
c'est Estella Diaz ou Sophie Van 
Der Meulen ! Toute ressemblance 
avec une personne existant ou ayant 
existe serait purement fortuite. 
Pour pallier cette lacune, les 
developpeurs ont essaye de pousser 
le realisme au maximum. 

C'est sans doute la raison pour 
laquelle on assiste a des mimiques 
inenarrables de la part des joueurs : 
ils sautent sur place quand le point 
a ete merite ou tombent a genoux, 
appuye sur leur raquette, quand ils 
se sont miserablement plantes. 
En attendant un service, on les 
voit parfois rearranger (e tamis 



des raquettes ou tapoter sur leurs 
chaussures pour faire tomber la 
terre battue. 

Mais tout ga, me direz-vous, 
c'est bien joli, mais ca fait pas 
une partie de tennis. C'est bien 
d'avoir le sens de la repartie, 
continuez. Pendant les echanges, le 
comportement des joueurs est aussi 
tres bien simule et sert parfaitement 
la jouabilite. Un bouton pour les 
lifts, un pour les coupes, et voila le 
travail ! Lorsqu'on est suffisamment 
proche de la petite balle jaune, on 
appuie sur le bouton voulu, ce qui 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM, . ... PZO0MHZ&16M 

■ RECOMMflNDE ■■-■ P300MHzS32M 

■ RECOMMANDE,- P400 MHz S 32 M 



POSSIBIL1TES GRAPHIQUES 

3 Acceleration logicielle 
X Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SOMORES 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBIL1TE5 MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
B CONNEXION MINIMUM 
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■ PARLONS PARITE Les minettes jouent comme les gars. J'ert connais qui verraient la-dedans un serieux manque 
de realisme. Et pourtant, si vous etes pour la parite, c'est un paradoxe que vous devriez comprendre ! 



fait apparaTtre un gros viseur sur 
le terrain de I'adversaire. II sufftt 
alors de ledeplacer, de moduler la 
force du coup en tirant vers I'arriere 
ou en poussant pour que le joueur 
fasse le reste. 

Ouais, sauf que si sur le papier, 
ca paraft simple, c'est une autre 
paire de manches sur le terrain. 

Gazon maudit 

En realite, il vous faudra pas mal 
d'entraTnement (il y a un mode, avec 
une machine a envoyer les balles, 
prevu pour ga) pour maTtriser a 
peu pres le maniement du joueur 
et pour veritablement prendre du 
plaisir a piler le manant. 

Rassurez-vous, apres chaque 
bel echanqe, un ralenti, que Ton 
peut desactiver pour reprendre la 
partie, detaille I'exploit et permet 
de se masser un peu les poignets. 



Du cote des options, Roland 
Garros 2000 n'est pas en reste. 
D'abord, vous avez le choix entre 
plusieurs surfaces correspondant 
aux quatre tournois du grand 
Chelem : terre battue, gazon, etc. 
Ensuite, vous pouvez, comble de 
la subtilite, choisir entre plusieurs 
raquettes. Enfin, le jeu permet des 
matchs en simple ou en double avec 
ou sans I'ordinateur, sachant que 
deux joueurs peuvent utiliser le 
clavier et deux autres, des manettes 
et autres pads. Heureusement 
d'ailleurs, car on arrive, moyennant 
queiques bonnes heures de vol, 
a infliger de serieuses defaites 
(6-0, 6-0, 6-0) a I'ordinateur et a 
gagner les tournois les doiqts dans 
le nez. Ah... j'allais oublier, Roland 
Garros 2000 est fourni avec une 
mini-encyclopedie sur le tournoi. ■ 

- Stephane Prince 



Moyennant 
queiques 
bonnes 
heures de 
vol, on inflige 
de serieuses 
defaites 
(6-0,6-0,6-0) 
a I'ordinateur. 



Le verdict 



Roland Garros 2000 



COMPARATIF 

■ ROLAND GARROS 2000 

transcendent, qui n'apporte, par rapport 
a spn predecessor, qu'une meilleure 
qualite technique. 
* ROLAND GARROS 99 



■=: : jiiucjrs. Hi 



■ GREAT COURTS 3 



: il (ifrr-si; L n ': maniahi In 3' jne 
r n\ ■-: c :■"! n i ovj e impeccable;. 



GRAPHISMES 



L I 1 L 



J3 



AUDIO 

■ Les juneurs rilent sous I'efiort, les speclateurs applauiissenl, 
poussenl des « ahhh ! I et les arbitres causeot plusieurs lanques. 



r i ii 



MULTIJOUEUR 

■ Sur le meme PC uniqriement, quatre tenni 
s'allrontsr coude a coupe. Attention aux mar 



i i r 



i i ■ 



POUR : Le realisme des mou 1/ements. 
I 'ambiance ires Roland Garros, la possibility 

de jijuer .= plusieurs sur le meme PC. 

CONTRE : La monotonie des reactions 
de I'adversaire, le qraphisme up peu leger, 

les pubs partcut comme en urai. dont on se 
sera it bien passe. 



NOTEGLOBALE 

Roland Garros 2000 est un 
bon jeu de tennis, mais i! 

souifred'une realisation 

un peu plate. Utile quand 
meme pendant les 
journees pluvieuses . 
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Ancient Conquest 

■ EDITEUR Alsyd ■ DEVELOPPEUR Alsyd 

■ GENRE strateqie-gestion ■ PRIX env. 350 F 




L 



■ VOGUE LA GALERE La quasi-totalite 

des affrontements se font sur I'eau. 

Specialise dans les add-on pour Flight 
Simulator, Aslyd s'essaye a la strategie 
et le resultat est plutot sympathique. 
L'univers mythologique de la Grece 
Antique est fidelement exploite 
a travers ses heros, ses creatures 
imaginaires et la magie. On recolte ses 
petites ressources, on construit ses 
petits batiments, on produit ses petites 
unites, on ramasse ses petits artefacts 
et on va mettre de petites baffes 
aux petits voisins. Bret, le concept 
comme la realisation sont gentillets 
mais font difficilement le poids face 
a The Age of King. F.D. 

• •* 

Arcatera 

■ EDITEUR Ubi Soft* DEVELOPPEUR Westka 
Ent.B GENRE a vent tire- role ■ PRIX env. 370 F 




■ L'HABIT NE FAIT PAS LE MOINE Beaux 
graphismes mais des combats fouillis. 

Une cite et son souverain menaces, 
un mechant qui tente de conquerir 
l'univers et incidemment le jardin de 
ma grand-mere, un hems (4 classes 
au choix) qui n'est pas d'accord... 
Arcatera regroupe tous les ingredients 
d'un jeu de role. Malheureusement, sa 
realisation fait pitie : si les ecrans fixes 
sont esthetigues, la moindre animation 
se traduit par une bouillie infame, 
I'interface est obsolete et les combats 
ininteressants. Reste des dialogues et 
un aspect aventure un brin recherche. 
C'est bien insuffisant pour satisfaire les 
joueurs, meme les moins exigeants. F.D. 
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Objectif Mars 

Earth 2150 I Accompagnez I'humanite dans son dernier voyage. 



■ EDITEUR Mattel Inter. ■ DEVELOPPEURTopware Inter. ■ GENRE gestion-strategie en temps reel ■ J0UEURS1 a 8 ■ PUBLIC 1Sanset+ ■ PRIX em. 350 F 





■ BLUE MOON Attendez de voir les vaisseaux glisser gracieusement dans la nuit glacee de I'espace, et vous 
comprendrez pourguol Earth 2150 est un bon jeu ! 



Apres de longs mois de calme 
desertique, la strategie en temps 
reel revient en force, appuyee 
par les recents progres de la 3D. 
Entre Metal Conflict et 
Ground Control et Dark Reign 2, 
y a-t-il vraiment une place pour 
un challenger inattendu ? 



Les joueurs les plus passtonnes 
se souviennent peut-etre de 
Earth 2140, jeu de strategie en 2D 
qui, sans avoir cause le mime emot 
que Dune II ou Warcraft, avait 
en son temps passionne beaucoup 
de strateges fanatiques. Les auteurs 
de Earth 2140 nous avaient mitonne, 



t'M' , '■ 



■ 225 missions 

1 6 milliards d'huma 

■ 3 ans de voyage 

■ 3 factions 



M l , -» 



Des jours et dies lunes 



■ beta test 

TNT 2, GeForce 
et Vaodoo 3 



A part le petit cote joli et sympa de voir les lumieres des unites et cles batiments 
s'allumer automatiquement a la tombee de la nuit, I'ombre et la lumiere deviennent 
des facteurs a prendre en compte dans nos strategies. L'ennemi se sert des zones 
d'ombre pour approcher (c'est encore plus le cas dans Ground Control) et surtout, 
les vaisseaux endommages vont s'y dissimuler pour continuer a vous harceler 
a distance. Beaucoup de joueurs vont se remettre a avoir peur du noir... 



■ APOCALYPSE NOW Cette scene sonnera 
le glas de votre mission. 

6 surprise, un avenir sombre dans 
lequel des guerres a la fois 
fratricides et mondiales ravagent 
notre planete qui fut bleue. 
Des decombres du conflit de 2140 
emerge une poignee de survivants, 
qui se divise immediatement 
en trois factions. 

Forces en presence 

D'un cote, les debris des Etats-Unis 
se transforment en Confederation 
des Etats civilises unis, pendant que 
le peu qui reste de I'Europe et de 
la Russie s'unie sous la banniere 
de la Dynastie eurasienne. Plus loin, 
la Corporation lunaire, formee des 
colons qui ont peuple notre satellite 
et soumis a un matriarcat draconien, 
expioite la Lune en iaissant les 
Terriens s'entretuer. La Dynastie, 
exsangue et sur le point de subir une 
defaite definitive, brise alors un 




■ RONDt ET BLEUE Ce joli globe terrestre permet a chague chapitre 
de choisir entre plusieurs missions. 
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L'univers d'Earth 2150 n'est pas tres 

•illant. Vous devrez faire 
tin effort pour entrer dans le jeu. 



■<£mm0M0'~ 




tabou vieux de 150 ans en ayant 
recours a I'arme nucleaire. En plus 
de plonger la planete dans un hiver 
de plusieurs dizaines d'annees, cette 
strateqie du desespoir a deloge 
la planete de son orbite, la faisant 
lentement mass inexorablement 
deriver vers le soleil. Un seul espoir : 
I'exode sur Mars. La Terre ne 
recelant plus assez de ressources 
pour construire un vaisseau capable 
de transporter toute I'humanite, 
un nouveau conflit mondial - 
le dernier - eclate. 

183 jours pour vivre 

Le premier bon point a accorder 
a Earth 2150 est que ce scenario 
nous permet d'incarner trois 
civilisations disposant de 
technologies et de methodes 
profondement differentes. II ne 
s'agit pas ici de detruire un ennemi 
quelconque mais plutot de remplir 
un objectif, en I'occurrence reunir 
les materiaux necessaires a la 
construction du vaisseau sauveur - 



■ FUMEES TOXIQUES Vosusinesde 
production ne respectent pas la nature... 



done de les voler aux autres ! 
Qui plus est, nous n'avons que 
183 jours pour mener a bien notre 
mission d'extraction, delai 
au-dela duquel notre malheureuse 
planete mourra. 

Sous nos yeux, le compte a 
rebours commence, les heures 
defilent, puis les jours (vous 
admirerez la fagon dont les phares 
des vehicules s'allument la nuit 
tombee), et au fur et a mesure que 
la tension monte, les ennemis se 
font plus agressifs, plus pressants. 
Chaque campagne se compose 
de 75 missions dynamiques, dont 
I'enchaTnement depend de Tissue 
des missions- Le deroulement du jeu 
est tres original, puisque chaque 




mission debute dans une base 
principale. Depuis cette derniere, 
vous pourrez choisir une mission 
disponible parmi d'autres. 
Votre choix sera fait, vous serez 
transports sur le terrain ou la 
mission se deroulera. Mais surprise, 
la base d'origine n'a pas disparu. Un 
die sur une minuscule icone du 
menu vous permet de vous y 
retrouver instantanement - sans 
meme un chargement agagant : les 
deux bases communiguent. Si celle 
de la mission possede un terrain 
d'atterrissage, un gros transport 
de troupes vous permettra 
de transferer les unites dont vous 
pourriez avoir besoin pour 
completer votre mission. De meme, 



Au clair de la Terre 



Le theme d'une planete a la derive n'est pas nouveau. Dans Cosmos 1999, e'est la Lune qui s'evadait 
de notre orbite pour deriver dans I'espace. Sequence nostalgic. 




Pyjamas en nylon 



Cetaient les annees 70, un peu 
avant le cyclone Star Wars, et la 
conquete de I'espace ne semblait 
pas pouvoir s'envisager sans 
pyjamas en nylon ! Le principal 
concurrent de Star Trek 
(alors inedit en France) etait 
Cosmos 1999. Dans cette serie 
culte, des colons selenites 
(nom des habitants de la Lune, 
si, si) proches de la retraite derivaient dans I'espace suite a une explosion qui avait 
decroche notre satellite de son orbite. Tout cela n'a pas bien vieilli mais les vaisseaux 
(qui ont visiblement inspire les designers de Earth 2150) restent parmi les plus beaux 
de I'histoire de la science-fiction. 



Les trois 
factions sont 
tres bien 
«balancees». 
Dommage que 
le camp 
eurasien soit 
aussi denue 
dlnteret! 
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On avait 
quelques doutes 
sur Earth 2150, 
qui semblait a 
premiere vue un 
simple jeu de 
strategie un peu 
terne. Triste 11 
I'est sans doute, 
avec sa neige 
et ses paysages 
devastes, mais 
ceci dit il est 
passionnant. 
Exploitant a fond 
sa 3D, c'est a 
n'en pas douter 
un must pour 
les fans 
de strategie. 
Dommageque 
les cartes ne 
soient pas plus 
variees et que 
Ton soit parfois 
un peu perdu. 



■ RUPTURES DE TON Bien qu'un peu lent aii debut, le rythme s'accelere des les premiers 
combats. Pas question de s'endormir, les strateges! 



le transporteur pourra ensuite faire 
le chemin inverse pour evacuer 
votre base provisoire une fois la 
mission accomplie. Autre point 
marquant de Earth 2150, la 3D. 
On se doutait deja, depuis la sortie 
de Warzone 2100, que la 3D etait 
autre chose en strategie qu'un 
qadget pour faire joli. Les auteurs 
ont eu ['intelligence et le savoir-faire 
necessaire pour en tirer pleinement 
parti. Grace a cette 3D, on peut 
se deplacer, tourner autour de ses 
unites, passer en vue d'avion... et, 
comme dans Homeworld, mais cette 
fois sur la terre ferme, cela ajoute 
reellement une autre dimension. 

Toujours plus loin 

D'autant qu'on nous encourage 
a aller plus loin gue la strategie 
« basique », en nous permettant par 
exemple de creer des groupes 
d'unites faciles a retrouver d'un seul 
die, et en faisant de la recherche 
scientifique un element vraiment 
determinant du jeu. Mais I'essentiel 
de Earth 2150 ne reside pas la, pas 



meme dans sa realisation 
impeccable. L'essentiel, c'est qu'en 
depit d'un demarrage tres lent et 
d'un tutorial ni fait ni a faire, 
Earth 2150 est un de ces jeux qui 
vous happent des les premieres 
missions et ne vous lachent plus 
jusqu'a la fin. Pourtant, pour ceux 
qui commencent toujours par 
regarder la note finale (comme 
moi...), Earth 2150 n'a manque les 



cinq etoiles que de tres peu. De fait, 
ce jeu, en depit des bonnes idees 
dont il fourmille, n'est pas tout a fait 
abouti. Tout d'abord, meme si la 3D 
est tres belle, il est regrettable que 
le scenario nous cantonne a des 
paysages tels que la Lune ou les 
etendues devastees d'une Terre 
livree a I'hiver nucleaire. Tout cela 
se justifie, mais aboutit au bout de 
quelques heures de jeu a une 
impression de repetition et 
d'austerite qui nuit a I'attention. 

C'est pas indique... 

Plus grave, les objectifs 
(les ressources a extraire, les allies 
a escorter) sont tres mal signales 
sur le terrain et la mini-carte 
strategique, placee au bas de 
I'ecran, ne sert quasiment a rien. 
C'est d'autant plus incomprehensible 
que ('interface est un modele de 
rapidite et de simplicite... 

Ces quelques reserves ne 
doivent pourtant pas detourner 
les passionnes de strategie 
de Earth 2150, I'un des meilleurs 
soft du genre et un concurrent 
serieux au grand Ground Control ! ■ 

- RSmy Goavec 




■ SOIREES D'HIVER Si I'hiver nucleaire se prete a de nombreux developpements du 
scenario, il nous plonge dans une atmosphere un peu tristoune a la longue. 



Le verdict 



Earth 2150 



COMPARATIF 

■ GROUND CONTROL 

destine a devenir un mythe. Superbe 
el indispensable. 

■ THE AGE OF KINGS 

Deja un classique de la strategie ? Beaute. 
intelligence, ce soft a lout pourlui. 

■ EARTH 2150 
Scenario passinnnanl et realisation 
impeccable en loni le meilleuc challenger 
d'Aqe of Kipqs - auant Ground Control ? 

■ HOMEWORLD 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ De jolies rail {du moins en U.O.i et des musiques bien faite 
(pie rien de genial ne se degage du lot 



i I I -M T 



MULTWOUEUR 

■ Trois races differentes. des ombres et des 
■■::, : '.JOiir: humalr.: 1 1 ■ t- 1 ■ : :i 1 parti a fond. 



■ I I I 



POUR : Une 3D for mid at) lenient bien realises, 
une interface complete et simple, des videos 
decapantes et trois factions bien typees, un (utut 

classique de la strategie en 3D. 

CONTRE : Un peu trap lent, des graphismes 

ternes et tristes pour la race eurasienne, une carte 
strategique mal iaite. des objectits mal signales 
reserve Earth 2150 au* passionnes; 



NOTEGLOBALE 

En depit de quelques 
defauts de jouebilite 
Earth 2150 est un 
superbe defi que 
tout bun sixatege se 
doit derelever. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM^. P200 MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE:. !. 350 Pll MHz & 3Z Mo 

■ RECOMMANDE., 350 Pll MHz £ 64 Mo 



POSSIBILITIES GRAPHIQ.UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SB-Live!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J0UEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56 klips 
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FlNIE LA GUERRE DES PAPYS. 
UN NdUVEAU REGNE EST ANNDNCE. 




C'est le genre 

d 'armada porteuse de 

mauvaises nouvelles ! 






egne de la terreur 



louvel outsider de la strategie temps reel ? 




■ 25 types d'unites 

■ 25 types de bailments 

■ 8joueursenreSEau 

■ 4 niveaux de difficult^ 

■ 3 modes Miiltijoueur 

^■.T i ; , , ; ,-M 

■ finale francalse 

■ aucuns bugs constates 

■HBJHHfflM 



II y a comme qui dirait une mode 
du jeu de strategie en trots 
dimensions en ce moment. Entre 
Force Commander, Battlezone II, 
Ground Control ou Metal Conflict, 
on ne sait plus ou donner de la tete. 
Eh bien, qu'a cela ne tienne, 
voici Dark Reiqn 2 pour simplifier 
encore votre choix ! 



La serie des Dark Reign n'a 
decidement pas de chance. 
A I'epoque ou sortait le premier 
episode, Starcraft se dressait tel un 
seul jeu pour s'imposer comme la 
reference de la strategie en temps 
reel. Et maintenant que le deuxieme 
opus de Dark Reign arrive, 
tout fringant avec son relookage 3D, 



Les forces en presence 



A ma droite : Mister ACJ, elegant, tout en finesse avec ses jolis boucliers bleus. A ma gauche : Mister Sprawlers. grosse frappe, pas 
tres fute mais qui n'en veut ! Faites vos paris mesdames ze messieurs, car ca va saigner dans les boites de conserve ! 



Les ACJ 



Les Sprawlers 




Parmi les unites les plus puissantes des ACJ, je vous 
presente les forteresses volantes. Les ACJ ont une 
technologie plus developpee avec leurTelepad ou 
leur RadSme a partir duquel vous pouvez lancer des 
raids aeriens en toute impunite. Une unite geniale, 
commune aux deux camps, est I'espion avec lequel 
vous pouvez infiltrer un batiment ennemi et lui piquer 
ses ressources en douce, sans qu'il s'en apergoive. 



Les boudins sur chenilles qu'on voit au premier plan 
sont des Juggernaut, lis requierent une usine speciale 
(comme les forteresses volantes des ACJ). Le point 
fort des Sprawlers ce sont surtout les Mojos. 
Developpez done un Mausolee et vous pourrez lancer 
des attaques a distance du genre : Bombe flash. Rage 
pour doper vos troupes et surtout... le baron Samedi : 
alias le destructeur de cafetiere hydro-atomique ! 



paf !, c'est Ground Control qui lui fait 
de I'ombre. II y a des univers comme 
ca, qui portent la poisse. C'est 
dommaqe, vraiment, car Pandemic 
Studio s'est donne du ma! pour 
realiser un jeu de bonne facture. 
Dark Reign 2 fourmiile en effet 
de bonnes idees, !e probleme est 
que ses quelques petits defauts 
risquent de le releguer a la 
deuxieme place derriere un monstre 
tel Ground Control. 

Long a la detente 

Alors pour une fois je vais 
commencer par les defauts du jeu 
justement, comme ga on en sera 
debarrasse. Defaut est un bien grand 
mot, il faudrait plutot parler de 
details qui n'ont I'air de rien mais qui 
au fil du jeu, finissent par agacer. 
L'intelligence artificielle par exemple 
a ete visiblement bien travaillee 




■ SACflE I. A., VA ! En mode Facile, 
l'intelligence artificielle est stupide. 
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Pourquoi avoir 
realise une suite 
plutot qu'un tout 
nouveaujeu? 

Nous avons toujours eu 
ce jeii en tete. meme 
lorsque nous avons 
commence Dark Reign, 
C'est pourquoi nous 
avons pris soin de 
developper un univers 
riche et jne bonne 
histoire qui pourrait 
sedeclinersurplusieurs 
episodes. Et puis jecrois 
que plus nous 
agrandissonsunjeuenlui 
donnant une suite, plus 
lesjoueurs croient en iui, 
Qu'aviez-vous en 
tete en creant 
Dark Reign 2 ? 
Je voulais fairs un jeu ou 
I'on puisse simmerqer 
totalement, un jeu qui 
fasse perdre la notion du 
temps. Jepense que 
c'est iaisable grace a une 
interface facile a prendre 
en main, a un monde 
complet et a un 
environnement oil Ton se 
sente en confiance. 
Je voulais aussi fairedes 
unites equilibreesafin 
que I'issu d'une mission 
oud'un combat ne 
dependequedujoueur 
et non de ses unites. 




■ MISSION SOLO Elles ne sont pas ininteressantes, contrairement ail scenario qui est sans 
interet. Devant vous se trouve un shaman, une unite qui guerit automatiquement I'infanterie. 



mais elle se revele lonque a 
la detente. Elle met ainsi pas mal 
de temps a reaqir dans les phases 
d'action. Les unites se qenent 
les unes les autres, parfois meme se 
bloquent parce qu'elles veulent 
prendre le meme chemin (qu'elles 
finissent toujours par trouver 
d'ailleurs...). Evidemment, pendant 
ce temps-la, elles se font 
vaillamment descendre par I'ennemi. 
Mais bon, avec un peu d'orqanisation 
on finit par pallier a ce desagrement. 
Et puis certaines unites sont moins 
betes que d'autres et cherchent un 
autre chemin (ce qui prend un peu 
plus de temps encore). 

Soyez organise 

Dark Reign 2 peut eqalement 
decevoir a cause de certaines 
options sous-exploitees. Je pense 
par exemple a ia possibility 
d'enchamer les actions 
(en maintenant la touche controle 



■ Y A BON L'interface est discrete, et met 
a disposition ce qu'il faut pour agir. 

enfoncee) : c'est tres bien mais il 
aurait ete preferable que les actions 
restent visibles en transparence a 
I'ecran au fur et a mesure qu'on les 
commande - comme dans Total 
Annihilation. Ici, au bout d'un 
moment, a moins d'etre vraiment 
bien organise on perd un peu le fil. 

Bon, vous I'aurez compris je 
chipote. Pour le reste, Dark Reign 2 
s'avere etre un jeu de strateqie 
futuriste qraphiquement reussi 




T.A. Kindoms : Iron Plague 

■ EDITEUR Virgin ■ DEVELOPPEUR Cavedog 

■ GENRE strategic temps reel ■ PRIX env. 350 F 




■ C1RCULEZ Y A RIEN A VOIR Attention 
aux embouteillages sur les ponts ! 

Iron Plague ne devrait pas decevoir 
les amateurs de T.A. Kingdoms 
(mats en reste-il seulement ?). 
Le nouveau peuple de Creon, dont la 
force est basee sur la technologie 
moderne, est sympathigue. Son extreme 
puissance est contrebalance par le cout 
en mana de chaque unite. De nouvelles 
unites pour les anciens rois sont 
appreciates egalement, ainsi gue plus 
de 200 cartes Multijoueur. Reste que 
1'I.A. est toujours aussi navrante, les 
missions solo peu interessantes et qu'il 
faut une tres bonne becane pour le faire 
tourner convenabiement. N.C. 

Mayday 

■ EDITEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR Jowood 

■ GENRE strateqie temps reel ■ P3 X env. 300 F 




■ BOUM Avec des graphismes pareils, 
on se croirait revenu en 1994 ! 

Ciel, un jeu de strategie temps reel 

futuriste en 2D isometrique ! Diantre, 

on peut y jouer trois nations ! Worbleu, 

mais c'est completement depasse ! 

Rten ne sauve ce jeu du nauf rage : 

ni la realisation vieillotte, n! le pompage 

evident des developpeurs sur 

Dark Reign ou Alerte Rouge (des titres 

pourtant recents !), ni son manque 

flagrant d'originalite. Bref, face a 

des Metal Conflict, Earth 2150 ou 

Ground Control, on ne voit vraiment pas 

pourquoi on jouerait a cette vieillerie ! 

A part si vous etes vraiment 

tres pervers ! L.-S.R. 
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Ah, si seulement 
Force 

Commander 
avait pu avoir 
cette qualite 
de realisation, 
carau fond le 
jeu de LucasArts 
s'inscrit dans le 
meme genre de 
strategie temps 
reel en 3D, 
je grognerai 
moins apres. 
Dark Reign 2 
est meilleur, 
sans conteste. 
Et pourtant face 
a un Ground 
Control, toutes 
les donnees 
sont modifiees. 
Une bonne 
alternative 
cependant. 



Hunn 

(avec de beaux effets qui font du 
bien a la GeForce dedans) et avec un 
moteur efficace (et des temps de 
chargement rapides : merci iron 
Dieu !). L'univers n'est pas tres 
original, il s'agit encore d'une 
gueguerre a la Command & Conquer 
mais I'ambiance est au rendez-vous 
et surtout la prise en main est 
rapide et agreable (apprentissage 
rapide et graphismes tres lisibles). 

Le plaisir de zoomer 

En ce qui concerne la gestion de 
la camera (puisque le jeu est 
entierement en 3D), elle se revele 
fort sympathique a pratiquer et tres 
jouable. Juste un conseil : lisez bien 
le manuel - et tous les raccourcis 
claviers, nombreux et tres utiles - 
pour exploiter ses possibilites a 
fond, car il y en a ! Si vous avez une 



souris a molette, vous prendrez un 
grand plaisir a zoomer et dezoomer 
avec (sinon vous pourrez toujours 
utiliser les touches F1 a F6). 
Toutes ies actions essentielles au 
maniement d'un bon jeu de strategie 
sont presentes : groupes de 
combats, points de ralliement, 
formations, attitudes des unites, etc. 




■ LE DETAIL QUI TUE Lorsque vous zoomez 
pres d'une unite, elle devient transparente. 



L'interface est a ce propos un 
veritable petit bijou et vous permet 
de commander des unites ou de 
vous occuper des upgrades de votre 
base a partir de n'importe quel point 
de la carte. Autre detail tres 
appreciable, lorsque vous pointez 
une unite, le nom et sa fonction 
apparaissent a I'ecran : c'est le 
qenre de petit true pratique qui fait 
ia difference. Beaucoup de details 
sont ainsi penses pour le confort 
du joueur et cela rend Dark Reiqn 2 
tres agreable a jouer. 

Rajoutez a ca une architecture 
du jeu ouverte qui permettra aux 
fans de creer des MODifications (un 
editeur de carte pour le Multijoueur 
est aussi prevu) et vous vous 
retrouverez devant un jeu qui merite 
largement qu'on s'y interesse. ■ 

- Noel Chanat 



lie verdict 






Dark Reign 2 


COMPARATIF 

■ GROUND CONTROL 

La petite bornbe qui debarque el s'impose 
avec tous ses details qui donnent au jeu 
prolondeurelrichesse. 

■ THE AGE OF KINGS 
Cesl unp reference du |eu de strategie. 
en Multijoueur comrrie en Solo. 

■ DARK REIGN 2 
Lejeude Pandemic lien! bien la route, 
la prise en main est rapide et 
l'interface aqreable, 

■ METAL CONFLICT 
Plus colore", plus beau, plus (un, 

awe des robots qui se la jQuenI manga 
japonsis. Sa difficult! pourra pourtant 
faire peura certains. 


GRAPHISMES 

■ Les graphismes sont asscz iclis. Ik miles el las bailments bien 
foutus et le rnDteur du jeu lourne sans prubleme. 

1 1 3 T 


POUR : Dark Reign I est un bon jeu lie 

strategie en temps reel, assez classique dans son 
pcindpe mate aqreable. La qesiion de la 3D est 
eflicace et bien realisee. 

CONTRE ; _' nteilin-^nc:--- dr iiiicielie est lente 

a reagir et les unites se qenent les lines les autres. 
Seulement deu* camps. Son principal defaut est 
de sortir en rneme temps que Ground Control 1 


II 1 1 1 1 

AUDIO 

■ L'envirannement sonore est correct, discrel mais etficace 
La mu5ique du jeu a un petit cnte plannnt aqreable, 

1 2 3 ▼ 


u 


NOTEGLOBALE ^M 

Dark Reign I est un jeu jKk 

de strategie honnete ^B ^H 

qui propose tout ce ^^f 

qu'un amateur du genre fl 

peut attendre. 

Une bonne alternative. B" 


1 1 I 1 ■■"Il 


El 


MULTIJOUEUR 

■ Les aeui camns eont bien equilibres m.iis un aurait aime une 
Iroisieme laelian pour diversifier eneore I'action. 
i ▼ 
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Specifications 



PROCESSEUR ET 

■ MINIMUM mud 

■ RECOMMANDE - 

■ RECOMMANDE ■:■:■.■-. 



P233MHz5 64Mo 
P350MHz£64Mo 
P350MHzS12flMo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 



OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



'OSSiBILITES MULTIJOUEUR 

a NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN B - INTERNET 8 
3 CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
I i CONNEXION MINIMUM 2B,8 I 
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www.blizzard.fr 



JOUAELE SUR LES SERVEUK.S EUROPEENS 



battle.net 
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Le monde ne suff it pas 

Ultima Online : Renaissance I Le royaume d'Origin connait une seconde genese. 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEV. Origin ■ GENRE JDR ■ JOUEURS 150 000 ■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX env. 300 F + 10 S d'abonnement mensuel 



La concurrence fait rage entre 
les « univers permanents », ces 
jeux qui n'existent que sur le Net 
et auxquels les fanatiques 
consacrent une enorme partie 
de leur existence. Face a 
Everquest et Asheron's Call, plus 
« modernes », Ultima Online le 
veteran se devait de reaqir. 

C'etait il y a trois ans. Le jeu 
on-line balbutiait a peine ses 
premieres syllabes. Les joueurs 
du monde entier venaient a peine 
d'encaisser le choc Diablo, qui avait 
vjj des centaines de guerriers 
(et guerrieres) affronter des hordes 
de demons sur un des premiers 
serveurs dedies, Battle.net. Mors 
qu'on pensait avoir vu quelque 
chose de non seulement tout neuf 
mais de quasiment indepassable, 
Lord British et sa societe Origin, 
createurs d'une leqende du jeu de 
role sur PC, la serie des Ultima, 
lancaient Ultima Online. Pour ceux 
qui ont rate le debut, Ultima Online 
(UO pour les intimes) fut le premier 
jeu a n'exister que sur Internet. 
Jeu de role de facture classique, 
ii permettait aux joueurs, contre 




I'achat du jeu et un abonnement de 
10 dollars par mois, de se connecter 
sur les serveurs d'Oriqin afin d'y 
faire vivre un personnage d' heroic- 
fantasy au milieu d'autres joueurs 
connectes depuis tous les coins 
de la planete. 

Cette veritable revolution fut 
suivie puisque aujourd'hui, on 



Le lieu du crime 




Pour mettre fin a la vague de player-killing sans interet qui s'etait abattue sur son jeu. Origin a 
profite du dedoublement de son monde pour mettre chacun chez soi. 
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Tramel 







Depuis le debut du jeu de role on-line, 
les joueurs « pacifiques » se plaignent de 
leursennemisjures, \es player killers, ou 
P.K., dont le but est de tuer un maximum 
d'autres joueurs. Probleme resolu avec 
Ultima Online, puisque le player-killing 
sauvage est reserve a I'artcien monde, 
rebaptise Felucca. 



Sur I'autre monde, Trammel, mis a part 
des duels et affrontements entre guildes, 
on ne pourra tuer que ies joueurs desireux 
de se mettre en danger. Deja baptise 
« Candyland » par les joueurs francais un 
peu moqueurs, Trammel est le havre de 
ceux qui souhaitent passer des jours 
heureux ou le player-killing est impossible. 



SEE 



compte 150 OOO abonnes. Compare 
a ceux qui I'ont suivi plus tard 
(le plus important est sans conteste 
Everquest, qui a introduit la 3D 
subjective dans ce type de jeu), 
Ultima Online se rapproche plus 
d'une veritable « simulation de vie », 
les personnages devant trouver du 
travail, gagner de I'argent, se vetir, 
etc. comme dans la vraie vie. On 
connaTt d'ailleurs des extremistes 
qui ont quasiment abandonne leur 
vie reelle pour se lancer « a ame 
perdue » dans Ultima Oniine. 

Ce mois-ci, le jeu sort done en 
France, avec son add-on (Second 
Age, qui propose un nouveau monde) 
et son gros patch (Renaissance), 



Ce nouvel 
univers ne 
manque 
pas d'atouts 
pour seduire 
les nouveaux 
comme 
les anciens. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i P200MH;£32Mo 

■ RECOMMANDE.r.,i P20OMHz S 32 Ma 

■ RECOMMANDE L ; f ■,■■:*■::. PH3O0 MHi £128 Mo 



POSSIBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration lonjcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET 200 000 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUfl • 

■ CONNEXION MINIMUM N.C 
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ainsi qu'un gros manuel tout en 
frangais. Ce nouvel univers, Second 
Age, ne manque pas d'atouts pour 
seduire les nouveaux comme les 
anciens. Tout d'abord, pour mettre 
fin aux problemes d'encombrement 
des serveurs, Origin a tout 
bonnement double la taille du 
monde d'Ultima en creant un 
« miroir » du monde des debuts. 
On passe d'un monde a I'autre 
au moyen de « portails de lune » 
extremement pratiques. Plein de 
petites astuces ont ete ajoutees, 
notamment la barre de sante de 
ses allies, ce qui permet de savoir 
de quoi ils ont besoin a tei ou tel 
moment sans se lancer dans une 
dactylo frenetique. Le player-killing, 
veritable plaie pour les joueurs 
serieux victimes d'ados en pleine 
crise hormonale, a ete aussi 
severement encadre et il n'est plus 
possible que dans le cadre de duels 
regis par des lois precises. 
On se rend tres vite compte 
egalement que I'l.A. des monstres 
a ete boostee, et cela redonne 
au jeu un interet non negligeable. 
Mors, faut-il se precipiter sur 
Renaissance ? La question ne se 
pose meme pas pour les veterans 




■ LEQON DE MODESTIE Ces demons ont beau se prendre pour les rois 
du monde, ils finissent toujours par tomber sur plus forts qu'eux. 



Les player- 
killers 
infantiles 
auront enf in 
leur propre 
serveur pour 
se def outer. 
Ca va f aire 
des vacances 
aux autres ! 




■ TGV Comme dans Diablo, les portails vous permettent d'aller tres 
loin sans user vos chaussures ! 



d'UO, qui peuvent de toute facon 
I'avoir sans bourse delier d'un simple 
coup de telechargement. Pour les 
autres, encore faut-il savoir ce que 
Ton veut I Ultima Online reste un 
petit chef-d'ceuvre en la matiere. 
Impossible pour un esprit objectif 
de dire quel est le meilleur entre UO 
et Everquest : c'est la I'enjeu d'un 
debat sterile et interminable entre 
fans. II n'en reste pas moins que 
pour les novices, Ultima Online 
risque d'apparaTtre assez austere, 
pour ne pas dire carrement moche, 
avec ses graphismes en 2D gui n'ont 
guere evolue depuis 1997. Ensuite, le 
cote simulation gui recree certains 
des aspects les plus lassants de la 
vie guotidienne (comme ravauder 
ses vetements, se trouver a manger, 
etc.) ne plaira pas a ceux pour qui 
lejeu est un bon moyen d'echapper 
a tout qa ! II n'en reste pas moins 
qu'Ultima Online reste un classique 
inusable du jeu en ligne, si Ton n'est 
pas trop exigeant sur I'esthetrque... 
D'autant plus que de louables efforts 
de traduction permettront aux gens 
legers en anglais de ne pas etre 
completement paumes. ■ 
- R6my Goavec 



Le verdict 



Ultima Online : Renaissance 



COMPARATIF 
1 EVERQUEST 



grci-: i >0" ic&jr,. .■:•; i i -j I n o ■: G( 
■ ULTIMA ONLINE 



Lertardujeu o/Wwese retail une 
heaulp majs est inujours depassee 
tecnniquemenl par les petite nosiveaiu 

■ ASHERON'S CALL 

la replique tie Microsoll a Everquesl 
manque un peu de profondeur mal; 
commence a seduire un large public 

■ LA4EPROPHETIE 

fo'iii; el snlierement en Iranfals, 
wile Proplielie a de quoi seduire en de 

■I- ;■ ;;.i| :;■«;. .P! Nil" 



GRAPHISMES 

■C'est Ires pauvre et ca a suriout beaucoui) vieilli. lejeu dale 
rjjiv.: lierio do Iroi: Ens ■:■! ;i "ai- t::.n son age graphiquement! 



I I M 



AUDIO 

■ MuiJiije tl In I,-. I i. d'.jTihiiirio: i .■ ■ i ' : i : ■ ! i e .- 1 it li; |eu mais globalem 
c'est calme el tres reposant ! 



i i i i r 



MULTIJOUEUR 

■ Lies psssibilites mricnscs que l'-:n r ic i-cuve qu'iti, beaucoupde 
riiende. Line limeln'.inri e? lea 1 te n'.'l.'er l.idlee : OUatlOU ! 

i i i '■ ' 



POUR : Une cotnmunaute bien etablie. 
des regies solides el tin univers immense 
oiiil fait bon seperdre. 

CONTRE : Des hewes de promenade inutile, 
des laches men a gates lass antes pour le debutant 
el des graphismes lotalemenl depasses. 



NOTEGLOBALE 

Un jeu on-line tres carre 
et passionnant pour ses 
fans, dont les gjraptirsmes 
dr-ps:;:ir;:; pourraienl malgre 
lout lassertres vite les 
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Alien Nations 



I EDITEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR Jowood 
I GENRE gestion ■ PRIX env. 350 F 




■ MIGNON Le zoom permet d'admirer les 
graphismes originaux et adorables du jeu. 

Bon, c'est sans doute caricatural, 
mats nos amis allemands ne semblent 
accrocher qu'a troi5 types de jeu : 
les shoots3D, le management de club 
de foot et les settlers-like. Alien Nations 
fait clairement partie de ces derniers, 
a tei point que Ton pourrait parler 
de clonage. Certes, le graphisme 
est mignon tout plein, le nombre 
de batiments et de personnages 
impressionnant mais les trois especes 
presentes ont exactement les memes 
technologies et il n'y a vraiment rien 
de bien innovant. A reserver aux fans 
ayant finl Settlers III. F.D. 

■ ■ ■■! I I ■ 
Airline Tycoon 

■ EDITEUR Monte-Cristo ■ DEV. Spellbound 

■ GENRE gestion ■ PRIX env. 300 F 




■ MARRANTS Pour rassurer le joueur, 
les dessins sont cartoon I 

Vous en avez assez de gerer des villes. 
des royaumes, des compagnies de 
chemin de fer ou des start-up ? 
Qu'a cela ne tienne, ce petit jeu d'outre- 
Rhin propose d'administrer un aeroport. 
II faudra done acheter les avions, les 
maintenir en etat, engager du personnel 
(pilotes, hotesses, vendeurs), etablir 
des vols et fixer des horaires, bref. 
tout gerer comme un chef. Et pour que 
ca passe rnieux, les graphismes sont 
cartoon et rigolos. Un petit jeu de 
gestion sympa... Pour peu que Ton 
5'interesse au sujet ! L.-S.R. 

*** 
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Pas moins de six taxis 
etaient utilises p 
differences prises de vues. 




Vitesse et precipitation 



Taxi 2 I Courses-poursuites folles dans un taxi a reaction ! 



■ EDITEUR / DtVELOPPEUR Ubi Soft ■ GENRE course ■ JOUEUR(S) 1 ■PUBLICS ans et + 



ZJ 



Apres son triomphe en salle, Taxi 2 
debarque tout naturellement sur 
nos ecrans. Au programme : 
des courses a fond les ballons dans 
les rues de Marseille et de Paris. 
Relecture ultra-speed d'un film deja 
tres rythme ou adaptation ratee ? 

Ah ! Taxi... Ses acteurs nature, 
son intrigue rocambolesque, 
ses courses effrenees, ses jolies 
comediennes... Qa n'a pas I'air 
comme ga mais c'est devenu une 
marque de fabrique qui marche : 
succes confirme avec la suite, sortie 
sur les ecrans il y a quelques mois. 
Et on le sait, les films passent 
souvent tres mal du grand ecran au 
moniteur. De la a dire que Taxi 2 est 
une deception, il n'y a qu'un pas... 



^sb~- 







■ 12 missions 




■ 4 heures de leu 




■ 2 viHes 




■ Une 406 « klttee J 
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■ POULETS FRITS II arrive que Ton soit pris en chasse par une voiture de police q 
visiblement du mal a vous percuter I 



1 



■ FEUAVOLONTE Un turbo permet 
d'atteindre une Vitesse supersonique! 



Taxi 2 

comprend en 
tout et pour 
tout douze 
missions 
qui suivent 
grosso modo 
la trame 
du film. 



Eh oui, meme s'il reste relativement 
fidele au film, le jeu est decevant 
et victime d'une realisation 
insuftisante, surtout par rapport a la 
concurrence (Midtown Madness, 
Driver, ou meme Beetle Crazy Cup). 
Les premieres impressions sont 
pourtant enthousiasmantes : ga va 
vite, ga va meme tres vite. Et puis on 
fait un peu plus attention aux decors 
et aux textures : c'est pas beau, 
c'est meme vraiment pas beau. 



Et puis ga ne varie quere : 
des petites maisons, des autoroutes, 
des petites ruelles, tout cela 
se repete trop souvent au fil 
des courses et Ton a la sensation de 
toujours rouler sur la meme route ! 
Mors si I'impression de vitesse 
est effectivement bien presente 
grace a un moteur 3D efficace et a 
une petite deformation sur les bords 
de 1'ecra.n, on se dit, vachards qu'on 
est, qu'il aurait ete incroyable qu'il 
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Difintel - Micro 



N 1 DU JEU VIDEO/MULTIMEDIA EN EUROPi. 





A WW 



Nouveau 
Difintel, 
FFRE 
LUSIVE 

JYGUES 
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■ RESOLUTION MAXIMUM On ne peut pas 
monter au-dela du 640 x 480 ! 

n'en soit pas ainsi vu ce qu'il y 
a a afficher ! 

Les graphismes sommaires 
participent d'ailleurs beaucoup 
a la mauvaise visibilite qui gene 
un peu la conduite. Heureusement, 
les circuits sont tenement droits 
et les intersections tellement rares 
Cet tailiees a la regie et a I'equerre) 
qu'il n'est pas frequent de se planter. 
Sauf bien sur si ['on joue au clavier, 
peripherique qui ne permet pas de 
bien doser les coups de volant. 
Preferez plutot le joystick qui donne 
une bonne maniabilite a la voiture, 
second atout du jeu. Taxi 2 



Gerard Krawscyk 



agaa 
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Combien de 406 ont ete utilisees/cassees 
durant le tournaqe? 

Nous avons eu six versions de la voiture, chacune d'entre elles etant 

reservee a un type de sequence. II y avail par exemple une voiture avec 

un volant a droite pour que Sami Naceri puisse jouer. une equipee 

d'un arceau pour les cascades, une rapide pour les scenes de course, une 

autre que Ton appelle « transformer », avec les ailes qui sortent etc. D'une 

sequence a I'autre, il arrive souveit que ce ne soit pas la meme voiture ! 

Quel a ete votre niveau complication dans 

■'elaboration du jeu ? 

J'ai fourni des elements aux developpeurs pendant le tournaqe ; on leur 

envoyait des rushes, des sequences, des repliques afin que les concepteurs 

puissent restituer Tambiance du film et surtout. bien modeliser les decors 

dans lesquels on tournait. J'ai vu le jeu alors qu'il n'etait pas encore 

termine et j'ai ete surpris de me retrouver au volant du taxi, dans des decors 

qui m'etaient famiiiers ! 

Pensez-vous que le rythme du film ait ete traduit dans le jeu ? 

C'est marrant que vous me disiez ca parce qu'en tournant. je me disais 

que ce serait bien que le film soit aussi rapide qu'un jeu video I 

Alors jepense que oui! 

Que pouvez-vous nous dire de Taxi 3 ? 

Tout ce que je peux vous dire, c'est qu'il yen aura un, meme s'il n'est pas 
encore ecrit, et que je serai proba element implique dans le projet. 




pT 





■ FAIS R1SETTE ! Pour les besoins des briefings, Samy Naceri est 
retourne en studio enrepjistrer quelques dialogues. 



comprend en tout et pour tout 
douze missions qui suivent grosso 
modo la trame du film : ga 
commence naturellement par un 
accouchement, ga s'enchame par 
une course avec un celebre pilote de 
rallye et ga se termine a Paris 
(mais pas sous le pont de I'Alma). 
En plus d'etre exclusivement Solo, 
le jeu se revele tres court. 
Apres deux heures de jeu, on a deja 
passe le cap de la huitieme mission I 
Cela latsse sonqeur quant a la duree 
de vie. Alors a moins de le vendre 
moins de cent francs, on ignore 
comment le joueur peut rentrer 
dans son argent... 

Et on voit surtout mal pourquoi 
preferer Taxi 2 a Midtown Madness, 
par exemple, qui propose autre 



chose qu'un semblant de circulation 
(les voitures ne changent pas de file 
ou elles sont carrement a I'arret), 
un mode Multijoueur, des circuits 
variees et une intelligence 
artificielle competente. Precision : 
Midtown Madness est sorti il y a un 
an. On resume : une realisation 
technique asthmatique, des circuits 
qui se ressemblent, une duree de vie 
assez dramatique et gonflee 
artificiellement (mauvais 
embranchements gui eliminent 
d'office) face a une impression de 
vitesse dementielle et une bonne 
maniabilite. Je veux bien faire la 
part des choses mais avouez qu'il 
serait difficile d'accorder a ce jeu 
plus de deux etoiles ? ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 



Specifications 



PZOOMHzS32M 
P3SOMHZ&3ZM 
P400MHz£32M 



POSSIBILITES GRAPH1QUES 

■ Acceleration legfcielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SON ORES 
EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
u CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Taxi 2 



MIDTOWN MADNESS 



circulation internal?. U 



Dans une ambiance nellemenl plus 
Slarsky el Hutch, Driver a sn integrer it 
veritable; missions a accomplir. 
BEETLE CRAZY CUP 

Irancais qui allie bonne tiumenr 
a jouabilite. line bonne surprise. 
TAXI 2 

Une iri deniable detention que telle 
adaptation rates. Si le film a decolle sar 
peine, le jeu restera au plancher. 



GRAPHISMES 

■ On n'avait pas vu des textures aussi sommaires depuis longtemps. 
Cela fsii rip T(ui 2 un jeu d'un autre 3ge. 



ja 



AUDIO 

■ Un bruit de moteur pas iri 

mais enervante : seule la siren e de police est atteptabl 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ Visiblement, I'equipc- c; dovc-ot'tenerl i';i ;iaseu le temps de 
travailler sur un mode Multijoueur. 



Q 



L I I 



^^ 



POUR : Une bonne impression de vitesse, 

une voiture maniable, le soleil de Marseille et, 
euh_ c'est tout. 

CONTRE : Une realisation technique 
antediluvienne, une intelligence artificielle 
endormie, pas de mode Mifltt. une circulation 

lantomatique, des circuits qui se ressemblent, u 
duree de vie qui laisse a desirer, ete. 



NOTEGLOBALE 

Lejeuaetedeveloppe 
dans I'urqence : on a 
I'impressionde jouer 
a un produit pas 
termine. Difficile d'etre 
enthousiaste. 
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Venez vous eclater a: 
Counter-Strike, Starcraft, 
Brood War, Everquest, 
Asheron's Call, Quake 3, 
Unreal Tournament, etc... 



■J-widdftiattn? 

Internet 1 mega bit/s 

20 PC : Pentium III BOO, Celeron 550, 

ecrans 1 7", Cartes GeForce/TNT 



Abonnes:10 F /h, aCF/h de 1 5h a IBh. 
(abonnement: 90 F /mois, 150 F pour I'ete) 

Sans abonnement, ce n'est pas cher non 
plus: 30F la 1ene heure, 25 F les suivantes. 

Salle spacieuse et agreable. 

Location a la nuit a pnix avantageux: 

appelez-nous! 



7CUX IH RE3EAV A 

I O P K LUIVRE: 

joui-l Skm COMPTER.' 




non 

et Center 



19, rue Charlemagne 
PARIS (4e) 
Metro Saint-Paul 

Ouvert tous les jours de 11 h30 a 23h30 

Tel: 01 40 27 92 07 

www.akyrion.com - akyrion@akyrion.com 
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Oh bonne (Ho)mere ! 

Odyssee I Partez sur les traces d'lilysse dans une aventure mythique. 



■ EDIIEUR Crjo Interactive ■ DEVELOPPEUR In Utero ■GENBEaventnre ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC pour tons ■ PRIX env. 300 F 



■M1I.H.II..JJJ 

■ 11 cantrees mythiques 

■ 5 personnages de 
!a myihologie 

■ 1 heros sympathiQue 



■ beta 

■ quelques retours 
sous Windows lorsque 
le personnage 
principal meurt 



Si vous n'avez pas lu L'Odyssee, 
il est temps de vous rattraper 
en incarnant Heritias, qui doit 
partir a la recherche d'Ulysse. 
Un voyage seme d'embuches et de 
rencontres surprenantes qui a pour 
cadre le bassin mediterranean 
au Xir siecle avant J.-C. Educatif ? 
Non, imaqinatif ! 



■IIHMffULM A 



pres le mythe de I'Atlantide, 
Cryo decide de revisiter 



Untout 
nouveau 
moteur 3D 
associe 
decors 
precalcules 
et persos 
en 3D 
temps reel. 



le chef-d'oeuvre de Homere, 
L'Odyssee, dans son dernier jeu 
d'aventure. L'histoire est simple : 
le celebre Ulysse est parti guerroyer 
loin de chez lui mais il n'est jamais 
revenu, au grand dam de son epouse 
Penelope. Vous etes Heritias, 
un tier guerrier, qui part a sa 
recherche queiques annees plus 
tard, sur la demande de Penelope. 
Tout comme Ulysse, vous allez 
decouvrir des contrees pour 
le moins etranges et peuplees de 
creatures mythologiques. Les jeux 
de chez Cryo ont toujours eu 
la particularite de posseder des 
qraphismes de haut niveau. Odyssee 




■ MERVEILLES DE LA NATURE Les paysages crepusculaires sont magnifiques, a I'image 
du jeu. Un coucber de soleil ideal pour declarer sa flamme a sa bien-aimee. Mais oil est-elle ? 



ne fait pas exception a la regie 
et dispose d'un nouveau moteur 3D 
pour I'occasion. En effet, vous 
pouvez oublier le systeme de vue 
subjective utilise pour Atlantis, 
puisque le jeu reprend le moteur 



Des rencontres mythiques 



Au cours de ses recherches, Heritias va se trouver confronte a des personnages legendaires qui lui apporteront de I'aide ou des 
ennuis. Ouoiqu'il en soit, ces rencontres sont des passages obliges qui meneront notre heros a Ulysse. 



Les cyclopes 



La Gorgone 




CryoGen, deja utilise dans 
La machine a voyager dans (e temps 
(voir numero precedent). Ce moteur 
associe des decors precalcules avec 
des personnages en 3D temps reel. 
Le resultat obtenu n'est pas mal du 
tout, la reconstitution de I'univers se 
revelant soignee et les personnages, 
bien integres. 

Attention a la porte 

Evidemment, dinger Heritias 
demande un peu d'entrainement. 
Au debut, il est amusant de le voir 
pivoter sur place a la maniere 
d'un engin chenille pour se 
prendre systematiquement les 
encadrements de portes. 
Mais I'habitude est vite prise et ce 
petit defaut, oublie. Autre chose, 
la camera ne suit pas notre heros. 
Chaque progression dans le decor 



Les cyclopes sont les fils de Poseidon, le dieu 
des mers. Ulysse fut capture par un de ces geants, 
Polypheme, lors de son voyage. II reussit a lui 
echapper en crevant son ceil unique. Depuis, les 
cyclopes detestent les humains. Heritias devra 
subir la colere des freres de Polypheme. 



La Gorgone est une creature a tete de femme 
avec des serpents a la place des cheveux. 
Un seul regard suffit a transformer un humain 
en statue de pierre. Elle vit dans un palais sur 
rile des Lotophages. Heritias devra affronter ce 
redoutable personnage. 




■ MAIS C'EST BIEN SUR ! Si mes indies 
meurent avant de parler, ca risque de durer... 
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^ g ■ JEUX DE HASARD Us soldats 

sont de mauvais perdants et 
en plus, ils ne vous seront pas 
d'une grande aide. 




■ 



equivaut a un nouvel angle de vue, 
comme au cinema. C'est tres joli, 
mais nous sommes dans un jeu, et la 
perte de temps pour se resituer a 
chaque fois devient vite aqagante, 
notamment lors de la visite des 
ruines de Troie. 

Une tchache infernale 

Une fois ces petits details 
regies, I'aventure peut vraiment 
commencer. Tout d'abord, une petite 
cinematique presente I'histoire et 
apres un voyage en bateau quelque 
peu agite, Heritias debarque dans 
la ville de Troie ou plutot ce qu'il en 
reste. L'enquete debute dans cet 



amas de ruines. Votre personnage 
peut effectuer plusieurs types 
d'actions : se deplacer bien sur, mais 
surtout dialoguer. Les echanges 




■ COLERE DIVINE Poseidon n'est pas 
commode du tout : faut pas I'enerver ! 



vont permettre de debloquer des 
situations et d'apprendre beaucoup 
de choses. II ne faut pas hesiter 
a converser beaucoup avec ies 
personnages rencontres. 

Attention lors de votre enquete : 
tout le monde ne voit pas d'un bon 
ceil le retour d'Ulysse. Cependant, 
rassurez-vous, le jeu n'est pas 
excessivement difficile et il est rare 
de rester bloque tres longtemps, 
meme si certaines enigmes vous 
donneront du fil a retordre. 
Les amateurs devraient apprecier, 
les autres se laisseront prendre 
par I'ambiance du jeu. ■ 

- Bertrand Pomart 




En quoi L 'Odyssee se 
pretait aunjeu 
d'aventure? 

Un jeu d'aventure est 
d'abord unehistoire. 
L'Odyssee est I'histoire 
extraordinaire d'un 
hommequi parcourt les 
mers en rentrant chezlui 
et qui est oblige de 
vaincrerJenombreuses 
difficultes. 

Sur quoi vous etes 
vous appuye pour 
la reconstitution ? 
L'histoire d'Odyssee est 
situee vers le XII 'siecle 
av. J.-C. ce qui veut drre 
queHomereecrivaitune 
histoiredfyaancienne 
pour lui. Nous avons 
essaye d'imaginer 
cetteepoque a partir 
de documents 
archeologiques. Nous 
avons ecarte les Grecs en 
jupettes et les colonnes 
blanches pour se 
concentrer sur des 
elements barbares; 
on a utilise les materiaux 
uses : peau, bois, cuivre, 
crepi, etc., ce qui 
donne une esthetique a 
la«Conan». 
De quelles etapes 
du voyage etes vous 
le plus fier? 
t'episode chez les 
Cyclopes oil lejoueur doit 
echapperaux mains des 
geants et trouver le 
moyende les tuer. Chez la 
de'esse Circee. ie fait de 
jouer un cochon est assez 
amusant et stressant en 
meme temps : va -t-on 
redevenir humain ? 



Le verdict Odyssee 


COMPARATIF 

■ THE NOMAD SOUL 

Un jeu d'aventure et dactior qui n'a pas 

encore trouve de rival a sa laille. II reste 

■ MESSIAH 

une aventure dans le corps d'un petit ange 
::i! no';!- ii.'i'en'jnt : e plus clair de son 
temps a en changer. Divin I 

■ TOMB RAIDER IV 

[" clKr.jgn; ; ritrr jien-,E, ce! episode est 
reir,;i au r veau technique. 
« ODYSSEE 

Lo dsrnror ;-:u d'aventure decttezCryo 
aiicosc 'in su-si i-i ire: tor GroDiiino 
-i3 s I; : ouab-:i!c- :-:urr; \ c-tro anvj-orc-c. 


GRAPHISMES 

■ Le; decors soni encore- j.io iois oup-^rb: : I'insertion des 
personnages est assez reussie aussi. 

O 1 2 3 T 


POUR : Une realisation de tonne qualite 

qui permet de s'im merger dans le jeu. 

La reconstitution de I'uniuers mythologique. 
tes enigmes agreaoles et qui ne bloquent 
pasle]oueur. 

CONTRE : La gestion de la camera nuit a la 
jojabilite et empeche de bien se situer. 


1 1 1 1 1 1 B 


AUDIO 

■ Le truil: de pas ce Heritias sur le sable me tont penser que c'est 
bicniol i--i Brer I'sr.bii-ico wiori: -:'A conuaincante ! 
o t 2 a 


NOTEGLOBALE ^^ 

Les jeux d'aventure existent^^^^H 

toujours et c'est tant mieux, ■■^^F 
surtout quand ils sont de B^^^k 
cette qualite. Dommage que ^* ^H . 

'iHWjflr 
au niveau des graphismes. ^^■■•^^ 


ii i r i i m 


MULTUOUEUR 

■ Lilysse na pas beaucoup d'amis, en tail, il n'y a que He'rilias pour 




1 B 





Specifications 



■ MCOMMAMCeg 



P1I-Z33MH? F.3ZM0 
PII-333MHz&64Mo 
PII-350MH;£64Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUE5 

■ Acceleration loqiclelle 
li Direct 3D 

■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX <5BLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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L'overclocking est I'art de faire 
fonctionner un processeur a 
une cadence superieure que 
celle pour laquelle il a ete congu. 
Cette phrase connue de tout 
«overclockeur» definit parfaitement 
le but de cette pratique. Mais si 
beaucoup de gens en ont entendu 
parler, peu d'entre eux savent 
vraiment de quoi il retourne. 
Avant d'approfondir ie sujet, il est 
important de bien connaTtre la finalite 
et les risques de I' overclocking. 

Comme nous I'avons dit, 
{'overclocking consiste a accelerer 
la vitesse de fonctionnement d'un 
composant electronique. C'est 
generalement le processeur qui est 
vise, mais i! est egalement possible 
6' overclocker d'autres puces comme 
celle de la carte qraphique. Le terme 
overclocking signifie litteralement 
« au-dela de I'horloge ». Pour 
vulgariser, comprenez « au-dela des 
specifications du constructeurs. 
Pour donner un exemple concret, un 
Pentium II 300 fonctionnant a 350 
MHz est un processeur overclocke. 

D'un point de vue legal, 
{'overclocking n'est. et ne pourrait 
etre interdit pour les particuliers. 
Le processeur est a vous puisque 
vous I'avez achete, a vous d'en faire 
ce que vous voulez ; rien ne vous 
interdit de le jeter contre un mur 
si le cceur vous en dit ! En revanche, 
si un assembleur peu scrupuleux 
achete des processeurs et les revend 
overc/ocftessans prevenir le client, 
dans le but de realiser une forte 
plus-value, il est absolument hors-la- 



Overclocking 

C'est a fa mode, sur tous les sites Internet specialises dans le hardware on entend parler 

d' overclocking. Mais de quoi s'auit-il ? Ha ! C'est pour accelerer la vitesse de son processeur ; 

ca a I'air super, mais comment fait-on ? 




loi. Concernant les constructeurs de 
CPU, ils ne disposent d'aucun moyen 
pour controler la frequence des 
processeurs et se contentent de 
deconseiller ['overclocking. Depuis 
bientot deux ans, les processeurs 
Intel sont en partie brides et il n'est 
plus possible de toucher au facteur 
multiplicateur. C'est egalement le 
cas des AMD Athlon. Ces systemes 
permettent aux constructeurs de 
limiter {'overclocking qui fait 
diminuer le volume de ventes des 
processeurs hautes frequences. 



D'un point de 
vue legal, 

n'est et ne 

pourrait 

etre 



Le debut du commencement 

A vant de commencer, vous devez vous munir de la notice d'utilisation de votre carte 

mere, tout revendeur bienveillant vous I'aura donne lors de I'achat. Si jamais vous 

n'etes pas en possession de ce manuel, il est toujours possible de le telecharger sur le 

site Internet de son constructed. A present, eteignez votre ordinateur et debranchez le 

electriquement. A I'aide d'un tournevis, ouvrez-le puis reperez le processeur, 

generalement situe au-dessus des cartes d'extension. Si votre carte mere n'est pas 

«jumpertess» (comprenez «sans cavaliers »), reperez egalement /'emplacement des 

jumpers (cavaliers) permettant d'ajuster la frequence de bus et la tension. 



■■ 





Identification du processeur 

En principe, lorsque vous achetez un PC, vous etes parfaitement 
au courant du processeur qui I'anime. Mais avec les nombreux CPU 
en vente sur le marche, il n'est pas toujours facile de connaitre le 
modele exact ; il existe par exemple cinq modeles de Pentium III- 
600. De plus, personne n'est a I'abri d'une fraude et peut-itre que 
votre processeur est deja overclocke .' Retirez le processeur de son 
emplacement et notez sur un papier toutes les references ecrites. 
Si vous n'arrivez pas a identifier la frequence de cette maniere, 
un tour sur le site Web d'lntel ou d'AMD vous permettra de tout 
connaitre a partir du code de production. 



Attention, {'overclocking n'est 
pas chose facile. Avant de se lancer 
dans I'aventure, il faut etre bien 
conscient des risques que comporte 
cette pratique. Un processeur est un 
composant electronique sensible ; 
si vous ne connaissez pas les regies 
de base de I'electronique, il faut 
faire attention a bien respecter 
les consignes donnees dans le pas 
a pas qui suit. Le pire qu'i! puisse 
arriver a un processeur overclocke 
est la panne irremediable. Soumis 
a une trop forte augmentation 
de frequence, de voltage ou bien 
s'il n'est pas assez refroidi, le 
processeur risque de bruler et de 
ne plus jamais vouloir fonctionner. 
Heureusement, ce phenomene ne 
se produit que tres rarement, mais 
tenez-le en compte car dans ce 
cas, !a garantie ne vous sauvera 
pas, {'overclocking n'etant bien 
evidemment pas pris en compte. 
De plus, la redaction ne saurait 
etre tenue pour responsable 
d'un eventuel dommage suite 
a I'application des indications 
divulguees dans ce dossier. 
On ne saurait trop vous 
conseiller de lire ce pas a pas au 
moins une fois en entier avant de 
commencer pour bien comprendre 
la marche a suivre. Maintenant que 
le briefing est termine, il ne reste 
plus qu'a se munir d'un peu de 
patience pour enfin faire exploser le 
potentiel de votre ordinateur ! ■ 
- Thomas Olivaux 
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Verifier la frequence actuelle 

Pour connaitre la frequence de fonctionnement d'une carte mere 
avec jumpers, II taut relever precisement la position de chacun 
d'entre eux puis comparer avec la notice. Dans le cas d'une carte 
mere jumperless, une page du BIOS regroupe tous les parametres 
CPU. La frequence d'un processeur est le produit de la frequence 
du bus memoirs (FSB pour Front Side Bus) et d'un coefficient de 
multiplication interne au processeur. Par exemple, un Pentium II- 
400 se regie en positionnant le FSB sur 100 MHz (d'ou la memoire 
PC100), et le multiplicateur sur x4. Vous pouvez eqalement 
connaitre ces vaieurs depuis Windows en teiechargeant le 
programme WCPUId sur www.h-oda.com. 



KWII'H-i'HriKl 



[WCPUID Ver.2.7c] 

Vender ID Genuinelntel Type ID 

Family ID S Model ID 3 Stepping ID 4 
Brand ID Intel Pentium II 
Platform Slot 1 (SC242 Connector) 

Clock Frequency 
Internal 30D.S8 MHz Clock Multiplier 

External i 100.23 MHz . . 3.0 

I-Cache : 16K Byte L2 Cache 512K Byte 
D-Cache I 16K Byte L2 Latency 



Featu 


e Fig | 


Cache 


Info 


Cache 


Reg 


AGP Info | 



MMX Technology Supported 

SSE(SIMD) Technology Not Supported 

3DPJow! Technology Wot Supported 

IBM PC/AT 
Windows 96 Version 4,10.2222 A 



Copyright (c) 1996-2000 ByH.Oda! B9BCAECB 



Refroidir son processeur 

Les processeurs modernes requlerent 
tous un systeme de dissipation de chaleur. 
Le plus frequent consiste a apposer un 
radiateur metaiiique ayant pour objectif 
d'absorber le deqaqement thermique 
qenere par le processeur en 
fonctionnement puis un ventilateur 
charge de dissiper la chaleur contenue 
dans le radiateur. La chose la plus 
simple a /aire est d'acheter chez un 
revendeur un ensemble radiateur + 
ventilateur plus consequent que celui 
d'oriqine. II est recommande de placer 
entre le processeur et le radiateur une 
fine couche de pate thermique (ou qraisse 
de silicone) qui ameliore la conduction 
de chaleur. Les boutigues d'electronique 
vendent des tubes de pate. 




Malgre tout, 
quelques CPU 

d'etre 
overclockees. 



Votre ennemi : la chaleur 

Une bonne carte mere permet eqalement de regler la tension du processeur. Veillez a 
bien noter celle-ci en utilisant les memes methodes gue I'etape 3 (position des cavaliers 
ou page du BIOS). En jouant sur cette tension, II sera possible de donner un peu plus 
de peche au CPU en cas de besoin. Pour tout « overclockeur », I'echauffement est 
I'adversaire a combattre. Plus un processeur fonctionne rapidement (qui plus est avec 
une tension accrue), plus il chauffe. Bien souvent, les methodes de refroidissement 
d'oriqine ne permettent pas d'overclocKer bien loin. Pour obtenir des gains de 
performance significatifs et surtout pour ne pas mettre en peril la vie de voire CPU, 
il estjudicieux de revoir le refroidissement a la hausse. 



amnios setup - chipset features setup 

* . AU Bights Rest 



[63:91 luff 
CC[?:ei/!18ra?:8] Buffer:xl 
9lB:fi] Suffer :xl 

lt[B:ftl Buffer :xl 

ZI[B:A1 Duffer :xl 

3i[B:Al Buffer :xl 

n[12:8J,MMl:e],RaS/CASxl 
B[lZ:61.B(IBll:9],BflS/C(ISxl 



:ril BIST Enable 






feuory Hole 

ICH Belayed Transaction 

ICH BGB Enable 


disabled 

: Enabled 


UGH Franc Buffe 
PCI Fraue Buffe 
iranbics Apertu 


r USUC 
r USUC 
re Size 


disabled 
disabled 
:1Z8« 


ClkGen Spread S 


lectrui :Enabled 


ClkGen for PCI Slot 
CF11/PCI Frequency 
CPU latio Selection 


:l)ls 
:19i 
:Lor 


abled 
.3/33 
M 



: Omit Tl" : Select It 

I Fl : Help WI/PB/*/- : iMifg 

: OH (takes <Shift)F2 : 
" id BIOS Defaults 




Augmenter la frequence 

Mis a part le K6-2, tous les processeurs en vente depuis le Pentium 11-350 

(Pentium II et III, Celeron, Athlon) sont bloques au niveau du facteur multiplicateur. 

La seule maniere d'auqmenter la vitesse est done de jouer sur le reglaqe de 

la frequence de bus (FSB). En respectant les instructions du manuel de la carte mere, 

ajustez les jumpers ou les parametres du BIOS pour augmenter guelque peu cette 

frequence. Pour plus de prudence, procedez par etapes. Si le FSB de voire processeur 

est a 100 MHz d'oriqine, passez a 103, puis 105, etc., (les frequences disponibles 

dependent du modele de carte mere employe). 
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Aaerican 
Megatrends 



Released: 12 
M1IBI0S (CM* 



_* System Health OK, UCore = 2. 

I IIKB673 Patch ID:0BBA 
iitiua III - 685 11Hz 
ecking NMRAI1. . 



Demarrage 

Verifiez une derniere fois que les 
jumpers sont correctement places, 
que le processeur et son systeme de 
refroidissement sont bien en place 
puis rebranchez le cordon etectrique 
de I'ordinateur. Un'estpas necessaire 
de refermer le capot tout de suite car 
vous risque? d'avoir a changer a nauveau 
les reqlaqes. Allumez I'ordinateur. 
Si tout se passe bien, il devrait effectuer 
la procedure d'initialisation comme a 
I'accoutumee, a savoir afficher le BIOS 
puis lancer le systeme d'exploitation 
(Windows, Linux, etc.). Est-ce que le BIOS 
s'affiche ? Si oui, passez directement a 
I'etape 10. Si I'ecran de voire ordinateur 
reste eteint, continuez avec I'etape 8. 




Pour 

realise*' des 
wen tod mg 
extremes, 
ilfaut 

beaucoup de 
> 



Le voltage, la roue de secours 

Si votre PC ne demarre pas a sa nouvelle frequence, vous pouvez auqmenter 
leqerement la tension etectrique du processeur pour lui donner un peu de tonus. 
C'est le mode d'emploi de la carte mere qui renseiqne une fois de plus sur les reqlaqes 
concernant les jumpers ou les parametres du BIOS a changer. Attention, de 
I' 'augmentation de tension resulte un accroissement de temperature et si vous ne 
souhaltez pas voir voire CPU partir en fumee, il ne faut pas beaucoup survolter ; pour 
les Pill (non Coppermine), les Pll (a partir de 350) et Celeron, II n'est pas recommande 
de depasser2,2 volts, jusqu'a 1,80 volt pour les Pill Coppermine, jusqu'a 1,7 volt pour 
Athlon et jusqu'a 2,4 volts pour K6-2. 



Redemarrage 



Si votre ordinateur demarre avec son nouveau voltage, vous pouvez continuer en sautant a I'etape 10. 

Dans le cas contraire, oubliez cette frequence et repassez un cran en dessous. Si par malchance vous etiez 

seulement overclocke de quelques MHz et que rien ne se passe, alors il faut en conclure que votre processeur ou 

bien I'un des composants de votre confiquration ne permet pas d'overclocker. Si vous etes patient, 

vous pouvez tenter de demarrer en ayant retire le maximum de peripheriques jusqu'a identifier la brebis galeuse. 

Astuce pour les proprietaires de cartes meres Abit: si votre ordinateur ne demarre plus, contentez-vous 

de maintenir la touche «lnser» enfoncee en allumant I'ordinateur. 





Boot de Windows 

Si I'ecran s'allume, c'est bon slqne. 
En principe, le BIOS devrait afficher la 
nouvelle frequence du processeur mais 
il se peut que la valeur Indiquee ne solt 
pas la bonne. En effet, lorsque le BIOS ne 
connait pas une frequence, il se contente 
de donner la plus proche. A present, il faut 
s'assurer que le processeur overclocke 
est en mesure de demarrer le systeme 
d'exploitation. Eh oui, les CPU affichent 
le BIOS sans trop de probleme car il ne 
requiert quasiment pas de ressources, 
mais le charqement du systeme necessite 
un peu plus de puissance. Si jamais 
Windows plante pendant /'initialisation, 
retournez a I'etape 8. 
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ACCELERATEUR GRAPHIQUE 



CONTROLEUR 

S3 SAVAGE 2000 



) 

J 



Rio 







riijjld^ jjLiyr las jaiLi jjjuiiiiaiiiuras 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par ('utilisation de S3TC 

LibSf^r lil DLlJ£>£>liJJ£i! 



est arrivee 



-;,,! 



Seul un jo'uetir en nrialde puissance sait ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nos developpeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avons produit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper// jo u it egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper II offre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 
chez vous des aujourd'hui 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 
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Benchmark 

Si voire processeur demarre 
correctement sous Windows, 
/'overclocking est en bonne voie. 
Mais si un traitement de texte ou un 
navigateur Internet fonctionnent en 
utilisant tres peu de ressources 
processeur, iln'en va pas de meme des 
grosses applications telies que la majorite 
des jeux 3D. Pour tester rapidement la 
siabilite de voire PC et mesurer de la 
meme maniere le gain de performances, 
il est souhaltable d'effectuer guetgues 
benchmarks. Les applications a retenir 
sont 3Dmark 2000 (www.madonion.com), 
Quake Hi (www.guahe3arena.com) 
ou I'un des nombreux autres logiciels 
de test disponibles sur Internet. 

m 

Infos CPU 

D'une maniere generate, il vaut mieux 
ne pas trop survolter les processeurs. 
Meme si cette methode est parfois la 
seule solution pour parvenir a 100 % 
de siabilite sous Windows, un supplement 
de tension aura pour consequence directe 
de reduire la duree de vie du CPU. Evitez 
de depasser +0,2 volt d'augmentation. 
II n'existe pas de regie generate, 
mats certains processeurs semblent 
s'overclocker mieux gue d'autres. C'est 
notamment le cas des Celeron 300A et 
366, des Pentium III 500E, 550E et 600E. 
Le processeur Athlon peut egalement 
atteindre de tres hautes frequences mais 
il est necessaire de I'ouvrir et d'ajouter un 
composant special ; cette manipulation 
s'adresse done aux specialistes. 



Test de fiabilite 

Si tous les benchmarks sont passes sans encombre, /'overdocking peut etre considere comme reussi. Reste a 
tester la stabilite de la machine dans le temps. Pour accomplir ce test de verite, il faut utiliser un programme 
capable de faire trimer voire processeur et voire memoire a 100 % de charge des heures durant, sans coupure ; 
il existe plusieurs challengers dont CPUburner, RC5, Prime 95. Nous retiendrons le programme Seti@home gui 
vous permettra par la meme occasion d'apporter votre modeste contribution a la science en participant a la 
recherche d'une intelligence extraterrestre (setiathome.ssl.berkeley.edu). 



Quelques 

Celeron, 

PIIIEet 

v ■.'■■■■■ ■ 

peuvent etre 

overcl&ckes. 





Infos cartes meres 

La carte mere est un composant tres important au sein de 1'ordinateur puisque tout 

passe par elle. Ouelgues margues sont particulierement interessantes pour 

/'overclocking et disposent d'une qrande guantite d'options de reglage CPU. 

C'est essentiellement le cas des cartes de margue Abit, tres appreciees des bidouilleurs. 

Les cartes Asus et MSI sont egalement de ires bonne facture. Pour obtenir 

les meilleures performances, il faut prefer attention quant au choix du chipset. Si le BX 

montre ses limites en tres hautes frequences, il est plus rapide que I'i820. Le meilleur 

compromis se trouve au niveau du Via Apollo Pro 133. Pour Athlon, privileqiez le KX133. 
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Astuces ref roidissement 

Nous ne le repeterons jamais 

assez, le refroidissement est la 

base d'un bon overstocking. 

Pour les processeurs sur slot, 

// faut privilegier les radiateurs equipes 

de deux ventilateurs. Dans tous 

les cas, achetez de la pate thermique 

(ou gralsse de silicone) ; on en trouve 

dans les boutiques d'electronique. 

II suffit d'en mettre une goutte et 

de bien etaler sur la surface de 

contact entre le CPU et le radiateur. 

Vous pouvez laisser le capot 

de la machine ouvert pour gagner 

une petite dizaine de degres. 

Si voire budget vous le permet, vous 

pouvez opter pour des radiateurs 

ClobalWin ou mieux, Alpha, vendus sur le 

Net (www.3dfxcool.com par exemple). 





File Edit 



FSB Select 
<• Target Mainboard 
<~ Target Clock generator 



ABit 



BH6 



ABit 
ABit 

AB it 

ACORP 
A-MAX 
AOpen 
AOpen 



BH6 
BX6 

BX6(R2, 0) 

6BX/81 
BX-400B 
AX6B 
AX6BC TypeR . 



> 



Astuces BIOS et Windows 

Dans le BIOS, verifiez bien que le 

cache LI et le cache LZ sont en 

position « Enable » pour ne pas perdre 

betement des performances. 

Pour les cartes meres sans jumpers, 

parmi les regiages CPU du BIOS, it existe 

un ratio concernant I'AGP. Comme la 

frequence normals du bus AGP est 

66 MHz, si vous approchez, atteiqnez 

ou depassez les 100 MHz FSB, pensez 

a baisser le ratio pour que I'AGP 

soit le plus proche de 66 MHz ou 

bien c'est votre carte qui risque de 

ne pas fonctionner correctement. 

Sous Windows, deux programmes 

indispensables, WCPUid et SoftFSB 

a telecharger sur www.h-oda.com. 

Le second offre la possibilite d'overclocker 

directement depuis Windows I 






M6net vous ouvre gratuitement 
les portes d'lnternet 



AE MAILS 
PAGES PERSO 
CHATS/FORUMS 
PETITES ANNONCES 
JEUX 
HOROSCOPE 



u 



m6riBt.fr 

Fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 

sans engagement, sans carte bancaire 

Contactez-nous pour recevoir votre Kit de connexion gratuit 

08 21 21 66 66 
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La nouvelle vague AMD 

AMD Duron | Apres le succes de I'Athlon, AMD revient avec ses nouveaux processeurs. 






AVENDRELeDurontel 
que Ton devrait le trouver 
dans le commerce. 



Alors qu'il yaun an, le ciel etait 
bleu pour Intel, qui regnait en 
maiire absolu sur le monde des 
processeurs haut de gamme pour 
PC, aujourd'hui, son titre lui est 
plus que conteste par AMD, 
V outsider de I'epoque. Mais celui-ci 
ne s'arrete pas la puisque 
maintenant, le dauphin vise la place 
de premier dans tous les domaines. 

Au risque de se repeter encore 
une fois, on ne le dira jamais 
assez, le monde de I'informatique, et 
particulierement celui du PC, bouge 
tres vite. Durant ces douze derniers 
mois, il faut bien reconnaTtre que les 
innovations et les grands 







La guerre a 
la puissance 
fait encore 
et toujours 
des ravages. 



virgule flottante (si utile pour les 
joueurs notamment) qui etait a 
chaque fois insuffisante pour venir 
detrdner le Celeron, qui de son cote 
etait propose a un prix relativement 
peu eleve. Apres la disparition de 
deux des concurrents directs d'intel 
(Cyrix et IDT), on ne donnait plus 
tenement cher de la peau d'AMD, 
qui restait alors seul face au geant. 
C'est a ce moment que Ton a vu 
arriver I'Athlon, le joker d'AMD, qui 
fut le premier processeur en mesure 
de concurrencer la gamme Intel. 
En effet, ce processeur, qui a debute 
sa carriere avec des frequences 
allant de 550 a 700 MHz, s'est tout 
de suite montre plus veloce que le 




■ LE JEU DES SEPT ERREURS II est bien difficile, au premier abord, 
de differencier ces deux processeurs. 



changements se sont surtout fait 
ressentir du cote des cartes 
graphiques et que Ton a ainsi un 
peu moins suivi 1'evolution des. 
processeurs. C'est pourquoi une 
petite retrospective sur I'annee 
ecoulee ne fera pas de mal puisque, 
suite a une annonce d'AMD, ceux-ci 
reviennent aujourd'hui sur le devant 
de la scene. 

Ainsi, I'an dernier, le numero 1 
inconteste en matiere de processeur 
x86 se nommait Intel. Grace a 
ses gammes de processeurs 
extremement performants, celui-ci 
regnait en effet en maTtre absolu, 
a meme de faire la pluie et le beau 

temps dans ce petit monde, 
fixant ses prix ainsi que 
ses standards de 
performances. Pourtant, 
la concurrence etait bel 
et bien la, elle se nommait 
alors Cyrix, IDT ou 
encore AMD. Tous trois 
s'attaquaient alors plus 
a I'entree de gamme 
qu'autre chose. Dans ce 
domaine, I'arme d'intel 
s'appelait alors deja 
Celeron. En face, le 
probleme se situait toujours au 
meme endroit : I'unite de calcul en 



Prix des AMD*! 


■ Thunderbird 1 GHz 


6900 F 


■ Thunderbird 950 MHz 


5 350 F 


■ Thunderbird 900 MHz 


4 200F 


■ Thunderbird 850 MHz 


3 550F 


■ Thunderbird 800 MHz 


2 550 F 


■ Thunderbird 750 MHz 


2 250F 


■ Duron 700 MHz 


1350 F 


■ Duron 650 MHz 


1100 F 


■ Duron 600 MHz 


800 F 


" Prix Oonnes a tllre inditatif. 





Pentium III d'intel, a frequence 
egale, et pour un prix a I'epoque 
legerement inferieur. II s'en est suivi 
une course a la frequence effrenee 
qui a vu tour a tour toutes les 
barrieres tomber jusqu'a ce que 
Ton passe dernierement la barre 
du gigahertz. 

Entre-temps, quelques 
ameliorations plus ou moins 
importantes ont ete apportees par 
Intel sur son Pentium III. Parmi les 
plus interessantes, celui-ci s'est vu 
dote d'un bus plus rapide (133 MHz 
au lieu de 100 MHz), le passage a 
une taifle de gravure de 0,18 micron, 
ou encore une gestion de cache 
optimisee ainsi que son integration 
au cceur meme du processeur 
(et une diminution de sa taille au 
passage). Dans le meme temps, 
AMD s'est vu contraint de diminuer 
la frequence du cache L2 de son 
Athlon au fur et a mesure des 
augmentations de frequence globale 
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Comparatif des performances 



■ Processeur 

Duron 650 


■ CPU* 

2165 


■ FPU* 

892 


■ Quake III" 

90 


■ FS2O00" 

8 


■ Word"* 

122,7 


■ Excel*" 

96,3 


■ Photoshop*" 

118,9 


119 


Athlon 650 


2178 


899 


89 


9 


121 


96 


117 


118,1 


Thunderbird750 


2496 


1030 


105.5 fps 


9,8 


111,1 


81,3 


104,4 


90,8 


Athlon 750 


2412 


1020 


102 


9,2 


112 


82 


106 


92 


Celeron 600 (bus 66) 






74,3 


5,3 










Pill 750 (buslOO) 






99,8 


7,9 











Pill 800 (bus 133) - - 105 8,3 - - 

* Indices obtenus lors du test (plus c'est eleve. mieux c'est). ** Nombre d'images par seconde (plus c'est eleve, mieux c'est). 

'** Temps pour effectuer un calcul en secondes (moins c'est eleve, mieux c'est). 



de celui-ci. On est done passe d'un 
cache cadence a la demi-frequence 
du processeur, pour les modeles 
d'entree de gamme, a un cache 
subissant un rapport de 2/5 pour 
les versions haut de gamme, 
que Ton ressent tout a fait au niveau 
des performances. 

Du coup, Intel a petit a petit 




■ UNE VRAIE REUSSITE L'Athlon au format 
Slot est voue a disparaitre rapidement. 

repris le leadership en haute 
frequence ; ainsi, un Pentium III 800 
se revele maintenant plus 
performant qu'un Athlon 800 par 
exemple, tout en restant malgre 
tout plus cher... En outre, que ce 
soit du cote d'AMD ou d'lntel, 
ces processeurs restent toujours, 
a haute frequence du moins, 
inaccessibles en raison de 
leur prix (plus de 3 000 
francs), et surtout, 
pratiquement 
introuvables dans le 
commerce en ce qui 
concerne les Pentium III 
(E ou EB) a plus de 
700 MHz. 

Jusqu'a present, 
il fallait soit se tourner 
vers un Athlon d'entree 
de gamme (dont le prix a 
considerablement baisse 
et qui presente done Tun 
des meilleurs rapports 
qualite/prix) ou, avec un 
budget encore plus limite, 
vers un Celeron d'lntel. 
Ce processeur d'entree de 
gamme que Ton finit par bien 



connaitre offre encore maintenant 
des performances tout a fait 
satisfaisantes tout en etant propose 
a un prix defiant toute concurrence. 

Assez d'histoires ! 

Malgre tout, les iimites de ce 
modele se font de plus en plus 
sentir, particulierement au niveau 
de I'absence de toute instruction 
de type SSE (ou 
encore 3Dnow!) 
ainsi que de 
I'utilisation d'un 
bus limite a 
66 MHz. 

C'est done 
dans ce contexte 
de course a 
la puissance 
qu'AMD devoile ses deux nouvelles 
gammes de processeurs : d'un cote, 
le Duron pour I'entree de gamme 
(face au Celeron), et de I'autre, le 
Thunderbird pour le haut de gamme 
(face aux nouvelles versions du 
Pentium III). 

Avant de parler 
performances, il est 
interessant 



Au-dela des 
resultats 
theoriques, 
le gain reel 
est des plus 
interessants. 



■ .. ■■ . ■■■■, . ..... ■ 




de se pencher sur ('aspect technique 
de chacun de ces deux nouveaux 
CPU. Le Duron d'abord (nom de 
code : Spitfire), comme on vient de 
le voir, est un processeur destine a 
I'entree de gamme (a mettre done 
en face du Celeron). II est equipe 
d'un cache de niveau 2 (L2) « on- 
die », e'est-a-dire directement 
integre au cceur du processeur et 
done cadence a la meme frequence 
que celui-ci, contrairement a I'Athlon 
de base qui disposait d'un cache 
externe cadence a une frequence 
plus reduite que celle du processeur 
lui-meme. II est important de noter 
qu'aujourd'hui, ce cache a pris 
une importance preponderate au 
niveau des performances globales 
d'un processeur. C'est en effet lui qui 
sert de tampon entre le processeur 
qui va tres vite (plus de 600 MHz) 
et le reste des elements du PC qui, 
eux, evoluent moins rapidement. 
En I'absence de cache de ce type, 
le processeur passe son temps a 
attendre les autres composants 
comme la RAM (qui reste coincee 
entre 100 et 133 MHz) et on perd 
:out le benefice d'une 
lence plus elevee 
inexploitee. 

D'un autre cote, ce cache 
oute extremement cher a 
produire et c'est done lui qui 
conditionne tres fortement 
le prix d'un processeur 
donne. Bref, le Duron 
integre 64 Ko de cache 
L2 a la frequence du 
processeur ainsi que 
128 Ko de cache L1 
(de premier niveau, 
tout aussi 
important). 
Ces valeurs 
sont a rapprocher 
des 128 Kode cache L2 
et des 32 Ko de cache LI du 
Celeron. Ainsi, d'un cote, on a 
un total de 192 Ko de cache a 
la frequence du processeur pour le 
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Duron contre 160 Ko, egalement a la 
frequence du processeur, pour le 
Celeron. Techniquement parlant, 
le Duron est disponible au format 
Socket A, une evolution du Slot A 
physiquement mais aussi en partie 
electroniquement incompatible. 
On ne devrait done pas trouver 
d'adaptateur de type Socket vers 
Slot comme il en existe pour les 
Celeron notamment. II est 
evidemment grave en 0,18 micron. 
Son cceur est base sur celui d'un 
Athlon classique, il est done 
potentiellement tout aussi puissant 
hormis les considerations dues au 
cache comme on vient de le voir. 
On y retrouve done les instructions 
3Dnow! ainsi qu'une unite de calcul 
en virgule flottante redoutablement 
efficace. Cote bus, la memoire en 
elle-meme tourne a 100 MHz tandis 
que le bus systeme est quant a lui 
cadence a 200 MHz. Bref, sur le 
papier, celui-ci est techniquement 
beaucoup plus interessant que son 
concurrent direct chez Intel. 
D'un point de vue prix et frequence, 
trois premieres versions font leur 
apparition dans un premier temps : 
600, 650 et 700 MHz, pour 
respectivement environ 800, 
1 100 et 1 350 francs. On se situe 
done dans le meme niveau de prix 
que le Celeron. 

L'autre nouveaute, qui se 
nommait jusqu'a 



Performances 
etinteretdu 
processeur 
varient 
aussi avec sa 
carte mere. 



L'actualited'lntel 




i»»^M#i 



Intei nous presente egalement trois nouveaux processeurs. Ceux-ci reprennent la 
base des premiers Celeron au format Socket tout en integrant iejeu destructions 
SSE. lis seront disponibtes en 633, 667 et700 MHz dans un premier temps pour un 
prix allant de 1 500 a 2 000 francs environ. Notons au passage que ces processeurs 
utilisent toujours un bus cadence a 66 MHz, rfeultat : le facteur multiplicateur va 
franchir la barre des 10 pour la version 700 MHz I 




present Thunderbird (nom de code 
donne par AMD), portera au final le 
nom d'Athlon. II est en effet voue a 
remplacer la premiere generation 
d'Athlon que i'on a connue jusqu'a 
maintenant. Tout comme Intel I'a fait 
en passant son Pentium III de 
I'architecture KatmaT 
a I'architecture 
Coppermine, la principale 
difference entre les deux 
generations d'Athlon se 
situe au niveau du 
cache. Le Thunderbird 
embarque maintenant 
256 Ko de cache 
L2 au coeur du 
processeur contre 
512 pour la premiere 
generation de 
'Athlon, mais cette 
fois-ci a I'exterieur 
du cceur du 
processeur 
(sur la cartouche). 
Du coup, et 
comme pour le 
Duron, ce cache 
est maintenant 
cadence a 
la meme 
frequence gue 
le processeur 
(et ne subit 
pas les facteurs 
de multiplication de 
I'Athlon de base comme 
on I'a vu precedemment), 
ce qui se ressent tres 



nettement au niveau des 
performances. D'un point de vue 
prix et frequence, les premiers 
modeles atteignent des vitesses 
allant de 750 a 1 GHz pour des 
prix compris entre 2 250 et 6 900 
francs (voir tableau). 

Grace a MSI qui nous a prete 
une pre-version de sa carte mere 
Socket A (la K7Zpro) a base de 
chipset VIA Apollo KT133, nous 
avons pu evaluer les performances 
de ces deux nouvelles generations 
de processeurs (Duron 650, Athlon 
750). Attention toutefois, il faut 
noter gue ces tests ont ete 
effectues sur une carte mere 
gui n'etait pas finale sur des 
processeurs de pre-serie, on peut 
done imaginer que les performances 
finales du Duron comme de ('Athlon 
nouvelle generation seront 
legerement plus elevees que ce gue 
Ton a pu constater au cours de nos 
tests. Ouoi qu'il en soit, il apparait 
clairement gu'en haute freguence, 
la nouvelle generation d'Athlon 
rattrape clairement son retard 
face aux Pentium III (E ou EB). 
On revient ainsi au meme niveau 
de performance a freguence eqale. 
Mais le plus interessant reste le 
Duron qui lui vient se placer, d'un 
point de vue performance, juste 
au-dessous d'un Athlon de premiere 
generation a frequence egale. On est 
du coup bien au-dessus d'un Celeron 
pour !e meme prix. ■ 
- Christophe Carrere 
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Vous en avez assez des mauvaises copies 
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Assurez-vous d' en f aire des bonnes : Freecom CD-RW 



Freecom Traveller CD-RW 

Le plus petit graveur CD-RW au monde 

qui se connects sur les parts USB, Parallel?, PCMCIA 

au IEEE i?94'. La seute chose a /aire: choislsset k 

cable de connexion Freecom appioptie. 

iUSB et IEEEij94'se cannecte aussi ;ur iMac et C3/C4). 




^%v- 



Freecom Portable CD-RW 

Immediatement prit a ecrlre en 4X. Avec le Portable 
vous brulez vos CD via PC, Notebook, iMac et G3/C4. 
Pour connecter votre graveur Freecom sur une autre 
interface, II sujfit :le changer le Freecom cable. Vans 
avez le cboix entre cables paralleles, USB, PCMCIA el 
IEFE1394 '. 



IEEE 1394* PC Cord 



LES GRAVEURS FREECOM CD-RW: LA OUALITE INCONTESTABLE, SE CONNECTANT PARTOUT ! 

Qui serait satisfait avec des mauvaises copies ? Pas nous ! C'est un CD-R (W) le Freecom CD-RW ne prend que 15 minutes, 

pourquoi nos graveurs CD vous rendent la vie plus agreable. La fiabiiite de Freecom est connu et est garantie par ses produits 

Grace a une technologie de connexion innovative, vous pouvez de qua lite et son service parfait. Done, les mauvaises copies 

maintenant connecter votre graveur de CD Freecom en un appartiennent au passe. Naturellement vous n'oubliez pas le 



tour de main. Vous etes directement pret a graver. Pour ecri 



copyright ! 
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3dfx Voodoo 5 5500 AGP 

Le retour de 3dfx | Un peu de nouveaute en matiere de 3D. 




-. Voodoo 5 5500. 
Constructeur : 3 dfx 
Caracteristiques 
techniques : 

Carte grapfiique 
haul de gamme 
bi-processeur, AGP4x, 
64 Mode memoirs. 
Prix : env. 2 500 F. 




■ L'interet du FSAA La beaute d'un jeu en 640 x 480 se raproche 
d'un resuitat classique en 1024x768. 



■ LA TOUTE NOUVELLE VOODOO 5 5500 Aver, ces deux processeurs, cette carte est 
relative merit impressionnante. 



Ex-numero 1 dans le domaine de 
la 3D pour joueurs sue PC, 3dfx 
s'est petit a petit fait doubler par 
piusieurs de ses concurrents. 
La Voodoo 5 5500 signe le retour 
aux affaires de cette marque 
bien connue. 

Jusqu'a I'an dernier, 3dfx etait 
un des leaders en matiere de 
cartes graphiques 3D sur PC. 
L'actualite etait generalement faite 
par cette marque avec des succes 
comme la Voodoo 1 ou encore la 
Voodoo 2. Mais petit a petit, la 
concurrence s'est installee, les parts 
de marche se sont envolees et au 
final, 3dfx a perdu sa place de 
numero 1 tant au niveau des ventes 
qu'au niveau du leadership 
technologique, remplace dans 
ces domaines par nVidia ou encore 
par ATI. 

La toute nouvelle Voodoo 5 
5500 rompt legerement avec 
la tradition 3dfx. Cette carte, 
impressionnante au premier abord, 
est eguipee de deux processeurs 
graphiques VSA 100 (un peu comme 
I'ATI Rage Fury Maxx par exemple). 
Ces deux processeurs sont cadences 
a 166 MHz et sont accompaqnes de 
64 Mo SD-RAM, elle aussi cadencee 
a 166 MHz. Cette carte est, bien 
entendu, au format AGP. Notons au 
passage que d'autres modeles PCI 
devraient voir le jour plus tard. 
On devrait egalement rencontrer 
tres rapidement des versions mono 
et quadri-processeurs. 



Les particulates de la puce 
VSA 100, comme on va le voir, sont 
nombreuses. Mais Ton note tout de 
suite que la Voodoo 5 5500, d'un 
point de vue puissance brute, est 
loin d'etre la plus performante du 
marche. Ainsi, elle dispose avec 
ses deux processeurs d'un fill rate 
de 667 megapixels par seconde 
(333 megapixels par seconde par 
processeur VSA 100) contre 
respectivement 480 megapixels 
par seconde pour la GeForce de 
base proposee par nVidia et 800 
megapixels par seconde pour la 
toute recente GeForce 2 GTS. On est 
done bien loin du leadership en 
matiere de puissance brute, comme 
cela etait !e cas jusqu'a present pour 
3dfx. En fait, pour obtenir un fill rate 
acceptable, 3dfx a choisi de coupler 
deux processeurs VSA 100, en 
utilisant le meme mode SLI que sur 
une bonne vieille Voodoo 2, et ainsi 



3dfxa 
toujours su 
choisir des 
solutions 
originates. 



se hisser entre la puissance brute 
d'une « ancienne » GeForce et d'une 
toute recente GeForce 2 GTS. 

D'un point de vue puissance 
de rendu pure, chaque processeur 
VSA 100 est capable de rendre un 
pixel en dual texturing, soit deux 
pixels par cycle d'horloge pour la 
carte en elle-meme (etant donne 
qu'elle est equipee de deux 
processeurs), on est done bien loin 
des resultats obtenus chez nVidia 
par exemple. 

Ah !... le jeu en 640 x 480... 

Mais au final, la force de cette 
carte ne se situe pas au niveau de la 
puissance brute, cheval de bataille 
de 3dfx jusqu'a present. Ainsi la 
Voodoo 5 nous propose, au lieu de 
monter constamment en resolution 
et d'utiliser toujours plus de 
puissance afin de deplacer encore 
plus de pixels, de rester en basse 
resolution (640 x 480) tout en 
ameliorant le rendu des scenes 3D. 
Cette approche est done totalement 
a I'oppose des normes actuellement 
imposees par les autres grands 
noms du marche. 

Pour en arriver la, 3dfx a choisi 
d'opter pour une nouvelle technique 
appelee FSAA (Full Screen Anti- 
Aliasing), le but etant d'ameliorer 
considerablement la qualite d'une 
scene quelconque au point d'en 
oublier que Ton est qu'en 640 x 
480 et non pas en 1 024 x 768. 
Pour cela, il faut done faire 
disparaTtre les effets d'escalier que 
Ton ressent en general sur la plupart 
des objets 3D detailles d'une scene 
(resuitat obtenu habituellement en 
augmentant la resolution). C'est 



Comparatif 



(Jeu OpenGL) 



640 


480 x 32 


85 im./s. 


67 im./s 


800 


600 x 32 


82 im./s 


63 im./s 


1024 


x 768 x 32 


62 Im./s 


56 im./s 


640 


480 x32 FSAA 2x2 


43 im./s 


62 im./s 


800 


600x32 FSAA 2x2 


22 im./s 


42 im./s 


1024 


x 768x32 FSAA 2x2 


14 im./s 


33 im./s 


640 


480 x 32 FSAA 4x4 


NA 


39 im./s 


800 


600 x 32 FSAA 4x4 


NA 


22 im./s 



1024x768 x 32 FSAA 4x4 
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Si vraiment 9a vous rassure 

de payer votre acces a Internet, 

envoyez-nous un cheque. 

Free.fr, I'acces gratuit a Internet, vous propose 1 0O Mo pour I'hebergement 
de votre site Web, des outils pour le gerer et le dynamiser, un nombre 
d'adresses e-mail illimite, une couverture nationale, une tarification telephonique 

locale, une hotline disponible Vj/V et 94h/24 et enfin ['installation gnatuite a 

domicile par un technicien de votre acces Free sur simple appel telephonique 

au 0821 211 211. 

Alors a part vous le faire payer, on ne voit pas ce qu'on pourrait faire de plus. 

www.free.fr a^ 

si c'etait payant ce ne serait pas mieux. ^^y 
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done a cela qu'est ici consacree la 
puissance de calcul des puces 
graphigues. Reste a savoir si Ton 
prefere jouer en 640 x 480 FSAA 
ou en 1 024 x 768 non FSAA. 

D'un point de vue graphique, 
le resultat est concluant. En effet, 
n'importe quel jeu, qu'il soit vieux 
ou recent, peut beneficier de 
1'apport du FSAA, et n'a done pas 
specialement besoin d'etre optimise 
comme avec toute fonction 3D 
classique. En outre, le rendu est 
plus que saisissant, il faut en effet 
reconnaTtre que la qualite des 
images est tout a fait convaincante, 
que ce soit sous Half-Life, Quake, 
Flight Simulator, Drakan ou encore 
Warcraft II pour ne citer qu'eux. 
Tous les jeux sur lesquels nous 
avons effect ue nos tests ont profite 
du FSAA au mieux. 

Reste encore a passer les tests 
de performances. Pour cela, il est 
logigue de favoriser les basses 
resolutions {contrairement a 
I'accoutumee), etant donne que e'est 
dans ce type de configuration que 
la Voodoo 5 5500 est vouee a etre 
utilisee. Et ia, on se rend compte 
que le FSAA est une fonction 
extremement gourmande. II faudra 
done disposer d'un processeur 
relativement puissant. Pour pouvoir 
en profiter, il ne faut pas depasser 
le 800 x 600, de meme, avec un 
Pentium III 700 ou encore un Athlon 
de meme frequence, il est 
impossible d'utiliser le FSAA en 
1 024 x 768 ou au-dela. 

Notons que deux modes FSAA 
sont possibles sur la Voodoo 5 
5500. On peut en effet travailler 
sur un ensemble de quatre pixels 
(mode 2x2) ou en mode 16 pixels 
(4x4) qui est evidemment bien plus 




■ LA GEFORCE 2 Avec la quantite de titres annonnces pour le TSL, la carte ptiare de nVidia a encore de beaux jours 
devant elle. Decidement, I'avenir de la Voodoo 5 reste assez sombre- 



gourmand. II faut egalement 
souligner que les GeForce de nVidia 
supportent elles aussi le mode 
FSAA limiteen 2x2. 

Faites votre choix 

Resultat des courses, les 
performances sont relativement 
bonnes (voir tableau). Ainsi, une 
Voodoo 5 5500 sous Quake III 
offrira un niveau de performances 
en 640 x 480 FSAA comparable 
a une GeForce DDR en 1 024 x 768 
a 5 images par seconde pres. 
Par contre, cette carte ne soutient 
pas la comparaison des que Ton 
augmente la resolution. En outre, 
en puissance brute, la GeForce reste 
tout de meme devant et ce, quelle 
que soit la resolution (hors FSAA). 

Bref, la Voodoo 5 permet de 
jouer a tous les jeux en ameliorant 
considerablement leur qualite en 



Face a la 
concurence, 
3dfxva 
devoir f aire 
encore mieux. 



Les cartes graphiques bi-processeur 
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Le mode de fonctionnement bi- 
processeur permet de repartir les 
taches entre les deux processeurs, 
ainsi, chacun d'entre eux travaille 
et effectue les calculs sur une 
partie bien precise de I'ecran et 
pas sur la scene en entier. On peut 
done couper une scene 3D en deux, 
chaque processeur ayant deux fois 
moin5 de travail, et ainsi obtenir un 
resultat plus rapidement. (Notons au 
passage que cette technique differe de 
celie utilisee par ATI, avec sa Fury Maxx, 
qui consiste cette fois-ci a faire calculer 
une imaqe sur deux a chacun des deux 
processeurs presents sur la carte.) 



basse resolution, malheureusement, 
ce gain de qualite est quasiment 
aussi gourmand qu'une hausse de 
resolution pure et simple avec une 
autre carte. Votre choix dependra 
done de deux parametres. 
D'abord, si vous ne disposez pas 
d'un grand ecran (17 pouces au plus), 
la Voodoo 5 se revelera tres 
interessante etant donne que vous 
ne pourrez pas profiter des hautes 
resolutions offertes par les cartes 
concurrentes. D'un autre cote, 
en fonction de vos types de jeux 
favoris, vos besoins seront 
egalement differents. Ainsi les 
« quakers » fous prefereront les jeux 
en haute resolution, plus precis au 
niveau du zoom par exemple, sans 
trop s'attarder sur la qualite en 
basse resolution. Par contre, les 
amateurs de simulation pourront 
sans probleme se satisfaire du 
FSAA. Quoi qu'il en soit, des que le 
nombre de polygenes augmentera, 
la gestion du FSAA deviendra 
de plus en plus difficile et il faudra 
alors disposer d'un processeur 
surpuissant. Dans ces cas-la, 
e'est le T&L des GeForce qui prend 
alors i'avantaqe. 

Bref, techniquement, la 
Voodoo 5 est une reussite, le 
resultat est saisissant mais la 
qourmandise de ce mode reste 
trop eleve, du coup, I'interet pour 
un joueur face a une GeForce de 
premiere generation reste done 
discutable, en outre le prix 
(environ 2 500 francs) est 
egalement un peu trop eleve. ■ 

- Christophe Carrtre 

Note •** 
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Le son digital sur PC 

Maintenant vous profitez de volumes extremes sans distorsion sonore. 
Avec les haut-parleurs Creative, nos cartes son Sound Blaster et notre 
experience du son digital, vous aurez toujours le plaisir d'ecouter tin son 
hi-fi a partir de votre PC ou systeme Home Cinema. 
(meme si vos voisins ne stmt pas toujours d'accord...) 
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Live the experience* 

www.europe.creative.com 



Notre gamme couvre tous les types de haut-parleurs, des solutions 2 voies jusqu'au Home Cinema. Consultez notre site Internet www.europe.creative.com 
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-I AMBIANCE MORTELLE 
Harmonie et magie 
sont les deux pivots de 
ce thriller tempore). 
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rdit qu'impossible n'etait'pas frangais ? 



La machine a voyager dans le temps 
est un jeu dans lequef on progresse 
facilement. C'est en tout cas ce que 
I'on croit lorsqu'on en reste 
aux premiers episodes. Bientot, les 
enigmes s'averent si tordues et 
les scenes d'action si difficiles 
qu'une soluce s'avere indispensable. 
Qu'a cela ne tienne, la voici ! 

EPISODE 1 

Votre machine a voyager dans le 
temps s'est visiblement detraquee 
et vous voila dans une mysterieuse 
cite. Commencez par ramasser le 
nautile de crista! et visitez un peu 
les lieux. Sur la place du sablier, une 
sorte de vague vous transforme en 
enfant. Pas de panique, c'est normal. 
Deplacez-vous vers la place du 
temple et penetrez dans celui-ci. 
Apres avoir parle au pretre, rentrez 
dans la sphere chronomantique pour 
y apprendre quelques sorts. Sortez, 
puis allez titiller I'animal qui se 
trouve pres de I'etal. Au bout de 
quelques tentatives, la marchande 



La magie est 
essentielle. 
Recuperez 
autant de 
sorts que 
possible et 
utilisez-les 
a chaque 
occasion. 
La reussite 
en depend ! 




■ CK'SUIS LE PLOMBIER Tournez la roue a gauche de la machine puis 
reparez les fuites a ('aide d'une clef a molette. 



rapplique pour I'engueuler. Profitez- 
en pour voler ie baume en fiole qui 
se trouve derriere le comptoir 
(on obtient le meme resultat en se 
rendant invisible). Recuperez 
le point Jadgar et un bol deposes 
sur deux des autels places autour 
du temple, puis retournez voir le 
marchand situe non loin de I'endroit 
oil vous avez commence le jeu. 
En echange du baume, il vous 
donnera une boussole, indispensable 
a la traversee du desert, et vous 
proposera un couteau a la place du 
bol. Prenez maintenant la direction 
des portes du desert. En tentant 
de parler au « tripede », vous 
declencherez la colere du garde. 
Evitez ses salves et mettez-lui un 
bon coup de poing Jadgar ou de sort 
de disaccord entre les deux yeux. 
Ceci fait, partez pour le monasters 
des Shekandars. 

EPISODE 2 

Descendez les marches, vous 
vous trouvez devant le premier 
puzzle du jeu. Pas tres complique, il 
vous suffit d'ecouter les indications 
du panneau et de suivre I'ordre 
des sons dans le labyrinthe. Vague, 
gong, jet de vapeur, porte des mines, 
orgue et encore vague. Bousillez le 
garde en le desaccordant (arme ou 
sort) puis rentrez dans le 
monastere. Allez dans la premiere 
piece et ramassez la burette d'huile. 
Sortez et dirigez-vous vers 
la deuxieme salle, la salle des 
chronomanciens. Parlez avec 
la chronomancienne, puis prenez 
a gauche pour vous cultiver un brin 
et recuperez le globe de sabie. 



Faites demi-tour et dirigez-vous vers 
la sphere chronomantique. Avant d'y 
rentrer, emparez-vous du sablier de 
cendres place sur la table du fond. 
Une fois a I'interieur, causez au 
Lemur puis dirigez-vous jusqu'au 
fond de la caverne pour y apprendre 
trois sorts. Revenez vers le Lemur 
et utilisez le sort Arret du temps 
pour immobiliser le crista! bafadeur. 
Echangez maintenant avec le Lemur 
votre sablier de cendres contre un 
nouveau sort, I'CEil du Jad Garrul. 
En sortant, allez parler avec la 
chronomancienne puis revenez pres 
de la sphere. Des que le Tetradon 
aura fini de vous baratiner, il s'en 
prendra a vous. Pour vous en sortir, 
une seule solution, appuyer fissa sur 
le crista! bleu qui brille a cote de la 
sphere. Le Lemur belliqueux s'en 
prend alors aussitot au Tetradon, 
vous laissant la possibilite de filer a 
I'anglaise. Courez vers I'autre bout 
de la salle, huilez la grille d'aeration 
et engouffrez-vous dedans. Faites sa 
fete au moine devenu agressif et 
montez sur I'estrade. La, actionnez 
!e volant et sautez dans le wagon 
pour vous enfuir. Ouf, vous etes 
sauve. Une nouvelle vague deferle 
sur vous pour, cette fois-ci, vous 
transformer en vieillard. Pas de 
panigue, tout ceci est prevu. 
Enfourchez votre Mothripode et en 
route pour I'episode 3 ! 

EPISODE 3 

Vous voila de retour a la cite du 
Sablier. Pour commencer, parlez au 
paysan jusgu'a ce qu'il vous mene 
aux portes de la ville. Juste apres 
les gardes, vous trouverez un seau. 
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Vous pourrez t'echanger contre un 
baume aupres du marchand qui 
troque, pres de I'endroit ou le jeu a 
commence. Sur la place du temple, 
la charrette qui bouchait le passage 
a ete ecartee. Prenez cette nouvelle 
rue. Au premier carrefour, une 
maison abrite une fillette eploree. 
Aidez-la a retrouver sa poupee. Pour 
cela, coupez un morceau du cactus 
situe a un bout de la rue. Revenez a 
I'autre extremite de la rue, pres de 
la maison de la fillette. Pour passer 
de I'autre cote du muret, tirez a vous 
la caisse du centre, poussez-la 
contre le mur puis qrimpez sur 
I'autre caisse, passez sur celle que 
vous avez deplacee et grimpez sur 
le mur. Sautez de I'autre cote et 
mettez le bout de cactus dans la 
manqeoire du Mothripode. Cela le 
radoucit et vous permet de 
recuperer la poupee. Revenez voir la 
fillette qui vous donnera une flute en 
echange de sa poupee. Au passage, 
vous pouvez ramasser I'herbe de 
sable qui frame dans une niche au 
fond. Diriqez-vous ensuite vers la 
place du sablier. La, discutez avec ie 
jardinier et prenez les feuilles 
d'armeth qu'il a laissees dans un 
seau. Traversez maintenant la porte 
pres de la sculpteuse. Une vieille 
femme s'active pres de la fontaine. 
Parlez-lui et donnez-lui du baume 
contre ie mal de dos. Puis reparez la 
machine en procedant de la maniere 
suivante. Agissez sur le levier et 
faites tourner la roue (barre 
Espace - fleche gauche). Une fuite 
apparaTt. Reparez-la, grace a la clef 
a molette posee pres de la machine, 
en montant sur une des caisses. 
Revenez tourner a nouveau la roue. 
Une autre fuite, cachee derriere 



Terres cultivees 



Cite du sablier 



Remparts et tour de garde 




Sanctuaire 
de la memoire 



Place du temple 



Portes 
de la cite 



Decor interieur 



Chemin suivi par le heros entre deux decors 



I'autre caisse, necessite aussi une 
petite reparation. Celle-ci effectuee, 
allez voir la vieille femme qui vous 
donnera une clef. Sur la place du 
sablier, une qamine viendra vous 
saouler pour que vous jouiez avec 




Outre les 
pouvoirs et 
autres objets, 
fruits et 
legumes 
jouent un role 
important. 
N'hesitez pas 
a vous 
la jouer un 
peu ecolo. 



■ LIBERATION ANTICIPEE Facilitez I'evasion de ce pauvre diable en actionnant les leviers a 
fond et en tournant la roue. Rendez-vous invisible pour tromper le garde. 



etle. Acceptez, c'est facile, c,a 
delasse et vous y gagnerez de 
I'herbe des sabfes. Diriqez-vous 
maintenant vers la place de la prison 
situee non loin de votre point de 
depart, dans une ruelle qui etait 
bouchee par une charrette. Au fond 
de la place, une plaque sert a faire 
secher des noix. Placez-y les feuilles 
d'armeth fraTche. Placez-vous 
ensuite a gauche de I'escalier, a 
I'abri du regard des gardes. Vous 
entendrez alors une conversation 
fort instructive. Sortez de votre 
planque, allez reprendre vos feuilles 
maintenant seches et prenez la 
direction de I'etal ou vous avez 
I'habitude de troquer. Rentrez dans 
la maison situee derriere. Parlez a la 
dame, puis placez les feuilles 
d'armeth et le cactus dans la 
bouilloire. La clef qui vous est 
offerte et celle que vous possedez 
deja vous permettent alors d'ouvrir 
le coffre pose sur la fenetre. Dans le 
coffre se trouve le sceau du 
Hierarque. Prenez-le. Allez 
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maintenant parler au garde qui 
protege la porte du Hierarque, pres 
du temple. Revenez a la place de la 
prison et detachez fe malheureux 
qui a ete condamne a votre place. 
Pour cela, tirez les manettes de 
droite a fond vers le bas et tournez 
la roue vers la gauche. Attention, il 
vous faudra utiliser le sort 
d'invisibilite pour ne pas etre allume 
par le garde qui vient boire. Revenez 
devant la porte du Hierarque, tendez 
le sceau au garde et penetrez dans 
la demeure de Vel Subek. Parlez-lui 
le plus possible en lui montrant le 
nautile, puis allez apprendre 
quelques sorts dans la sphere 
chronomantique. Attention, pour 
eviter de toucher un faux cristal, 
deux solutions. Le sort de I'CEil du 
Jad Garrul, si vous I'avez, ou la 
sauvegarde qui vous permettra de 
faire un petit reperage. A la sortie 
de la sphere, huilez I'escabeau avec 
la burette et deplacez-le pour 
pouvoir lire tous les parchemins 
lisibles. Emparez-vous du globe de 
sable pose sur une table, rechargez 
le sablier des cendres sur les 
horloges chronomantiques. 
Vous pouvez maintenant sortir et 
vous faire arreter... 

EPISODE 4 

Voici venir un episode assez 
compligue a resoudre. Vous etes 
emprisonne dans la meme cellule 
qu'Ashamira, la chef des rebelles. 
Parlez-lui. Une vague temporelle 
deferle alors et vous retransforme 
en enfant. Le garde s'enfuit en 
laissant tomber sa clef. Prenez-la et 
sortez vite de la cellule avant qu'il 
ne revienne. A partir de la, il y de 
nombreuses manieres de sortir de la 
prison. En gros, soit en bastonnant a 
donf, soit en faisant travailler ses 
cellules grises. Si vous choisissez la 
seconde solution, penetrez dans la 
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Afterburners 
infinis : 

Arrive? a la Vitesse 
maximum, tapez Q 
(ou A). Votre 
vaisseau restera a 
fond tant que vous 
maintiendrez la 
touche enfoncee. 
Mode triche : 
Pendant lejeu, 
appuyez sur le 7 du 
pave num. pour 
appeler la console, 
tapez im a cheater. 
Entrez les codes 
suivants : 
quickening : mode 
God. 

come get some : 
munitions. 
dilithium : energie. 
boom stick : tous 
les objets. 
ragtag : tous 
les vaisseaux. 
kessel run : 
vaisseau ameliore. 
one million dollars: 
5 000 credits. 
there is no spoon : 
mission reussie. 





■ BAUME BAUME Pour recuperer le baume qui se trouve derriere 
I'etalage, titillez la bestiole dans la cage ou rendez-vous invisible. 



■ DANS MON SLIP... Certains cactus ont un 
coeur sucre. Pensez a le decouper. 

cellule a gauche de la votre. Lorsque 
le garde revient et s'apercoit de 
votre fuite, enfermez-le grace a la 
clef. Prenez ensuite la sortie a droite 
face au mur et ouvrez la premiere 
cellule. Vous y trouverez 
logiquement I'homme, desormais 
enfant, que vous avez libere de la 
torture. Donnez-lui de la gemme de 
sel noir (si vous n'en avez pas, il y en 
a dans une autre cellule) pour qu'il 
recouvre la memoire. II va vous aider 
pour vous prouver sa gratitude. 
Des que les gardes seront partis, 
courez vers la saile de garde par 
I'escalier en colimacon. A I'interieur, 
a gauche de I'entree, se trouve le 
mecanisme de fermeture de la porte 
que vous devez actionner le plus 
vite possible pour empecher les 
gardes de revenir. Une hysterique va 
venir vous attaquer par la porte du 
fond. Laissez Ashamira lui faire sa 
fete en vous cachant derriere elle. 
Ne craignez rien, elle est 
immunisee contre les attaques 
de son adversaire. Lorsque la 
chronomancienne aura ete 
volatifisee, prenez la fuite par la 
porte de droite. Dans la cour, laissez 
partir votre copine en premier et 
poussez la caisse vers la sortie. 
Attention, pour eviter les tirs venant 
des meurtrieres, la seule solution 
est de se rendre invisible. Poussez 



maintenant la caisse jusqu'a 
J'amoncellement d'autres caisses 
contre le mur de droite. Escaladez le 
tout, sautez par-dessus le vide pour 
mettre la planche entre les deux 
toits. Coupez la corde qui relie les 
deux caisses avec votre couteau, 
puis tirez la caisse jusqu'a pouvoir 
acceder au deuxieme niveau du 
deuxieme toit. Placez la nouvelle 
planche, et tirez la grosse caisse de 
facon a ce qu'elle la bloque. Montez 
sur la planche et sautez sur le 
troisieme toit. Actionnez le palan 
pour faire remonter Ashamira puis 
placez-vous sur la plate-forme afin 
qu'elle vous ramene en bas. Tirez la 
caisse restee en bas jusqu'a la 
plate-forme et faites-vous remonter 
avec la caisse par Ashamira. 
Faites redescendre la plate-forme et 
poussez la caisse sur le contrepoids. 
Vous voila tous les deux a I'exterieur 
de la ville. Et ne venez pas me 
raconter que vous auriez trouve ga 
tout seul... Bref, allez verser de I'eau 
dans I'abreuvoir du Mothripode et en 
route pour le camp rebelle. 

EPISODE 5 

Cet episode est tres court. 
Prenez un cceur de cactus avec le 
couteau et echangez-le contre de 
I'eau aupres de Mophrenier. Allez 
ensuite recharger le Point Jadgar 
gue Dahjaroun essaye de reparer 
(il suffit de toucher I'arme). 
Reconnaissant, le rebelle vous 
offrira un baton-sonde. Dirigez-vous 
maintenant vers la grande tente et 
rentrez dedans. Ashamira vous y 
attend. Parlez-lui et prenez les 
gemmes de sel noir qu'elle vous 
offre. Approchez-vous de I'arche et 
lancez le sort Voyage de I'Arche. 

EPISODE 6 

Vous avez atterri au milieu 
d'un champ de sables mouvants. 
Deplacez-vous avec precaution 
en tatant le terrain avec le 
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Sauve 
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astuces 



Mise a jour en permanence, la base de donnee d'astuces vous debloquera sur plus de 1 500 jeux video PC ou 
consoles. Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement dans un dedale, d'obtenir facilement des armes avec un 
simple code, de trouver ies cles d'une porte recalcitrante, de connaitre les coups qui font mouche ou le code du 
circuit cache, astuces" est a votre service 7j/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES] ou telephone (08 36 68 32 64). K 
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Crate re 
du monastere 




baton-sonde. II est fortement 
recommande de ne pas faire plus 
d'un ou deux pas a la fois sans s'etre 
assure de la bonne tenue du terrain. 
Lorsque vous serez sorti du 
labyrinthe, avancez jusqu'a un 
eboulis. Franchissez-le en passant a 
quatre pattes. Vous allez maintenant 
vous trouver nez a nez avec un 
Lemur belliqueux qui bloque le 
passage. Comme d'habitude, vous 
pouvez vous battre ou utiliser la 
methode douce. Pour les Lemurs, 
elie consiste a souffler dans la flute, 
lis sont alors charmes et abrutis 
pendant quelques instants. 
Ici, profitez-en pour sauter 
par-dessus la crevasse et pour 
grimper sur les eboulis. La, une 
autre bestiole vous attend. 
Charmez-la et «desaccordez-la» au 
passage, vous verrez, ca defend. 
En prenant sur votre gauche, 
vous arrivez dans un nid de Lemurs. 
Attention, si vous n'avez pas le sort 
CEil du Jad Garrul, inutile d'essayer. 
Dans I'antre, des Lemurs vous 
attendent avec la ferme intention 
d'en decoudre. Plutot que d'essayer 
de les combattre, il est recommande 
d'utiliser la flute. Vous arrivez 
devant un gouffre apparemment 
infranchissable. Lancez le sort CEil 
du Jad Garrul, et un pont apparalt ! 
Dans un renfoncement sur la gauche 
se trouve une arme puissante, le 
Chronophore. Apres vous en etre 
empare, continuez jusqu'au fond de 
la caverne. La, I'Ancienne des 
Lemurs vous attend. Beaucoup plus 
puissante que ses congeneres, elle 
acceptera neanmoins de vous parler 
si vous la charmez. Elle vous 
apprendra meme un sort tres 
puissant, le Corps Spectral. II y a 
aussi un sablier des cendres place 
derriere elle dont vous pouvez vous 



Star lancer 

Choisir la 
mtssion : 

a I'ecran de 
lancement, 
maintenez la 
touche CTRL 
enfoncee en 
tapant « potato ». 
Quand 1'indicateur 
de mission 
apparattra dans 
te coin en haut a 
gauche, tapez le 
numero de la 
mission que vous 
voulez jouer (02, 
03, 04, etc.) 
Choisir son 
vaisseau : 
faites CRTL+enter 
pour arriverdans 
la salle de 
briefing. Cliquez 
sur un vaisseau et 
faites SHIFT en 
meme temps, 
vous volerez dans 
le vaisseau de 
votre choix si 
vous tapez sur 
une des touches 
suivantes : 
F1- Predator, 
F2-Naqinata, 
F3-Grendel, 
F4-Crusader, 
F5-Coyote, 
F6-Mirage IV, 
F7-Tempest, 
F8- Patriot, 
F9-Wofverine, 
FtO-Reaper, 
Fll-Shroud, 
F12-Phoenix. 



emparer. Sortez maintenant de la 
caverne et dirigez-vous vers le bas 
de I'ecran. II vous faut a nouveau 
sautiller de promontoire en 
promontoire, tout en charmant une 
bestiole pour arriver sur la plage de 
la Mer de I'Eternite. Au passage, 
n'oubliez surtout pas la flasque de 
quartz placee sur un promontoire a 
votre droite. Sur la plage se trouve 
la coquille du temps. Lorsque les 
sirenes se pointent, lancez le sort 
Voile du nautile avant de discuter 
avec la sirene la plus proche. 
Elle vous donnera, au bout 
d'un certain temps, la conque 
de Khronos. En vous en emparant, 
vous terminez I'episode. 

EPISODE 7 

L'attaque de la cite du Sablier 
est entierement cinematique. 

EPISODE 8 

La cite du Sablier est en pleine 
revolution. Dans vos deplacements, 
mieux vaut eviter le conflit en 
louvoyant entre ies tirs ennemis. 
Toutefois, personne ne vous 
empeche de vous prendre pour 
Rambo. Dirigez-vous vers le temple 
et entrez-y. La, un chronomancien 
va vous attaquer. Dessoudez-le et 
parlez a I'effahid. II vous donne une 
clef doree. Sortez et allez au 
sanctuaire ou se trouve Vel Subek. 
Parlez-lui puis dirigez-vous vers la 
place du Sablier. Vous vous trouvez 
bioque par un robot qui a, en plus, 
paralyse Ashamira. Retournez parler 
de cela a Vel Subek. II vous propose 
alors son aide. Accompagnez-le 
jusqu'au robot gu'il va desactiver 
partiellement. Avec la pince 
anqlaise, ouvrez le ventre du robot, 
puis arrachez le cable qui se trouve 
a droite. Le robot explose, la voie est 



libre. Rendez-vous, avec Ashamira 
sur la place de Sablier. Faites la peau 
aux deux Shekandars qui qardent 
I'entree du palais puis ouvrez la 
porte en tirant les deux leviers en 
meme temps, avec I'aide d'Ashamira. 
A I'interieur, le Hierarque va vous 
attaquer. Faites-le-vous, puis entrez 
dans la sphere chronomantique. 
Pour pouvoir acceder aux prismes, 
il vous faut tenir la flasque de 
quartz. A la sortie de la sphere, 
manceuvrez les sabfiers places 
au pied des quatre bas-reliefs dans 
I'ordre suivant : femme adulte, 
vieillard, enfant et chronomancien. 

Le mur bascule alors pour 
decouvrir le lieu ou etait enferme 
Ulmoreth. Allez lui parler pour 
terminer cet episode. 

EPISODE 9 

Descendez le long de la paroi du 
cratere puis ouvrez la porte a I'aide 
de la clef que vous a donnee 
Vel Subek. Des votre entree, une 
chronomancienne vous attaque. 
«Desaccordez-la» puis avancez 
jusqu'aux panneaux de controle. 
Le levier du fond vous permet de 
controler le robot. Faites-le reculer 
hors du pont. En activant le premier 
levier, vous faites rentrer le pont. 
Jetez maintenant le robot dans 
le vide. Ressortez le pont, puis 
retablissez le fonctionnement 
des ascenseurs en aqissant sur le 
levier du milieu. 

Descendez de trois etages et 
allez recuperer le disrupteur au 
milieu des debris du robot. 
Remontez de deux etages et 
utilisez-le rapidement sur le robot. 
Avancez ensuite jusqu'a la 
telecommande du robot et placez-le 
sur I'ascenseur. Descendez avec lui 
d'un etage, remontez en sautant 




■ DEDALE EN BETON Pour ne pas tomber dans le gouffre, suivez les indications sonores : 
vague, gong, jet de vapeur, porte des mines, orque et encore vague. 
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■ UN P'TIT GODET Ces boltes sont le seul moyen de monter sans 
prendre I'ascenseur. Seulement, il faut sauter au bon moment. 



sur un qodet (les boTtes qui montent 
et qui descendent) et diriqez-le 
jusqu'au waqonnet coince pour qu'il 
le debloque. Appelez I'ascenseur et 
descendez de deux etages. 
La, montez sur un qodet, puis sautez 
dans le wagonnet. 

Vous arrivez dans la salle de 
traitement du sel. Attention, vous 
n'avez que quelques instants pour 
qrimper au cote du chronomancien 
avant qu'un jet de gaz de pierre ne 
vous aneantisse. Faites son affaire 
au moine puis prenez la porte situee 
au fond a gauche de la salle. 
Avant qu'il n'ait le temps de reagir, 
desaccordez le garde, jetez un coup 
d'ceil au systeme de surveillance 
puis tirez sur le levier. Une vaque 
vous transforme a nouveau en 
vieillard. Sortez de la salle de 
controle, de la salle de traitement 
du sel et penetrez dans la salle des 
chronomanciens. Vous etes alors 
teleporte vers une autre salle 
oil vous attend un duel contre un 
chronomancien pas tres dur a 
ziqouiller. De retour dans la salle des 
chronomanciens, prenez sur la 
gauche en direction de la porte en 
haut de I'escalier. De la, prenez le 
controle du robot et utilisez-le pour 
aneantir I'autre robot qui bioque 
I'acces a Ashamira et a Uimoreth. 

Ressortez et rejoignez Ashamira 
afin de desaccorder les deux gardes 
restants. Montez ensuite les 
marches vers la salle de I'orgue, 
dont les deux gardes empechaient 
I'acces, Horreur ! Le Tetradon 
emprisonne Ashamira et Uimoreth 
au moyen d'un robot volant. Courez 
tout de suite vers le fond de la salle 
jusqu'aux commandes du robot. 
La, un chronomancien vous attend 
mais il est risque de tenter de le 
dessouder avant de s'etre occupe du 
robot. Proteqez-vous a I'aide d'un 
sort et abaissez rapidement les 



BSSESa 

Imperium 
Galacticall 

Tous les 

vaisseaux: 

Au menu, tapez 

L1STENUPEVERY 

BODY! puis 

« ghettoblaster ». 

Toutes les armes : 

Au menu tapez 

LISTENUPEVERY 

BODY! puis 

« shootem' » 

Mode God : 

Au menu tapez 

LISTENUPEVERY 

BODY! puis 

« dienodie » 

Daikatana 

En mode console, 
tapez la ligne 
suivante au menu 
demarrer 
(cornmande 
executer) : 
C:\daikatana\daik 
atana.exe +set 
console 1, puis 
dans la console : 
cheats 1 : active 
les cheats. 
god : mode god. 
noclip : pas de 
clipping, 

give_ali_weapons : 
toutes les armes. 
qiveatl : pareil. 
weapon_give_ 
« nom de I'arme » : 
choisir une arme. 
notarget : on ne 
vous tire 
pas dessus. 
health : bonus 
de sante. 
g_unlimited_ 
ammo 1 : 
munitions a gogo. 
rampage : folie 
furieuse. 

Pour ameliorer vos 
capacites, tapez : 
boost «nom de la 
capacite ». 
boost all : pour 
tout ameliorer. 



quatre leviers, ce qui a pour effet 
de faire chuter le robot. 
Courez maintenant delivrer 
Uimoreth en agissant sur la roue 
placee autour de sa cage. Lorsque 
le Tetradon prendra ia fuite, ecoutez 
avec attention la melodie jouee 
par les orgues. 

Pour le suivre, il vous faut 
rejouer la meme suite d'accords. 
Positionnez les leviers de cette 
maniere : levier A (a droite quand on 
regarde la porte secrete) baisse, 
levier B (au centre) baisse et levier C 
leve. Ensuite, chaque clavier est 
divise en deux parties, qauche G et 
droite D. II faut jouer, dans I'ordre ! 
AD-AG-BG-BG-BD. 

Le passage s'ouvre devant vous, 
decouvrant une salle constitute de 
bustes surmontes de petites 
pyramides et d'une arche. Pour 
pouvoir utiliser I'arche, vous devez 
toucher toutes les pyramides, 
sachant que trois d'entre elles sont 
des pieges. Pour eviter de perdre 
trop de points de sable, lancez le 
sort Corps Spectral. Lancez 
maintenant le sort Voyage de I'Arche 
et passez dessous. 

EPISODE 10 

Vous revoila sur les rives de la 
mer de 1'Eternite. Parlez a la sirene 
qui vous donnera la clef d'ecume. 
Prenez la porte qu'elle vous a 
indiquee. Vous atterrissez dans une 
caverne. Lorsque vous vous 
dirigerez vers les marches, 
le Tetradon apparaTtra. Donnez-lui 
ce qu'il reclame et occupez-vous des 
Lemurs. Vous avez deux choses a 
faire. D'abord, fermez la porte du 
puits pour empecher I'arrivee de 



nouveaux Lemurs. Pour cela, agissez 
sur les leviers places sur les parois 
de la caverne. Lorsgue vous en 
abaissez un, un autre apparaTt. 
Ce n'est qu'au bout de quatre leviers 
que le puits se trouvera vraiment 
obstrue. Ensuite, il faut faire la peau 
aux Lemurs, ce qui ne represente 
pas une mince affaire. Une fois que 
vous en serez venu a bout, Ashamira 
reapparaTtra mais sans sa memoire. 
Faites-la boire a la flasque de quartz 
pour qu'elle la recouvre. Recuperez 
maintenant la clef d'ecume sur la 
colonne d'ecume qui scintille. 
Pour savoir laquelle est la bonne, 
utilisez le nautile de cristal au 
centre de la lumiere. Vous pouvez 
maintenant introduire la clef dans 
la bonne colonne qui vous a ete 
signalee par un effet lumineux. 

EPISODE 11 

Surprise, vous etes de retour 
dans votre labo I Emparez-vous de la 
coquille du temps et approchez-vous 
du chronoedre qui se trouve en haut 
des marches. Le Lemur-Tetradon 
(toujours lui) debarque a nouveau 
pour en decoudre. Courez arracher 
I'aiquille de cristal de I'horloge et 
plantez-la dans la bestiole avant de 
I'achever. Baladez-vous un brin 
avant I'arrivee de Khronos en 
personne. II vous expliquera tout 
avant de vous demander de 
I'abattre. Attaquez-ie done, mais en 
vous deplacant juste apres chaque 
attaque, afin d'eviter la riposte du 
chronoedre. Ouand Ashamira 
disparait devant vos yeux, 
approchez-vous du chronoedre pour 
assister a la fin de I'histoire. ■ 

- Stephane Prince 




U C'EST LA LUTTEUUU FINAAAALEU Tirez sur Khronos et deplacez-vous rapidement pour 
eviter les ripostes du vortex. Rapidite et celerite sont les deux mamelles de la survie ! 
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Vol a Metal Age 

Prefect II I Petit guide de kieptomanie et de deplacements discrets. 




En depit de ses allures de quake- 
like, Dark Project II : The Metal 
Age est un jeu oil ruse, discretion 
et prudence prevalent sur la force 
brutale et les armes tranchantes. 
Alors si vous etes bloque, lisez 
cette soluce... sur la pointe des 
pieds, bien sur ! 

AVERTISSEMENT 

Faute de place, cette soluce ne 
traite que le mode Normal. Compte 
tenu de la structure ouverte et 
labyrinthique des batiments, vous 
aurez toujours la possibility d'agir 
autrement que ce qui vous est 
propose ici. En revanche, une 
regie vaut pour tout le jeu : 
celle de fouiller partout pour 
vous remplir les poches ! 




■ CROCHETAGE Ouand vous crochetez une 
serrure, insistez bien avec vos deux outils. 



MISSION 1 - LIBERER LA VOIE 

Suivez le mur sur votre droite, 
descendez les escaliers et ouvrez la 
porte. Prenez la clef sur la tablette 
et allez ouvrir la porte de gauche de 
ia salle suivante. Avancez 
prudemment (pleonasme dans ce 
jeu) et utiiisez une Heche d'eau pour 
eteindre la torche. Allez assommer 
les deux gardes dans leur poste. 
Dans la salle a I'oppose du poste de 
garde, il y a des objets interessants 
(sur la table) et un passage secret 
avec des bonus (sous la table). 
Assommez le garde dans le couloir 
et cachez son corps. Dans I'entrepot 
suivant, prenez la porte a droite. 
A gauche de la cuisine, ouvrez la 
porte du milieu, eteignez la torche 
et allez ouvrir I'autre porte. 
Un garde fait sa ronde, attendez 
gu'il vous tourne le dos et 
assommez-le. Qa y est , la voie est 
libre pour Basso, retournez lui jouer 
un air de flute et accompagnez-le 
pour delivrer sa douce amie. 

MISSION 2 - LES DOCKS 

Avant de commencer, achetez 
quelques flash bombs. 

Descendez des caisses et 
accroupissez-vous pour emprunter 



Lorsque 
vous vous 
accroupissez, 
vous gagnez 
encore en 
qualite de 
camouflage. 



le passage sous la pile de caisses en 
face de vous. Continuez jusqu'a une 
echelle et montez sur la passerelle. 
De la, prenez une autre echelle pour 
acceder au tort. La-haut, passez par 
le vasistas ouvert et iaissez-vous 
tomber de rebord en rebord jusqu'a 
I'office. Si Rampone est la, 
assommez-le. Voiez ce que vous 
pouvez et allez prendre la clef dans 
la salle de controle des hangars. 
N'oubliez pas gue vous ne pouvez 
ouvrir qu'un hangar a la fois. 
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■ LES CARTES Ouand c'est jaune : c'est la oil vous vous trouvez, quand 
c'est bleu : c'est la oil vous etes passe. Vous pouvez ecrire dessus aussi. 
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Avancez toujours prudemment, 
a cause des gardes. 

Void une liste des hangars oil 
vous trouverez de I'argent : 6013 
(attention aux araignees), 0624 
(potions de vie, statues de valeur 
dans la caisse), 0457, 6937 (je vous 
le recommande, n'oubliez pas ia 
statue au fond du corridor, derriere 
le tableau), 0266, 0928, 0590. 
II ne vous reste plus gu'a revenir 
a votre point de depart. 

MISSION 3 - LE COUP MONTE 

Gardez bien a I'esprit de ne pas 
assommer trop de monde dans cette 
mission. Achetez pfutot des fleches 
d'eau et de mousse. 

Crochetez la porte en acier sur 
la droite. Ouvrez la valve sur votre 
gauche, respirez un bon coup et 
plongez dans les canalisations. 
Respirez chague fois que c'est 
possible, c'est un bon moyen de 
rester en vie. Dans un cul-de-sac, 
vous aurez a ouvrir une bouche 
au-dessous de vous. Quand vous 
arriverez dans la caverne, tuez les 
araignees. Si vous voulez aller plus 
vite, prenez le passage de gauche 
(et verifiez les goodies dans I'eau). 
Tournez la torche pour ouvrir un 
passage secret. Avancez jusqu'a la 
porte suivante. Evitez le garde et 
prenez la porte a droite (salles de 
conferences). Allez jusqu'a la porte 
du fond, sans vous faire voir. Passez 
la porte et enclenchez les deux 
commandes sur la console (il y a 
egalement un bouton secret sous la 
console pour devoiler des pieces 
d'or). Servez-vous en goodies et 
planquez-vous avant que des 
gardes ne viennent faire leur ronde 
(souvenez-vous de cette salle, c'est 
par la - porte droite - que vous vous 
echapperez a la fin). Quand !a voie 
est libre, ouvrez ia porte de gauche 
et montez les escaliers sur votre 
gauche. Attendez que les deux 
gardes dans le couloir en haut vous 
tournent le dos (profitez-en pour lui 
piquer sa clef) et ouvrez la premiere 
porte a droite, de votre cote du mur. 
C'est le bureau de Hagen. Volez tout. 
Entrez de la meme fagon dans fe 
bureau d'en face pour voler la clef 
de Mosiey. La chambre forte est au 
troisieme etage, mais il vous faut un 
code d'entree pour pouvoir I'ouvrir. 
Allez, comme je suis sympa, je vous 
le donne : 4026. Gagnez maintenant 
le bureau du directeur au bout du 
corridor en evitant les gardes 
{verifiez votre carte si vous etes 
perdu). Dans ce bureau, actionnez 



Fouillez 
vraiment 
partout. Sur 
les meubles, 
dans les 
placards. 




■ PREMIERE VICTOIRE Sortez des sentiers battus pour decouvrir des bonus et de I'argent. 
Ou bien suivez-les sans poser de question. Vous n'etes pas la pour discuter I 



un livre pres de la tapisserie qui 
declenche I'ouverture d'un passage 
secret. Montez i'echelle, ouvrez le 
passage suivant. Avancez dans les 
couloirs en faisant attention aux 
gardes {pour passer la camera, 
eteignez simplement la torche avec 
une fleche d'eau). Prenez ensuite la 
premiere porte a gauche, suivez la 
salle jusqu'au fond, ouvrez la porte 
et servez-vous de la clef d'un garde 
pour ouvrir la porte en metal. 
Entrez le code, volez tout dans la 
chambre forte (et n'oubliez pas d'y 
laisser I'objet personnel de Hagen). 
II ne vous reste plus qu'a retourner 
deposer le coffret dans le bureau 
de Hagen et a vous debiner. 



MISSION 4 - L'EMBUSCADE 

Vous allez vous retrouver 
dans une ville tres labyrinthique 
et truffee de gardes qui font des 
rondes. Le meilleur moyen de s'en 
sortir est d'avoir constamment votre 
boussole a I'ecran et de verifier 
votre carte de temps en temps. 

Au depart, montez les escaliers 
et prenez la rue vers I'ouest. Des 
que vous voyez une caisse contre un 
mur, montez dessus et atteignez la 
terrasse situee plus haut. Derriere 
la porte de metal, il y a un rebord 
de fenetre, sautez des que la voie 
sera libre. Continuez jusqu'a la place 
du marche. Restez dans I'ombre. 
Continuez jusqu'a deux 




■ COFFRE-FORT II va falloir vous taper tout le chemin jusqu'au fond de la cave pour deverrouiller ce coffre. 
D'aecord, ca fait un peu loin, mais la recompense finale en vaut la peine ! 
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■ COUARD, MOI ? Restez dans I'ombre et tirez des fleches sur les gardes qui vous cherchent, 
tout en ricanant sous cape comme I'affreux bandit que vous etes. 



embranchements, a droite c'est plus 
court mais plus dangereux, a gauche 
c'est mieux. II y a une maison de 
briques pleine de choses a voler. 
Devant cette maison, dans la rue, 
ouvrez la bouche d'egout et suivez 
le tunnel. Continuez jusqu'a ce que 
vous puissiez acceder a la rue 
suivante en montant sur la berge 
(attention aux gardes). Pour arriver 
plus vite chez vous, prenez Hill 
Street (nord-ouest sur votre 
boussole). Evitez I'embuscade dans 
votre maison en contournant le 
batiment et en empruntant I'echelle 
derriere (prenez une caisse et 
placez-la devant pour I'atteindre). 
Vous arriverez dans votre grenier. 
Sortez votre gourdin ! A partir de 
maintenant, vous allez en assommer 
des gardes ! La regie est d'attendre 
qu'ils vous tournent le dos. N'oubliez 
pas le passage secret dans votre 
cagibi. Prenez tout, y compris la clef 
qui vous permettra de vous enfuir. 
Et voila, a present, il ne vous reste 
plus qu'a retraverser toute la ville 
(sur votre boussole : est/nord-est) 
jusqu'a la grille de Shalebridge. 
Attention il y a de plus en plus de 
gardes par la. Mais avec tout votre 
attirail et votre imagination, vous 
devriez en venir a bout. 

MISSION 5 - ECOUTER AUX PORTES 

Pour cette mission, achetez 
surtout des fleches d'eau, de 
mousse et des flash bombs. 

Allez sur votre droite, preparez 
une fleche d'eau et attendez dans 
I'ombre que le robot passe. Des qu'il 
vous tourne le dos, tirez-iui deux 
fleches dans le dos. Ensuite, tirez 
une fleche de corde sur la poutre du 



Soyez lache : 
attendez que 
les gardes 
vous tournent 
le dos pour 
les assommer. 
Pareil avec 
les robots 
pour leur 
envoyer une 
fleche d'eau. 



balcon de droite et montez-y. 
Eteiqnez la torche, cachez-vous et 
quand le garde passe, assommez-le. 
Dans la tour est, assommez le garde 
a son balcon. Derriere la porte de 
cet etage, allez au bout. La porte 
au fond a gauche donne sur les 
remparts. Quand vous aurez 
assomme le garde, continuez 
jusqu'a un petit toit. Un autre garde 
sort en bas faire sa ronde, sautez 
sur I'herbe et faites-lui son affaire. 
Montez les escaliers pour ecouter la 
conversation entre Karra et Truart. 
A la fin de la conversation (qui dure 
un petit moment) soyez tres attentif, 
Karra va devoiler ('emplacement de 
la clef que vous devez voler. 
Allez-y et souvenez-vous bien de 
cet endroit (vous devrez y replacer 
la clef comme s'il ne s'etait rien 
passe). Avec la clef en main, 
descendez dans les sous-sols, a la 
salle des machines (I'acces le plus 
facile est celui des escaliers en face 
des quartiers des gardes, au fond a 
gauche de la chapelle). Dans la salle 




des machines, allez jusqu'a la salle 
du fond. Posez la clef sur la cire, 
prenez le couteau a cote et 
appliquez-le sur I'empreinte que 
vous venez de faire. Allez reposer 
la clef et sauvez-vous vite fait. 
Bien sur, il y a des gardes partout, 
mais ca, vous commencez a etre 
au courant... 

MISSION 6 - HOLD-UP DE LA BANOUE 
RATIONALE 

Achetez des fleches d'eau 
(pour les robots) et des flash bombs 
(pour les humains). 

II y a trois manieres d'entrer 
dans la banque mais je vous 
conseille la plus efficace, a savoir 
celle de la porte de derriere. Prenez 
sur la droite et longez le batiment 
jusqu'a une petite baraque, 




■ MECANISMES Vous ne pouvez actionner qu'un portail de hangar a \i 
fois. Heureusement qu'il y a plusteurs maisons de controle. 



■ PASSAGES CACHES Des poutres ou des 

grilles au plafond doivent attirer votre ceil. 

empruntez I'echelle et suivez le 
tunnel. Evitez la patrouille en 
sortant, continuez, il y a un garde 
devant la porte de derriere... 
Contournez-le et assommez-le. 
II est possible que vous ayez a 
crocheter ia porte (comme souvent 
dans cette mission, a moins que 
vous ne voliez les clefs a la ceinture 
des gardes). Prenez I'escaNer sur 
votre droite et montez au premier 
(attention aux gardes). Dirigez-vous 
vers Test, derriere la porte, evitez 
la camera et allez ouvrir la porte 
de la bibliotheque a gauche. Montez 
lire le parchemin (notez le numero 
du coffre oil est enferme le 
gramophone : 11, normalement). 
Ensuite, retournez d'ou vous etes 
venu, mais au bas des escaliers, 
prenez a I'ouest, passez la porte 
et descendez d'autres escaliers. 
Le but est d'arriver dans la cave. 
Contournez les caisses par Ia droite, 
et faites votre chemin en evitant le 
plus de robots possible (gardez vos 
fleches d'eau constamment a la 
main, tirez-leur dans le dos). 
Ouand vous trouverez la salle oil 
se trouve le mecanisme gui 
deverrouiile le coffre-fort au rez-de- 
chaussee (attention a fa camera de 
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surveillance), ouvrez le panneau de 
commande et appuyez sur tous les 
boutons jusqu'a ce que ga marche. 
II ne vous reste plus qu'a refaire le 
chemin en sens inverse, remonter au 
rez-de-chaussee et qagner la salle 
du coffre. Verifiez votre carte et 
parcourez les salles en qardant 
le cap a I'ouest. Mefiez-vous des 
gardes et du robot dans la grande 
salle de garde, juste avant celle du 
coffre. Tuez-les a Tare en restant 
dans I'ombre. Puis precipitez-vous 
dans la salle du coffre (tant pis 
si vous declenchez I'alarme). 
La camera peut etre desactivee 
dans une petite salle sur la droite. 
Ouvrez le coffre avec la clef que 
vous avez reproduce grace a la 
mission precedente (verifiez dans 
votre inventaire). Prenez I'ascenseur, 
puis I'echelle jusqu'au coffre 11 et 
filez en criant « Victoire ! ». 

MISSION 7 - LE CHANTAGE 

Commencez par farfouiller les 
maisons alentour. Des que quelqu'un 
vous embete, assommez-le. Ensuite, 
allez faire la meme chose au garde 
devant la porte principale (passez 
derriere lui, colle au mur, il ne vous 
verra pas). Crochetez la porte de 
droite, montez I'echelle, actionnez 
la grande porte et penetrez dans le 
jardin. Restez tout le temps dans 
I'ombre et contournez la maison 
de Truart par la gauche. A chaque 
portail, actionnez I'ouverture et 
continuez, eteignez les torches et 
assommez quand e'est necessaire. 



mi 



■ PORTES MECANIQUES La seule maniere d'ouvrir ces portes est 
d'actionner sur elles cette petite roue en metal. 

Derriere la maison, laissez le garde 
passer, placez-vous vite derriere lui, 
assommez-le et volez-iui la clef des 
balcons. Entrez ensuite dans la 
maison par la porte de droite. Allez 
vers la droite, eteignez la torche et 
continuez d'assommer les gardes. 
Au besoin, tirez une fleche de 
mousse sur le sol (e'est du carrelage 
assez bruyant). Un des serviteurs 
dans la cuisine a une clef qui ouvre 
les portes du premier etage 
(attendez que sa conversation avec 
la servante soit finie). Un des gardes 
porte a sa ceinture le mecanisme 
d'ouverture de la porte blindee. 
Quand vous I'avez, actionnez la 
porte, allez dans le passaqe et 
attendez au bas des escaliers. 
Quand la conversation des deux 
gardes prend fin, I'un d'eux descend. 
Assommez-le. Ensuite montez, allez 
a droite. Eteignez la torche pour 




■ PASSAGE SECRET 
tous ma is cette image 



Voici un exempted 
vous donnera une 



'ouverture de 
bonne idee de 



passage 
la chose. 



secret. Impossible, maiden reusement, de les detainer 
Surtout, restez calme. 



a 



IIS PHRASES QUE LONDIT JUSTE 

AVANT DE MOURIR 

" - unpen d'eian el hop je sm/te... _ ^ ,!- 

" — super, une nausse de {trios Ah. nan. une grano... " ^ffiyfr 
"- ah ah, itestbeouLoup !rop loin, ilpeulpas m'otoii! " ^■TWI' 
" — alter, un piii looping, jai fa plate " jfcfff^ 
" — booihsltxhetenn-" , , > J-" — auahun passage secieli'^^i 
° — {ml quaiielw'.? Ah a'r.un bonus, geni.. " 'C^Jtt 
" — meme pas besoin de treiner dans ce mage. 
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passer le poste de garde et 
continuez. Ouand vous arriverez en 
vue de la salle de jeu (attention aux 
rondes des gardes), contournez-la 
par le couloir des chambres et le 
balcon sur votre gauche. Continuez 
tout droit (laissez la piscine pour 
I'instant) et allez au fond du couloir 
pour desactiver le systeme de 
securite. Maintenant, plongez dans 
la piscine et ramassez au fond un 
autre mecanisme d'ouverture. Ailez 
I'appliquer sur la porte blindee au 
bout du couloir. Avancez et des que 
vous entendez les gardes s'exciter 
parce que Truart est mort, cachez- 
vous dans une alcove. Ouand le 
calme sera revenu, montez les 



escaliers, allez a gauche, jusqu'aux 
doubles portes que vous ouvrirez. 
Derriere, prenez la premiere porte 
a droite, allez au bout et ouvrez les 
doubles portes qui donnent sur le 
balcon. Au bout, c'est la chambre de 
Stuart (ne faites pas de bruit). Volez 
ies clefs pres de son lit et prenez la 
poudre d'escampette jusqu'a votre 
point de depart initial... 

MISSION 8 - SUIVEZ LE FACTEUR ! 

Cette mission est rapide et 
moins difficile que les autres. 
Si vous le pouvez, achetez des fioles 
d'invisibilite. 

Tout ce que vous avez a faire, 
c'est de suivre Mosley dans les rues. 



Sivoustirez 
une fleche, 
de loin, sur 
un garde qui 
ne se doute 
de rien, vous 
le tuerez sur 
le coup. 




Essayez de ne jamais la perdre de 
vue, mais faites attention car elle 
se retourne de temps en temps. 
Eteignez les torches, volez les 
bourses des gardes ou des passants 
que vous croisez. Assommez a tout 
va (comme d'habitude). Des que 
Mosley arrive sur la place du 
marche, laissez-la deposer la lettre 
par terre, allez la lire puis attendez 
qu'un autre vienne la prendre. 
Suivez-le a travers les rues (mais de 
pres, on risque plus facilement de 
le perdre de vue celui-la), il va se 
faire attaquer. Restez dans I'ombre. 
Ouand la situation sera plus calme, 
frayez-vous un chemin jusqu'au 
cimetiere et suivez les traces de 
sang par terre. Ouvrez la crypte 
et franchissez le portail. 

MISSION 9 - TRACES DE SANG 

Continuez de suivre les traces 
de sang (elles vous guideront 
pendant tout le niveau). Arrive 
devant la maison, prenez le 
parchemin pres du garde mort, par 
terre. Surveillez le garde qui fait sa 
ronde sur le pont et passez la riviere 
a la nage, puis montez sur I'autre 
rive (allez chercher la grosse gemme 
rouge dans les roseaux plus loin), 
revenez assommer le garde et allez 
chercher la deuxieme gemme rouge 
dans la maison d'a cote. Continuez 
en faisant attention aux guelgues 
gardes gui font des rondes et quand 
vous arrivez dans la caverne, placez 
les deux qemmes sur les yeux de 
I'enorme visage en pierre sur le sol. 
Montez ensuite les escaliers pour 
vous placer au-dessus et sautez 
dans le portail. Continuez de suivre 
les traces de sang. Ouand vous 
arriverez devant I'entree du domaine 
des hommes-singes, tirez une fleche 
bruyante pour detourner leur 
attention et penetrez dans le 
passage. Ensuite, grimpez dans les 
arbres (vers la droite, il y a un tronc 
creux avec un escalier en colimacon) 
et progressez en assommant et en 
tirant des fleches de loin. Ouand 




■ PASSAGE SECRET ? Eh oui, e'en est truffe dans Dark Project II. A votre avis, pourquoi 
I'ceil de cette statue est-il rouge ? Je vous aide : ce n'est pas un vampire ! 



■ MISSION IMPOSSIBLE Ne touchez pas le 
soi si vous ne voulez pas mourir atrocement. 



156 Gen4 PC Juillet-Aout 2000 



vous arrivez pres de deux hommes- 
singes en pleine discussion sur 
I'hiver et le printemps, attendez 
qu'ils aient fini puis tuez d'une 
fleche le premier et suivez le 
deuxieme pour I'assommer. 
Qa tombe bien, c'est justement par 
la qu'N faut aller. Des pointes de 
glace vont vous bloquer le passaqe, 
taillez-vou5 un chemin a I'epee et 
tracez votre route tout droit 
jusqu'au cadavre du type que vous 
suivez depuis le debut. 

MISSION 10 - DURANT LA FETE 

Profitez de cette mission pour 
vous remplir les poches. A partir 
de maintenant, vous aurez besoin 
d'equipements de plus en plus 
onereux. Heches d'eau et surtout 
flash bombs seront utiles ici. 

Vous allez devoir parcourir les 
toits, passer par des batiments dont 
on a oublie de termer la fenetre 
(ou alors ouvrez-les vous-meme) et 
faire attention aux qardes qui font 





■ BETE ET MECHANT Attention, ce ne sont 
pas les meubles qu'il faut voler ! 



■ MAL A L'AISE Je ne sais pas pourquoi, mais je me sens observe. 

Que cela ne vous empeche pas de chercher les bonus dans I'eau. 

des rondes sur les toits. Tout ga en 
prenant soin de ne Jamais tomber 
dans les nombreux precipices. 
Ouand vous arrivez devant des tours 
ou quatre qardes se font face, restez 
dans I'ombre et attendez qu'ils 
s'entretuent. Tirez une fleche sur 
le survivant, puis continuez vers 
I'ouest. Au bout, orientez-vous 
vers le nord. En fait, a part les 
bifurcations qui menent a des bonus 
et des tresors caches dans des 
appartements, vous ne risquez pas 
de vous perdre. Devant le grand 
chateau de Karras, ouvrez la plaque 
au sol et prenez a qauche, continuez 
au bout et tournez a droite, de sorte 
que vous debouchiez au niveau 2 
juste a cote de I'ascenseur. Dans le 
chateau parcourez tous les etages 
(sauf le 5 e par lequel vous finissez) 




■ ESPIONNAGE SANS SATELLITE Ne le perdez pas de vue celuHa, il a tendance a prendre des virages serres 
et a se retourner de temps en temps, alors soyez discret comme un chat ! 
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et enclenchez les gramophones. 
Soyez prompt a assommer les 
gardes et a desactiver les robots 
avec des fleches a eau. Au dernier 
etage, assommez la dame qui se 
balade avec la clef du bureau de 
Karras. II est temps d'aller au 5' 
etage. Le livre qui vous interesse 
se trouve dans la piece au fond du 
couloir en partant de I'ascenseur 
(il faut crocheter un coffre-fort). 
Rendez-vous ensuite au bureau de 
Karras (au passage, enclenchez I'ceil 
de la statue pour les bonus). 
On reconnait le bureau de Karras : 
double porte, protegee par un garde. 
Ouand vous serez a I'interieur, allez 
enclencher le petit bouton sous le 
bureau (ga declenche I'alarme), 
prenez vite le parchemin derriere 
le tableau et retournez fissa jusqu'a 
I'ascenseur. Rendez-vous a I'etage 2 
et repartez par oil vous etes venu. 
Le chemin du retour est exactement 
le meme que celui de Taller 
(attention aux nouveaux gardes). 

MISSION 11 - CARGAISON PRECIEUSE 

Occupez-vous du garde, servez- 
vous en bonus et continuez dans le 
tunnel jusqu'a ce que vous arriviez 
a un ascenseur. Ne le prenez pas, 
escaiadez piutot les rochers sur 
votre droite et grimpez aux cordes 
quand il y en a. Cherchez un petit 
passage qui vous mene sur une 
planche juste au-dessus de la 
camera de surveillance, vous pouvez 
la desactiver en appuyant sur le 
bouton. Allez ensuite enclencher 
I'interrupteur (porte de ['entrepot) 
et poursuivez votre ascension. 
Attention aux gardes en haut. 
Prenez le passage sur la droite et 



DETOURNER L'ATTENTION DES 
MECHANTS Utilisez une fleche 
bruyante, et des que la voie est libre, 
precipitez-vous dans le passage. 



allez jusqu'au bas du puits, grimpez 
a la corde. En haut, empruntez le 
passage dans ia roche derriere, sur 
la gauche. Vous arriverez devant une 
maison abandonnee. Vous ne devriez 
pas rencontrer de difficulty majeure 
a trouver votre chemin jusqu'en haut 
de la tour. La, assommez le garde et 
volez-lui sa clef. Redescendez et 
refaites le chemin jusqu'au puits. II y 
a un autre passage dans la roche en 
face. Ouvrez la porte de la prison 
avec la clef, trouvez Lotus, prenez le 
morceau de gouvernail et retournez 
dans la tour. Replacez le morceau 
de gouvernail sur la roue. Le sol 
descend, une fois en bas, assommez 
le garde et enclenchez I'interrupteur. 
Passez, en courant, la camera dans 
le tunnel qui descend, occupez-vous 
du qarde et du robot. Allez vers la 
droite, vous arriverez juste derriere 
le sous-marin. Plongez et ouvrez le 
sas pour deboucher sous le sous- 
marin. Le livre que vous cherchez 
est a I'etage du dessus. Ouand vous 
I'avez lu, retournez dans la caverne 
et allez ouvrir les deux sas a I'aide 
des interrupteurs. Allez dans le sas 
n° 2 (attention aux gardes), au bout 
des couloirs vous vous retrouvez 
dans un batiment en bois. Montez 




■ GROS MOTS lis s'entretuent sous votre 
regard amuse. Achevez le survivant, de loin. 



tout en haut, assommez le qarde et 
volez toutes les clefs accrochees au 
mur. Redescendez et plongez dans 
I'ouverture qui donne sur I'eau. 
Nagez sous le pont (tout droit, puis 
a gauche). Montez sur le ponton, 
assommez le qarde et volez tout 
dans la maison. Ensuite, retournez 
au sas n° 1. Allez sur la gauche pour 
assommer le garde et desactiver les 
cameras. Puis allez dans les cabines 
des gardes et cherchez un petit 
trou dans le sol. Plongez dans I'eau, 
prenez la clef par terre et continuez 
(il n'y a qu'un seul chemin possible). 
En sortant, montez les escaliers. 
Tout en haut, occupez-vous des 
gardes puis continuez jusqu'a 
I'entree d'une grotte (pas loin, sur 
votre droite). Preparez une fiole de 
respiration et plongez. Ouand vous 
trouvez le livre dans I'eau, lisez-le. 
II ne vous reste plus qu'a retourner 
au sous-marin et a ouvrir le sas n° 5 
avec Tune de vos nombreuses clefs. 

MISSION 12 - KIDNAPPING 

Des fleches a eau et surtout a 
gaz vous seront tres utiles pour 
cette mission. 

Remontez le passage et passez 
la premiere ouverture sur la droite. 
Longez la caverne en restant dans 
I'ombre et penetrez dans le 
batiment en grimpant sur les 
caisses. Occupez-vous des gardes 
a I'interieur (y compris celui sur la 
passerelle, de loin, avec une fleche) 
et fouinez dans toutes les salles 
pour les bonus. Montez au premier 
etage, la clef de la salle fermee dans 
laguelle se trouve une fleche de gaz 
est a la ceinture du garde qui etait 
sur la passerelle. Lisez le livre puis 
descendez dans les appartements 
du bas, derriere la double porte. 
Dans la chambre de Cavador, prenez 
le papyrus sur son bureau et 
actionnez I'interrupteur de droite. 
Ressortez maintenant du batiment 
et retournez discretement dans le 
tunnel de depart. Allez jusqu'au 
bout, passez la porte (elle est 
ouverte), attendez que les gardes 
aient fini de discuter et courez 
jusqu'au site 2 (attention, ga grouille 
de qardes). Restez dans I'ombre et 
des que Cavador passe avec son 
escorte, suivez-le en douce puis 
tirez une fleche de gaz sur le garde 
devant lui. Cavador s'arrete, allez 
assommer tout ga et prenez 
Cavador sur votre dos (si vous ratez 
Cavador, le site dans (equel il passe 
est signale par une lumiere verte). 
Rendez-vous ensuite au site t, mais 
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avant d'y arriver prenez le passage 
sur la droite (verifiez votre carte au 
besoin). Ne prenez pas le passage 
qui monte sur la gauche, prenez 
celui de droite puis I'ouverture a 
gauche qui mene au site 9. Plus loin, 
desactivez ia camera de surveillance 
avec une fleche de feu, puis montez 
tout en haut avec Cavador pour 
vous echapper. 

MISSION 13 - L'ESCALIER SECRET 

Fleches d'eau, de mousse et 
surtout fleches bruyantes vous 
seront utiles pour cette mission. 

Encore plus que d'habitude, vous 
allez devoir jouer a cache-cache 
avec les gardes (ce qui ne doit pas 
vous empecher de leur subtiliser 
leur bourse), dans la mesure ou vous 
ne devez en assommer aucun. 
Consultez souvent votre carte pour 
vous reperer. Au debut, grimpez sur 
les caisses le long du mur, sur votre 
droite. Sur le toit de la baraque, il y a 
un interrupteur qui ouvre un 





■ COUP DE GOURDIN Mission 13 : resistez 
a I'envie d 'assommer tous les gardes. 



■ LE CHATEAU C'est le cinquieme etage le plus interessant 
mais commencez d'abord par le bas, c'est plus prudent. 

passage secret (c'est truffe de 
passages secrets dans cette maison, 
soyez bien attentif aux petits 
interrupteurs qui les ouvrent). 
Passez la salle de la chapelle, 
ouvrez la porte du fond puis cede de 
gauche. Attention, vous debouchez 
sur le grand corridor qui fait le tour 
de la maison, et des gardes y font 
des rondes. Passez la double porte 
sur votre droite, la premiere a droite. 
Ailez actionner i'interrupteur au 
fond de la piece et allez derriere le 
rideau dans le passage secret. 
Avancez jusqu'a ce que vous arriviez 
dans la piece oil une console vous 
permet de desactiver les cameras 
du secteur (interrupteurs du haut 
sur « off »). Ouvrez la porte et 
traversez fissa le corridor jusqu'a 
la porte juste en face. Derriere, 
continuez sans monter les escaliers 




■ PETIT BOUTON CACHE Ce n'est pas rare non plus. Je vous fe dis, regardez vraiment partout : cheminees, 
tableaux, etc. II faut vous le repeter combien de fois ? Vous etes sounds ? 



ne bloquez plus ! trichel 



LES PHRASES QUE HON DITAPRES 

AVOIR PERDU 



" — auah comment elk dkonne ia manette! " „„„i 
" — muspovmpas ia termer? Pew pes me concen 

" — rah ttatcord on pent meme aim se gialler te ne:.. 

" — / 'ai fail eipres, je toulais manger, " -^ffSjr 
"— ftS rivi? II a pas sonne le telephone? " jt3S3* 

" — rf'fejons tkran est mat rigli... " J(*$L 

"— jeteaois pas, faun mavaros bug!" „.,,. 
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jusqu'a la porte du fond (abstenez- 
vous d'ouvrir la double porte 
devant laquelle vous passez, 
mais souvenez-vous de son 
emplacement : c'est par la que vous 
vous echapperez). Ouvrez la porte 
du fond qui donne sur le corridor, 
prenez a droite, puis allez vite ouvrir 
la double porte sur la gauche. 
Prenez les escaliers jusqu'au 2° 
etage. Entrez dans ce nouveau 
corridor (identique dans sa 
conception au premier), et longez ie 
mur de gauche en faisant attention 
a la camera, dans le coin a droite. 
Ouvrez la porte et allez de I'autre 
cote de la galerie pour ouvrir le 
coffre et prendre le coucou. Ouvrez 
la porte suivante et passez comme 
I'eclair (quand garde et camera 
regardent ailleurs) la porte en face 



detourner I'attention du garde avec 
une fleche bruyante et crocheter la 
double porte qu'il gardait pour sortir 
dans la rue, victorieux. 

MISSION 14 - LES MASQUES 

Vous voici de retour dans la 
maison de la mission precedente. 
Penetrez-y suivant la methode que 
vous connaissez, puis parcourez les 
pieces en faisant attention aux 
nouveaux gardes et aux portes 
fermees (a vous de les crocheter). 
Fouillez partout pour de I'argent. 
Quand vous arrivez au 2 r etage, 
allez dans la bibliotheque et lisez les 
livres qui apaiseront les fantomes 
(rayon N, Y, P, T et sur la table 
devant la cheminee). Quand il n'y 
aura plus aucun fantome, le rayon M 
apparaTtra. Allez-y et lisez la lettre 




■ ASSOCIATION D'OB JETS On doit souvent reflechir a une association d'objets logique. 
Ici, utilisez un couteau pour decouper la cire. Faut pas avoir fait Saint-Cyr non plus (ah ah !). 



du corridor. Desactivez la camera 
a I'aide de la console, passez dans 
la salle d'a cote, a gauche, et allez 
ouvrir le passage secret. Entrez, 
prenez sur la gauche puis au bout, 
penetrez dans la bibliotheque 
hantee. Continuez droit devant 
jusqu'au fond, puis allez sur la 
gauche, ouvrez la porte et utilisez le 
coucou sur la pendule. Positionnez 
les aiguilles sur minuit. L'escalier 
secret s'ouvre. Vous n'avez plus qu'a 
retourner en bas, passer la double 
porte du qrand hall d'entree, 




■ LECTURE Livres et parchemins sont 
toujours tres instructifs, attardez-vous. 



par terre. Reqlez I'horloge sur 
minuit et montez au 3 F etage. 
Occupez-vous du qarde dans sa loge 
puis du robot dans le couloir. Prenez 
la porte a droite, attention au garde. 
Les interrupteurs dans les coins 
servent a desactiver les pieges de 
gaz dans les salles des masques 
(mais vous ne pouvez en desactiver 
qu'un a la fois). Le mieux est de 
parcourir ce niveau sur les poutres 
du plafond (utilisez une fleche de 
lierre pour les atteindre), les gardes 
ne vous verront pas. Pour voier un 
masque, descendez en suspension 
avec une fleche de lierre, 
sans toucher le sol, remontez 
et recuperez votre fleche. 
Le cultivateur se trouve dans la salle 
situee au nord-ouest de cet etage. 
Quand vous I'avez, retournez au 
1" etage par oil vous etes venu, 
crochetez la double porte de I'entree 
et sortez dans la rue comme si 
de rien n'etait. 




■ SALE KARRAS Posez votre balise trafiqtiee sur le Slot 6 et prenez 
votre courage a deux mains pour la fin (mais non, je n'ironise pas). 



MISSION 15 • MACHINATION 

Beaucoup de fleches a eau, 
a mousse et a feu, ainsi que des 
fleches bruyantes vous seront utiles 
pour cette mission. 

Suivez la vigne (fouillez toujours 
quand vous voyez de la vigne ou 
des points d'eau, dans ce niveau lis 
regorqent de bonus) jusqu'a ce que 
vous vous trouviez dans une salle 
avec une console. La, prenez a 
droite. Faites attention au robot, 
et allez tirer une fleche de lierre sur 
la grille au plafond, juste avant la 
voute. Grimpez sur le rebord, passez 
I'ouverture et longez le mur sur 
la droite. Une fois passee I'autre 
ouverture, en face, descendez sur 
les caisses et passez par une des 
portes du fond. Ouvrez la double 
porte a droite. Allez tout de suite 
vous occuper du garde dans la petite 
salle a droite, puis recuperez et lisez 
tout ce qui se trouve sur la table 
dans la zone centrale. Retournez 
dans la cour ou vous etiez descendu 
sur des caisses et allez crocheter 
une des salles de stockage. II vous 
faut les objets suivants : un sifflet, 
une plague d'acier, une jauge et un 



Consultez 
souvent votre 
boussole 
etsurtout 
votre plan, 
c'est tres 
instructif 
et ca aide, 
quand meme. 




■ DES FANTOMES Ne vous laissez pas impressionner par les fantomes, 
ils sont inoffensifs (enfin, en theorie... Essayez et ecrivez-nous). 
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Evitcz,tant 
que vous le 
pouvez, de 
marcher sur 
du metal. 
Utilisez des 
f leches de 
mousse pour 
etouffer 
vos pas ou 
avancez en 
catimini. 







I DE LA BAGARRE Quand vous n'avez pas le choix, il faut bien vous battre. Reculez toujours et tirez-lui une fleche bien placee. 
Comme dans le premier Dark Project, evitez au maximum le corps a corps, vous n'avez pas fait assez de gonflette pour ga ! 



poids bantam (si vous avez un doute, 
volez tout). Quand vous les aurez, 
retournez a la salle de la console, 
prenez a gauche (vers votre point de 
depart) et encore a gauche. Montez 
avec le monte-charge jusqu'a la 
bale C. Montez sur la machine avec 
I'echelle et jetez le sifflet dedans. 
Redescendez, recuperez la piece n° 1 
qui sort de la machine et retournez 
dans la baie A (a I'endroit ou vous 
avez commence la mission). 
Debarrassez-vous des deux robots 
puis allez mettre une plaque d'acier 
dans I'ouverture de la machine, juste 
a cote de I'echelle. Montez et jetez 
la piece n° 1 dans la machine. Allez 
ensuite recuperer la piece n° 2 qui 




■ LISEZ DES LIVRES ! Pour que les fantomes puissent reposer en paix, 
lisez quelques livres de la bibliotheque. 



vient d'etre produite. Retournez 
maintenant dans la salle a la console 
et prenez a gauche. Continuez 
jusqu'a ce que vous arriviez a la 
baie D. Detournez I'attention des 
deux robots qui s'y trouvent (fleche 
bruyante) et allez dans la deuxieme 
salle (desactivez les deux ouvriers, 
ca vaut mieux). Montez sur I'echelle 
de la deuxieme machine, jetez-y le 
poids bantam et la jauge. Grimpez 
sur le rebord et tirez une fleche de 
lierre sur la grille au plafond. Hissez- 
vous jusqu'au rebord, prenez la clef 
dans le passaqe, ouvrez la porte 
avec et prenez le couloir circulaire 
vers la droite (au centre, si vous 
voulez, il y a une fontaine pour 
recuperer des points de vie). Ouvrez 
la porte, continuez et allez actionner 
la manette de droite. Retournez en 
bas prendre le cercle de reglage et 
allez le poser dans un des bacs de la 
premiere machine. Dans ['autre bac, 
placez la piece n° 2. Retournez 
jusqu'a la plate-forme aux manettes, 
et activez cette fois celle de gauche. 
Vous n'avez plus qu'a redescendre 
prendre la piece n° 3. Retournez 
encore une fois dans le couloir 
circulaire mais prenez a gauche. 
Suivez le couloir marron. Au bout, 
preparez-vous a sauter de rebord 
en rebord pour atteindre le dernier 
etage {prenez les echelles que vous 
trouverez). Si vous tombez, il y a un 



ascenseur en bas sous la voute. 
Quand vous atteindrez le rebord qui 
semble trop loin des autres pour 
reussir un saut, tirez une fleche de 
lierre sur la grille au-dessus de vous, 
cela vous permettra de continuer. 
II n'y a qu'un chemin possible, 
suivez-le. II ne vous reste qu'a 
positionner la piece n° 3 sur le 
slot B et a aller actionner la 
premiere tour de controle (porte a 
gauche derriere la console aux deux 
slots). Regardez I'emplacement des 
autres tourelles sur votre plan et 
trouvez un chemin jusqu'a elles. 
Ce n'est pas facile, je vous I'accorde, 
mais si vous etes arrive jusque-la, 
c'est que vous n'etes plus tout a fait 
un novice. Quand les tourelles seront 
activees, fuyez discretement par la 
oil vous etes arrive. ■ 
- Noel Chanat 




■ CAMERA CACHEE II y a toujours une salle 
de controle pour desactiver les cameras. 
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■ COMME DANS STAR WARS 
Vous vous retrouverez dans des 
batailles entre < 

Chaud les boucliers ! 



Cadet des etoiles 



Les 24 missions de la.campaqae Solo passees au cri' 



Cette soluce vous propose de 
developper des strategies d'attaque 
efficaces et d'affiner vos techniques 
de combat a bord de votre chasseur 
des etoiles. Immergez-vous dans 
i'univers manicheen de Starlancer 
et menez la vie dure aux forces 
de la Coalition, lis vont payer 
pour leurs crimes ! 

Ce guide passe en revue les 
24 missions de la campagne de 
jeu Solo de Starlancer. Vous y 
trouverez des consignes sur la facon 
de configurer votre chasseur, et les 
objectifs de chaque mission seront 
detailles. Avant de vous jeter a corps 
perdu dans le vide intersideral, il est 
important de bien prendre en main 
interface un peu lourde de la 
simulation en parametrant, a votre 
convenance, les commandes de jeu 



Prenez le 
temps de 
f aire une 
config 
adaptee a 
votre style de 
jeu... Votre 
survie en 
depend ! 




■ METHODIQUE OBLITERATION Les attaques de croiseurs demandent 
de proceder par etapes, sous peine de mort totale. 



vitales : sous-cible, cible dans le 
viseur, cible ennemie la plus proche, 
torpille cible, contre-mesures, 
boosters, vitesse identique. 

MISSION 1 

Votre premiere mission dans les 
forces de ['Alliance est une 
formalite. II s'agit d'une escorte de 
convoi classique qui va vous 
permettre de vous familiariser avec 
les missions de protection et leurs 
celebres « chasses aux torpilies ». 
Prenez le Predator et equipez-le de 
Bandits (verrouiilage cible rapide). 
Apres avoir rejoint le convoi, placez- 
vous en position d'escorte (marques 
rouges). Eliminez ia premiere vague 
de chasseurs ennemis et focalisez 
ensuite votre attention sur le 
bombardier de la deuxieme vague. 
Detruisez les torpilies, puis eliminez 
le reste des ennemis. 

MISSION 2 

Prenez le Crusader, armez-le de 
deux rampes de Screamers et d'une 
charge de fuel additionnelle. 
Rejoignez les Pumas au point de 
rendez-vous. Dans un premier 
temps, detruisez I'Antonov a coups 
de laser et de missiles Screamers. 
Eliminez ensuite les chasseurs de la 
Coalition. Apres un saut en 
hyperespace, prenez votre position 
d'escorte dans le convoi, puis 
engagez I'ennemi. Deux vagues de 
vaisseaux sont a detruire. Gardez la 
priorite sur les bombardiers ennemis 
(maudites torpilies !). 




■ HEUREUX QUI COMME... L'escorte de ce 
vaisseau vous posera quelques soucis. 

MISSION 3 

Gardez la meme configuration 
de chasseur. Apres le second saut 
en hyperespace, prenez garde 
de ne pas vous rapprocher du champ 
de debris. Detruisez les mines 
et reperez I'enregistreur de vol 
du cargo detruit. Suite a votre saut 
spatio-temporel impromptu, 
detruisez le reacteur principal 
du dispositif et franchissez le portail 
dimensionnel avant qu'il n'explose. 
Paralysez le vaisseau scientifique 
de la Coalition en detruisant son 
generateur de boucliers et ses 
moteurs (commande sous-cible). 
Eliminez les chasseurs ennemis. 

N.B. : Si vous n'arrivez 
pas a detruire le dispositif 
spatio-temporel, la mission 11 sera 
plus ardue. 

MISSION 4 

Choisissez le Coyote et armez-le 
a votre convenance. Apres les sauts 
en hyperespace, nettoyez la zone de 
iargage de toute presence ennemie, 
puis couvrez l'escorte Condor lors 
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du deploiement des radars. Arrive 
sur les lieux du message de detresse 
allie, liquidez les chasseurs ennemis 
et detruisez en priorite les torpilles 
menacant le croiseur de I'Alliance. 
Ne cherchez pas a detruire 
Petrov, vous serez confronts a lui 
par la suite. 

MISSION 5 

Gardez le Coyote et equipez-le 
de missiles Bandits et de rampes 
Screamers. Rejoignez le convoi, 
puis pretez assistance aux Cobra 
dans la protection des 
transporteurs. Detruisez ie 
qenerateur de boucliers et les 
moteurs du Shavrov et eliminez 
ensuite le reste des chasseurs de la 
Coalition. Prenez votre formation 
d'escorte. Interceptez les 
bombardiers ennemis, puis liquidez 
la totalite de la flotte adverse. 

N.B. : Le vaisseau de Vipere 
explose quoiqu'il arrive et McGann 
s'intronise renegat interstellaire. 

MISSION 6 

Optez pour le Coyote avec une 
pleine charge de missiles Bandits. 
Protegez I'Ulysse des attaques de la 
Coalition en supprimant les torpilles 
ennemies. Si f'Ulysse est detruit, 
vous devrez proteger les modules de 
sauvetaqe. Si vous reussissez a 
qarder intact I'Ulysse, vous devrez 
proteger le module de cargo 
des chasseurs de la Coalition apres 
le saut hyperespace. 

Felicitations, vous recevez 
la croix d'argent ! 

MISSION 7 

Gardez toujours le Coyote 
(un vaisseau tres polyvalent) et 




■ CCEUR A PRENDRE Visez le centre du reacteur et assistez au feu d'artifice - en prenant quand mime vos distances ou 
vous finirez en fine poussiere flottant entre les galaxies. Ce qui peut etre un destin politique... 



equipez-le de missiles Bandits et de 
rampes Screamers. Protegez les 
modules de sauvetage contre 
I'attaque des Saracens. Au point de 
navigation suivant, assistez le 
Reliant dans f'attaque du croiseur 
Ramases en detruisant son 
qenerateur de boucliers. Couvrez 
ensuite I'escadron Gamma pendant 
le bombardement du Ramases. 
Si I'escadron Gamma est elimine, 
vous devrez vous-meme detruire 
le croiseur. S'il passe en 
hyperespace, la mission ne sera 
que partiellement remplie. 

N.B. : Endommaqez le vaisseau 
du leader des Saracens pour lui faire 




rompre le combat, mais vous ne 
pourrez pas vous en debarrasser 
lors de cette mission. 

MISSION 8 

Choisissez le chasseur Coyote 
avec deux charges additionnelles de 
fuel et des missiles Bandits. 
Lors de la protection du Reliant, 
interceptez toutes les torpilles 
lancees par les bombardiers de la 
Coalition. Detruisez ensuite 
le generateur de boucliers et 
les tourelles du Krasnaya, puis 
protegez les bombardiers allies des 
chasseurs ennemis. 

MISSION 9 

Prenez un Crusader. Armez-le 
de Bandits et de Screamers. Apres 
le premier saut en hyperespace, 



Le scenario 
est tres 
lineaire et la 
variation des 
resultats 
obtenus en 
mission 
n'inf luera que 
dans une 
moindre 
mesure. 




■ PROTECTION RAPPROCHEE Les missions d'escorte sont stressantes a souhait et obligent 
a ne pas trop s'eloigner du convoi. Touristes s'abstenir S.V.P. 



■ MISSION DE ROUTINE Un transporter rendu inoperant, on n'a plus 
qu'a debarquer et a s'emparer du tout, tranquille quoi ! 
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■ A L'ABORDAGE ! Ce petit 
vaisseau a I'aplomb du croiseur 
~st bourre de marines armes 
jusqu'aux dents. Ca va fairs mal 



joignez-vous a la bataille et 
detruisez chasseurs et Kurgens. 
Supprimez le generateur 
de boucliers, !es moteurs, et les 
tourelles de defense du Berijev. 
Protegez le module d'abordage des 
chasseurs ennemis. Puis 
rendez-vous en postcombustion (PC) 
jusqu'au Kozah et detruisez 
generateur de boucliers et moteurs. 
Eliminez le reste des vaisseaux 
de la Coalition. 

N.B. : Le traitre McGann 
s'enfuira quoigu'il arrive. 

MISSION 10 

Optez pour le Coyote avec au 
moins un missile Jackhammer, et 
des rampes 5creamers. Lors du 
premier saut hyperespace, detruisez 
le convoi. Focalisez votre attention 
sur les chasseurs puis occupez-vous 
des gros porteurs. N'economisez pas 
vos munitions : vous serez ravitaille 
avant de partir pour I'astero'i'de de 
communication. Arrive a 
destination, detruisez I'emetteur de 
communication te plus vite possible. 
Supprimez les tourelles laser et 
protegez les bombardiers Gamma 
pendant le lancement des torpilles. 
Detruisez ensuite la bouche de 
ventilation et lancez un 
Jackhammer a I'interieur. 

MISSION 11 

Gardez le Coyote et eguipez-le 
de deux missiles Jackhammer. Sur le 
chantier de construction de la 
Coalition, eliminez les tourelles de 



La commande 
« cible 
torpille » 
per met de 
passer en 
revue les 
bombardiers 
etles 
torpilles 
presents sur 
le champ 
de bataille. 



defense orbitale et detruisez 
I'escadron de Hazans. Detruisez 
ensuite les tourelles du Tzar ainsi 
que (e reste de la flotte ennemie. 
Faites sauter la porte de service, 
puis lancez un Jackhammer 
successivement sur la bouche 
d'aeration, puis les reacteurs 
principaux du Tzar. Ne tardez pas car 
le temps est compte. 

N.B. : Vous rencontrerez plus 
d'opposition si vous n'avez pas 
detruit la porte spatio-temporelle 
lors de la mission 3. 

MISSION 12 

Armez le Coyote de Bandits, 
cette fois-ci. Arrive au Stalag, 
eliminez la premiere vague de 
chasseurs ennemis. Detruisez les 
tourelles a proximite de la bouche 
d'aeration puis faites sauter cette 





■ OUVRE-MOI TA PORTE Le mega-destroyer stellaire est bien protege, 
mais le tir selectif vous permettra de trouver le defaut dans la cuirasse. 



■ DANS LE MILLE Ce conduit d'aeration est 
propice a renvoi massif de missiles. 

derniere. Eliminez les tourelles de 
defense a I'interieur du Stalag. 
Envoyez un ou deux missiles 
■ sur les containers restants et prenez 
la fuite en PC. Protegez les Rippers 
de I'escadron de Hazans et abattez 
leur leader. 

MISSION 13 

Aux commandes du Coyote, vous 
partez en mission contre les 
renegats de I'Alliance. Apres le saut 
en hyperespace, protegez I'escadron 
Gamma de I'attaque surprise. 
Eliminez tres rapidement 
la deuxieme vague de chasseurs, 
puis occupez-vous du canon ionique 
(evitez son rayon rouge). 
Detruisez I'escadron de Loki, 
reglez son compte a McGann et 
eliminez Vipere. 

MISSION 14 

Choisissez le Patriot et eguipez- 
le de Screamers et de charges 
additionnelies de fuel. N'obeissez 
pas aux ordres et eliminez tous les 
vaisseaux ennemis avant de detruire 
les tourelles de la base de 
recherche. Prenez bien soin de 
rejoindre I'escadron de bombardiers 
Gamma tres vite afin d'abattre le 
Kurgen qui sortira de I'hyperespace 
juste derriere eux. Detruisez ensuite 
les quatre reacteurs principaux 
de la porte spatio-temporelfe. 
Si vous faites vite, le Krasny sera 
pris dans I'explosion. 

MISSION 15 

Vous repartez a la chasse aux 
torpilles. Optez done pour le Coyote 
et armez-vous en missiles 
Vagabond, ils restent colles a la cible 
meme lorsgu'elle est camouflee. 
Detruisez les chasseurs Basilisks et 
les Sabres. Apres avoir rejoint le 
convoi de I'Alliance, prenez votre 
position d'escorte. Detruisez toutes 
les torpilles menacant le convoi. 
Eliminez le reste des vaisseaux de la 
Coalition, puis les generateurs de 
boucliers du Kiev et du Yevstafiy. 



« 
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me reviendra exceptionnellement a 24,90 F au lieu de 28 F et pas un sou de plus ! 

□ Je paie des maintenant 299 F (etr. & Dom-Tom 419 F) t 

par : O cheque bancaire ou postal a I'ordre de Computec Pressimage ~i mandat postal ff 

O carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I expire fin :l I I I I 

Norn : , 

Prenom : .... 
Adresse : ... 
Code Postal 
Pays : 



I l l l l l Ville 



.Tel. 



Adresse e-mail : 

Date : .../.../... Signature obligatoire : 
Date de naissance : .../■••/••• 

Les donnees ci-dessus elant froitees informatiquement, le droit d'acces et de rectificolion prevu par la loi du 06/01 /78 peut s'exercer aupres de noire service abonnement. 
Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soienl cedees ulterieurement en nous le precisant par ecrit. 




SOLUCE 




■ LE PLEIN DE SUPER Ces containers sont remplis de carburant utile a 

['Alliance. Aidez-les a s'en emparer et vous aurez unejolie medaille. 



La gestion 
de puissance 
de votre 
astronef peut 
vous sauver 
la mise en cas 
d'echec a 
repetition sur 
une mission. 



MISSION 16 

Prenez le Patriot et equipez-le 
genereusement en missiles 
Vagabond et Jackhammer. Passez 
en hyperespace et eliminez Nicolai 
Petrov le plus vite possible. 
Debarrassez-vous ensuite du reste 
des chasseurs ennemis. Detruisez le 
generateur de boucliers et les 
moteurs du Morzov. Apres etre sorti 
de rhyperespace, attaquez-vous a 
Ivan Petrov (il prendra la fuite). 
Detruisez ensuite le reste de son 
escadron pour achever !a mission. 

MISSION 17 

Gardez le Patriot et equipez-le 
de missiles Hawk. Arrive au point de 
navigation, vous avez 60 secondes 
pour liguider la patrouille ennemie. 
Pres de Titan, detruisez les Kurgens, 
puis eliminez ensuite le generateur 




■ TORPILLE A BABORD ! Ces bombardiers sont le fleau des croiseurs allies. Ciblez leurs 
torpilles et detruisez-les avant qu'elles ne vous envoient rejoindre vos ancetres ! 



de boucliers, les moteurs et les 
tourelles du Berijev. Detruisez 
les chasseurs d'escorte et eliminez 
I'Antonov avant qu'il ne recupere 
le module de sauvetage. Nettoyez la 
zone des chasseurs restants en 
prenant soin de proteger le module. 

MISSION 18 

Optez pour le Reaper. Equipez-le 
de rampes Screamer et Hawk. 
A proximite de Titan, detruisez un 
maximum de chasseurs ennemis, 
puis le generateur de boucliers du 
canon a ions geant a grands coups 
de Screamers quand vous I'aurez 
localise. Pensez a rester hors de 




portee de la visee laser du canon 
(collez-vous a sa base). Detruisez 
ensuite les portes renforcees et le 
reacteur principal. Eloignez-vous 
rapidement et debarrassez-vous du 
reste de la flotte ennemie. 

MISSION 19 

Armez le Shroud (chasseur 
furtif) de rampes de missiles 
Solomon. Au premier point de 
navigation, eliminez la patrouille de 
chasseurs de la Coalition. Ensuite, 
activez le mode Furtif et mettez- 
vous en position. Au signal, 
detruisez les modules de propulsion 
qravitationnelle et les tourelles de 
defense du vaisseau-prison. Puis 
appliquez-vous a decimer I'escorte 
des vaisseaux ennemis et protegez 
le module de sauvetage de la 
nouvelle vague de chasseurs. A 
I'arrivee des Scorpions, focalisez 
votre attention sur leur leader et 
annihilez-le ! Finissez ensuite le 
reste des chasseurs. 

MISSION 20 

Armez le Phcenix de rampes 
Solomon et Hawk. Sorti de 
rhyperespace, supprimez I'escorte 
de chasseurs du convoi (le Ramases 
sera present si vous ne I'avez pas 
detruit dans la mission 7). Engaqez 
la deuxieme vaque de chasseurs 
(ils prendront la fuite), puis 
detruisez la tourelle arriere de 
I'Ufesky et du Berijev. Au point de 
navigation suivant, localisez la balise 
de communication, puis engagez 
les chasseurs Basilisks. 

N.B. : Impossible d'eliminer 
Ivan Petrov. 
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CONSOLES 



r- 



-■rr-A 



to. 



lout ;ii le procha'n llnl 
le Ptftenion centre 
nouveautes Gams 



La PlayStation dDimi; un nouveai 
souffle au jeu dauenture I 



Tu le lis, tu le leches pies 



©dejeox consoles, 

©do vie. 
\ 

I Du nouveau dans les jeux 

d'aventure sur PlayStation ! 



Actuellement 

chez votre marchand de journaux 



eez votre album photo sur Internet ! 

Pour porfager les meilleurs moments de lo vie 
avec votre famille et vos amis 



J 



\ 



► Les albums en ligne sur www.wistiti.fr sont gratuits. 

► A partir de !eur ordinateur connecte a Internet, vos proches visualisent vos photos 
et commandent d'un simple die les tirages souhaites 

► Grace aux albums de wistiti.fr, Js temps ou vous deviez prefer vos negatifs 
pour partager vos photos est revo 



www.wistiti.fr 
contact@wistiti.fr 



SOLUCE 



MISSION 21 

Gardez la configuration 
d'armement precedente. Aux 
commandes du bombardier ennemi, 
placez-vous en formation de vol et 
maintenez scrupuleusement votre 
place dans la formation. En position 
derriere le Varyaq, attendez le signal 
et lachez vos torpilles. Activez 
ensuite le mode de vol furtif et 
retournez au Yamato. De nouveau 
a bord de votre chasseur, detruisez 
les torpilles qui se dirigent vers le 
Yamato. Detruisez les generateurs 
de boucliers du Shinnik et du Kozlov 
le plus vite possible. Eliminez le 
reste des chasseurs de la Coalition. 

MISSION 22 

Toujours aux commandes du 
Phoenix, detruisez un maximum 
de satellites radar. Ensuite, eliminez 
les chasseurs ennemis avant qu'ils 
ne donnent I'alerte. Arrive au 
Kronstadt, detruisez I'antenne 
parabolique, les tourelles de defense 
et la porte de service afin de liberer 
I'acces au Rippers. Protegez le 
convoi d'abordage des chasseurs 
ennemis. Eliminez le leader des 
Golden Warriors et liquidez le reste 
de I'escadron. 

N.B. : La reussite de la mission 
depend du nombre de containers 
recuperes. 

MISSION 23 

Armez votre Phcenix de missiles 
Solomons et Screamers. Eliminez la 
premiere vague de chasseurs, puis 
detruisez le generateur de boucliers 
du Pukov a I'aide des Screamers. 
Supprimez quelques tourelles de 
defense et interceptez les 
bombardiers avant qu'ils ne se 
camouflent (placez-vous a proximite 
de la rampe de lancement du Pukov). 




■ ARMADA FATALE La derniere mission est digne des meilleures realisations hollywoodiennes. Que la Force soit avec 
vous ! Une seule alternative : la victoire ou la mort. Vous prenez quoi, jeune Jedi ? 



Les charges 
additionnelles 
de fuel sont 
tres utiles. 
N'hesitez pas 
a en rajouter 
lors des 
missions 
de longue 
haleine. 



Finissez de detruire les tourelles 
du Pukov. Eliminez les vagues 
successives de chasseurs. Detruisez 
ensuite le plus possible de torpilles 
ennemies lors de la confrontation 
Pukov -Yamato. 

Felicitations, vous recevez la 
medaille d'honneur de I'Alliance. 

N.B. : Quoiqu'il arrive, 
I'escadron Gamma ne pourra 
qu'endommager le Pukov sans 
le detruire. L'affrontement final a 
obligatoirement lieu entre les 
super destroyers. 

MISSION 24 

Optez pour le Shroud arme 
exclusivement de rampes Solomon. 
Arrive a la station orbitale de la 
Coalition, ne suivez pas les 
consignes et eliminez la totaiite de 



la flotte. Occupez-vous ensuite des 
tourelles de la station Boridin. 
Eliminez les vagues de chasseurs 
ennemis en prenant soin de proteger 
les Rippers {servez-vous des 
Solomons a proximite des Rippers). 
Faites sauter les charges posees sur 
le canon a ions geant. Tirez ensuite 
sur le reacteur principal du vaisseau 
qui tente de prendre la fuite. 
Eloignez-vous au plus vite avant la 
deflagration. Reperez le module de 
sauvetage de Steiner et proteqez-le 
de la Garde noire. Eliminez une 
bonne fois pour toutes Ivan Petrov. 

Bravo, vous avez fini la 
campagne de Starlancer ! 

N.B. : Passez en mode Furtif des 
que le canon a ions qeant vous 
prend pour cible. ■ 

- Frederic Pam 




■ SESAME, FERME-TOI Vous devez reduire cette porte 
spatio-temporolle en cendres. La routine pour un pilote tel que vous I 



■ ALLO HOUSTON Detruisez cette antenne radar avant que I'alerte ne soit donnee. Surtout 
pas de panique, vous avez le temps si vos mains ne tremblent pas. 
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www.13emerue.fr 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci, le Teignard semble calme : il s'apprete a faire bronzer son crane chauve ! 







Fume, c'est du beige ! 

Cher Teignard. 

je lis votre magazine chaque mois et 

le test dc Diablo II m'a beaucoup 

interesse. C'est pour eette raison que 

j'ai ete sur le site officiel du jeu et 

j'ai constate avee regret que la demo 

que vous avez testee n'elait pas 

disponible. Pourriez-vous 

m'envoyer votre version 

de Diablo II a cette adresse : 

Maxime P... 

Rue M...- 43400 Ampin - Belgique. 

Mes meilleurs salutations. 

Maxime 

P.-S. : Ma petite sceur trouve que 

tu es mignon. 

Rhdadad ! 

Mais ca me wmbe tout cuit dans 

le bee '. Un vrai lecteur qui veut 

qu 'on lui envoie la « demo » 

dc Diablo II sur laquelle on s'est 

appuyes pour re'diger notre test ! 

C'est trap beau pour itre vrai ! 

C'est une blague ou quoi ? En tout 

cas, Maxime, si tu existes vraiment 

et que ta lettre n 'est pas un gros 

canular beige, laisse-moi te dire une 



Kn£&!0, 



Pourriez- 
vous 

m'envoyer 
votre version 
de Diablo II ? 



:hose. Tu as tout compris : 
non settlement tu es 
perspicace (tu ne 
conjonds pas un test avec 
une preview, non, non), 
totalement depourvu de 
naivete et en plus tu ne 
crois pas an Pere Noel. 
Done ne t "mquiete pas 
pour Diablo II : on va non 
settlement t'envoyer lejeu 
complet gratuitement et en 
avant-premiere , niais aussi tous 
ceux testes chaque mois dans 
un bel emballage cadeau, avec 
une strip-teaseuse et 
100 000 francs 
(francais) pour que 
tu puisses t'acheter 
la meilleur conftg ' 
possible. Tu vois, 
tu as eu raison 
de nous ecrire. 
P.-S. : Dis a ta sa-ur queje 
ne supporte pas d'etre insulte. 

3D c'est 
JZnOO- mieuxque2 

Salut laTeigne, 
cela fait plusieurs ibis que je refeve 
dans vos pages des phrases du 
genre : « La 2D est depassee. » ou 
encore « La 3D c'est bien mieux. ». 
Pourquoi les opposer ? 
A mon avis, c'est. juste une question 
de gout. On ne dit pas des fresques 
anciennes ou alors des riches heures 
du Due de Berry qu'ciles sont 
depassees par les fantastiques 
perspectives des peintres de la 
Renaissance. La BD noir et blanc 
n'est pas depassee par la BD 
couleur. Bref, ce que je vcux dire, 
c'est qu'il ne faut comparer 
que ce qui peul Fetre. 
J'espere que j'ai ete clair. 
A bicntot. 
Olivier 

Non mais, 

je n 'apprecie pas du tout ce petit ton 
senlencieux. On ne pent pas etre 
plus clair en ecrivant une lettre 
aussi depourvue de substance , je te 
rassure. J'ignore ou tu as ete peche 
que nous conspuions la 3D 
systematiquement, i! n 'a jamais ete 
question de ga. Et puis fi-anchement, 
comparer la 2D et la 3D a des 



Morceaux choisis 



■ Nous sommes appeles 
HUMAINS car nous avons la faculty 
depenser... 



I Le PC metrise tout.. 



I Vous etes les meilleures, continue I 



fresques, est-ce bien serieux ? 
Tout ce que I 'on peut regretter, c 'est 
que certains jeux ne soient pas 
realises en 3D alors que leur genre 
lejustifie, ou inversement. 
Ccpendant , i I faut bien reconnaUre 
que la 2D a du souci a se faire, la 
3D uffranl une perspective beaucoup 
plus profonde et des possibilites bien 
plus etendues, sans parler du rendu. 
Voi Id, j'espere que j'ai ete clair, 
sombre ersatz de vieiile carte mere. 

Jamais content 

Salut Teignard, 

cela fait maintenanl plus de six ans 
que je n'ai pas rate un seul numero 
de votre mag*, mais c'est seulement 
la deuxieme fois que je vous ecris. 
El cela pour repondre a la lettre 
publiee dans la rubrique 
« Vous etes nombreux a vous 
plaindre» (Combat de X-Box), du 
numero 134, qui affirme nai'vemenl 
que les nouveiles consoles (PSX2. 
Dolphin, X-Box) vont exploser 
les PC durant au moins deux ans ! 
Certes, la PSX2 affiehera 
25 millions de polygones par 
seeonde contre 15 pour la GeForce. 
Mais sachc que le GeForce 2 atteint 
egalement 25 Mp/s et d'autres cartes 
bien plus puissantes sont prevues 
dans les mois a venir. 11 faut 
egalement compter sur la frequence 
des processeurs qui sera proche du 
1 GHz lorsque la PSX2 (0,3 GHz) 
sortira le 26 octobre 2000. Aussi, 
une nouvelle generation de cartes 
graphiques apparait en moyenne tous 
les six mois et tous les 1 8 mois pour 
les processeurs, alors imagine a quel 
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www.touslGsdvd.com 



Commandez vos DVD sur 




www.touslGsdvd.com 



ou par telephone 



(►KHUTitETil 803 825 015 ) 



CXCLUSIf: les films cte Steven Spielberg enfin en DVD | I ] i KJ-.J | j ;\ 

lion 

a la censure 
des DVD ! 




Legionnoiis 



Hoflin9 HlU - -vi. 

fete*' ' 'Vl* 



;StesH»« e6,,, * ma 



POUR TOUS LES 
PASSIONNES DE 
SON ET D'IMAGE 

QUI SOUHAITENT RECREER 
L'AMBIANCE DES GRANDS 
SPECTACLES A LA MA IS ON... 



Le plaisir du home cinema 



TEIGNARD 



point ces consoles seront obsoletes 
face aux PC dans deux ans ! 
Pour ce qui est dc l'USB. e'est la 
version 1 de ce dernier qui equipera 
la PSX2 alors que la version 2 
(40 fois plus rapide) va bientot 
equiper tous les PC. 
En conclusion, le PC aura largement 
surclasse la PSX2 avant meme que 
celle-ci ne soil sortie en France et je 
ne parte pas de la ludotheque 
beaucoup plus importante et variee 



dont dispose le PC. Allez, 
salut et sans rancune bande de 
petits consoleux. 
Sylvestro 

Rhaaaa, 

on peut dire que tu n 'es pas le seul 

a avoir reagi a la lettre que 

tu incrimines. Les joueurs PC 

de tous les pavs semblent s 'etre 

immediatement unis contre 

la menace console qui vient de 



Le PC aura 
largement 
surclasse la 
PSX2 avant 
meme qu'elle 
ne sorte 
en France. 







£nt#ahJ£^£^T 



l' Orient ! Vous avez pew pour ves 
cartes meres les gars ou quoi ? 
Elles vont pas vous bouffer pourtanl, 
ces petites boites en plastique ! 
C'est vraiment a croire que vous les 
craignez. Bref, stir lefond, bien sur 
que vous n 'avez pas tort : pour 
10 000 holies, encore heureux qu 'on 
ait un engin plusieurs fois plus 
puissant qu'une console a 
I 700 francs (prix de vente prevu de 
la PSX2 en France). Cela dit, payer 
mains de 2 000 francs pour une 
machine ajouer aussi performante, 
avouez que c 'est teniant et tres 
attractif pour les petites bourses 
(non.je ne parte pas de toi Seb, 
et non ce n' est pas sexuel). II est 
evident qu 'un PC est potentiellement 
plus evolutif, plus puissant, plus 
tout, alors pas de panique, vos 
machines en plaque or ne sont pas 
encore sur le point d'etre detronees ! 

Distribution de cartes 

Saint laTeigne, 
je voudrais te poser quelques 
questions : y a-t-il un danger a 
utiliser une Carte bleue sur Internet ? 
Quels sont les risques que des petits 
malins vident ton compte apres avoir 
chope le numero ? Quels sont les 
moyens de repression ? 
Bon, en gros, ou ca en est ? 
Mon abonnement a Everquest va 
dependre de ta reponse. 
Loic 

Hello, 

bon, c 'est tres simple : le paiement 
par Carte hleue sur le Net n 'est pas 
sur. Void ce que les pirates peuvent 



Arte a la creme 

Cher Teiqnard, 

je viens en paix ! Mais pas avec tout le monde ! Je t'ecris au sujet 
de ['emission diff usee sur (t)Arte en mai dernier et judicieusement 
intitulee « Du joystick a la gachette ». Pour ceux qui ont manque ce 
sommet de mauvaise foi et de disinformation, je resume : Quake III 
est a I'oriqine de la violence dans les banlieues allemandes. Parce que 
fiqurez-vous, ma bonne dame, que les petits voyous defavorises ont 
sutfisamment d'arqent pour s'eclater sur des PC a 10 000 balles 
et qu'ils descendent dans la rue fracasser des gens apres une bonne 
partie qui les a mis en appetit ! Bon, c'est un raccourci clavier grossier 
du propos de remission, mais pas plus que son traitement ! Je n'ai 
toujours pas compris pourquoi ils avaient associe deux reportages en 
les pretendant lies : I'un sur le phenomene Ian parry a'lemand 
(oil Counter-Strike et Quake 111 sont beaucoup joues dans la joie et la 
bonne humeur par des trentenaires sympa) et I'autre sur des qosses 
de 12-13 ans qui se maravent la tronche grave et qui passent leur 



temps devant la tele. Bref, selon les journalistes d'Arte, tout cela est 
lie et c'est encore la faute aux jeux video qui tuent des gens, meme si 
des temoins ont confesse pendant toute remission etre fans de films 
ultra-violents. Bref, le conservatisme fait encore des siennes et 
Families de France peut dormir sur ses deux oreilles : leurs confreres 
teutons ont decide de reagir : Ach ! 
Marc 

Guten tag, 

nous avons aussi regarde cette grandiose emission qui nous a, 
tu t'en doutes, retnpli de bonheur, Effectivement, la cabate ne 
fait que continuer : trouver des jeux (vous imaginez si on avait 
trouve des revues de cul ?) chez certains ados qui ont execute 
leurs petits camarades au .45, implique pour les medias a 
sensations un Hen evident, lis ont tue parce qu'ils jouaient. 
Impensable qu'ils soient completement desequilibres a la base, 
d'ailleurs, c'est impossible qu'un de leurs parents soit 
alcoolique ou que leur cellule familiale soit desintegree I Bref, 
un bon vieux debat des families (de F...) pas pres de se calmer 
et qui fait rage un peu partout dans le monde, malgre (ou a 
cause) d'un essor grandissant dujeu video. Prepare to fight ! 
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Pas cher ! 



Ib numero revient 



au lieu de 29' 




Gonfortable ! 

Je reps tous les mois 
mon magazine 
directement chez moi. 



Seulement 

ar trimestre 



Malm ! 



Je me mets a I'abri d'une 

eventuelle augmentation 

de prix du magazine. 



Pratique ! 

Je suis preteve tous les 

trimestres, mon abonnement 

se termine a toot moment 

sur simple demaode 

adressee ao service des 

aboonements. 



A retourner diiment complete et accompagne dun releve didentite bancaire a 

Computec Pressimage - Service Abonnement - 55 route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex 

□ Oui, je souhaite recevoir GEN4 PC tous les mois. Je peux resilier mon abonnement et faire stopper les preievements a tout moment sur 

simple courrier adresse au service des abonnements. J'autorise la societe Computec Pressimage a debiter mon compte bancaire tous les 

trimestres de la somme de 67 Francs (formule reservee a la France Metropofitaine). r , 

JM. QMmeQMile | B136D | 

NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville: 

Tel. : 

Adresse e-mail : 



..Fax. : Date de naissance : 



../ /.. 



AUTORISATION DE PRELEVEMENTS 



ulissement teneur de mon compte a prelever sur ce dernier, si ta situation le permet. tous les preievements ordonnes par 
signe ci-dessous. En cas de litige sUf un prelevement, je pourrais en faire suspend/e 1'execution par simple demande a 
. teneur de mon compte. Je ierai mon affaire de tout differend relatif a ces preievements. 



N° NATIONAL D'EMETTEUR 

447330 



TITULAJRE DU COMPTE 



NOM I Prenom ; 
ADRESSE : . . 



COOE POSTAL : VILLE : 



NOM ET ADRESSE DU CREANCIER 

COMPUTEC PRESSIMAGE 

5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 



ETABLISSEMENT TENEUR DU COMPTE A DEBITER 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : VILLE : 



Date ; 
Signature : 



N'OUBLIEZ PAS DE JOINDRE UN R.I.B. R.I.P ou R.I.C.E 



TEIGNARD 



[aire acttte/lement : 
i . Generer des numeros de cartes 
valides grace a utt iogiciel (metis la, 
tout le monde peut se fairs pirater). 
Ces numeros se vendent sur le Net 
on aitteurs et e'est le mecanisme de 
la Carte bletie qui est en cause. 

2. Intercepter la connexion avec un 
site mart-hand pendant la 
transaction et recuperer ainsi ton 
numero. C'est tres rare et les sites 
swveillcs par les pirates sont 
evidemment les plus importants. 
Le fait que la transaction soil 
secwisee met a I'abri des amateurs 
mats pas des gros pirates de la mort, 
qui ne son! heureusement pas legion 
et pas toujours capables de 
contourner la securisation. 

3. Pirater la banque de donnees 
d'un site marchand et 
recuperer tons les numeros 
de Cartes bleues des 
personnes qui ont achete. 
lis son! malheureitsemen! 
conserves. 
En gros, ily a des 
risques. Seb et Luc, 
qui achetaient via 
le Net depuis 
deux ans, se sont 
fait pirater lew 
carte il v a deux 
mois. L'un des 
sites sur lesquels 



C'est tres 
simple : le 
paiement par 
Carte bleue 
sur Internet 
n'est pas sur. 



its achetaient s 'etaitfa.it hacker. 
Manijestement, les banques sont 
capables de voir venir le true 
puisqu'elles ont bloque lews cartes 
el delruit les numeros. Tu ne devrais 
done, au pire, pas te retrouver ruine 
jusqu 'a la fin de tes jours. Enfin, 
nous te reconunandons lout de meme 
defaire des achats sur des sites 
marchands francais et serieux et 
d'inveslir des pelils soinmes. Pour 
Everquest, les abonnes que nous 
connaissons n' ont pour I' instant pas 
eude problemes. ■ 



COMPOSE^ 
voT«£ 

cotpe a 
t'AfiRv °£S 

RG-GAtfoS- 




bon, si j't'ecris, je t'avertis tout de suite, c'est pour raler. 
Daikatana, mais contre mes semblables ! Je m'explique : je jou 
moyen rapide et efficace de se mesurer contre des etres humain 
qu'une intelligence artificielle (je dis bien « parfois »). C'est plus p 
demenagement de douze PC, pas onereux (j'ai une connexion rap 
etre le reve si... s'il y avait une meilleure ambiance bordel ! A 
sites dedies (Kaii, Goa, etc.), les joueurs passent le plu 
violemment ! Encore, s'il y avait une raison valable, mais n 
completement sterile : on critique la fagon de jouer d'un autre jou 
contre son ping pourri, on se plaint, on geint, on s'enerve 
generale. Ca a fair de rien comme ca, mais iorsque les messages 
partie, on s'amuse moins. Le plus fort, c'est que sur les 
serveurs anglais ou allemands, c'est largement plus adulte. 
Aiors la faute a qui ? Peut-etre a la presence dejeunes 
joueurs un peu debiles ou du manque de fair-play 
des Francais ? En tout cas, si vous voulez ameliorer I'image 
de marque du jeu on-line, c'est pas comme ca 
qu'il faut s'y prendre. Avis ! 
Laurent 

Hum, a partir du moment ou le Net est accessible 

a tous, tu as des chances de te retrouver en compagnie 

de gros nazes decerebres, c'est comme au service militai 

J'ai aussi experiments les desagrements dont tu paries, 

je ne suis pas la pour taper la discute mais pour jouer. Je pa 

ne prete aucune attention aux larves qui pleurent 

Ceia dit, je te le concede : raler contre I'adversaire, e'e 


Gniarg Teignard, 
Et pas contre toi, contre le mag ou 
s beaucoup sur le Net, car c'est un 
s, parfois legerement plus evolues 

ratique que les salles reseau ou le 
de, gne gne gne) : bref, ca pourrait 
:ounter-Strike, Half-Life ou sur les 
s clair de leur temps a s'invectiver 

erne pas ! C'est pas constructif et 
eur ou de I'equipe adverse, on rale 
?t on finit par degrader I'ambiance 

de ce genre se succedent toute la 

Vdub etes nombreux 

A VOUS PIAINDRE 

Sale ambiance 

-e (enfin, plus trap maintenant). 
sans etre derange plus que ga : 
rle quand c'est necessaire etje 
oarce qu'ils sont encore morts. 
$t petit et hors-sujet : on meurt 
dignement ou on se casse ! 



ACCLAIM 

Technique : Ot 41 06 59 97 de !7h a 19h, 
du mardi au vendredl. 

Cheats, tips:0S 36 63 24 6B (2,23 F/mn). 

ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de T7h a 19h, 
les lundi, mardi. mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : OB 36 60 17 71 (2.23 F/mn). 
Viniio! ; 3ni5 Activision. 

SIERRA/HAVAS 

Technique : 0! 46 01 46 50, 24h/24h, 7j/l 
Cheats. ftps: 0B 36 68 46 50 (2,23 F/mn). 



Technique; 04 72 65 B1 91, 

lundi el mercredi de 17h a 21h. samedi de 16h a 20h. 

Cheats, tips: 0B 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 

■ CRYO 

Cheats, tips: 0B 36 6B 36 82 (2,23 F/mn). 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a IBh, 
du lundi au jeudi el le vendredi de 9h a I7h. 
Cheats, tips:0S 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 

■ EIOOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30. 

Cheats, tips: 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06.59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
e; ie: iuidiet samedi de 101? a IBh. 
Cheats, tips : OB 36 6B 17 71 (2.23 F/mn). 

Minitel : 3615 Activision. 

■ INFOGRAMES 

C/ieats, ftps: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h. 

Adresse : Infogranies France, Service Hoi line 

4, rue des Draperies, 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or CEDEX - France. 

Fa*: 04 72 53 32 50. 

Minitel: 3615 INF0GRAMES. 

E-mail : s up po r t® i nf aq ra m e s.!f. 



Technique:0146 015421 

Cheat Codes : OB 36 6B 88 B1 [2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 Micro'ids 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 B6 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a IBh. 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h. 
Cnesfs,f/ps:0B36 68 5775. 

Minitel: 3615 Take 2. 

■ TLC EDUSOFT 

Toules questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
Gi 9 1 . iion ?: le: vend-e;: ;t sjmt'Ji de 9h a 17h. 

3 UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 el 13h30 a 19h30. 

Cheats, lips : 0B 36 6B 46 32 (2,23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn). 
F-rr=i' hoiiinejpubisoft.lc 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 
a I'adresse suivante: 
Gen4PC - Teignard 
5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 
Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 
ni imprimante, ni timbre... ni rien, 
Ms peuvent m'ecrire un e-mail a cette 
adresse : teignard@pressimage.fr 
C'est in, cool, fun voire wizz. 
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LES ANCIENS NUMEROS 
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GEN12B 



BEN127 



GEN128 



GEN129 



GEN13D 



COMMAND AND CONQUER 

SOLEILDETIBERIUM, 

13 PAGES DETESTS 

2 CEDEROMS: 

DES MEILLEURES DEMOS 

DUMOISETDES GOODIES PC 

(-1 CD BONUS D'ACCES 

GRATUIT A INTERNET 



RAYMAN2, LERETOUR 
LES SOLUCES DE 
KINGPIN, OUTCAST ET 
ALIENS VS PREDATOR 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 
DUMOISETDES GOODIES PC 
+ 1 CD BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET. 



TRE NOMAD SOUL 


EN EXCLUSIVITE : 


EN EXCLUSIVITE : 


DAVID BOWIE. 


LADEMOJOUABLE 


LA DEMO FRANCHISE 


STAR VIRTUELLE DE LA 


DETOMB RAIDER IV™. 


D'INDIANA JONES™ : PLONGEZ DANS L 


SURPRODUCTION D'EIDOS 


LA REVELATION FINALE I 


TEST CDMPLET I 



ENCADEAU LA SOLUTION COMPLETE PRATIDUE, LE GUIDE DE NOEL 99 : 30 EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

ET LE CACHE-CLAVIER COMMAND S JEUX ET BONNES AFFAIRES I COMPLET : ULTIMATE RACE PRO * 5 

CONQUER 2 2 CEDEROMS JEUX COMPLETS INEDITS I 

2 CEDEROMS DES MEILLEURES DEMOS 3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS DES MEILLEURES DEMOS 




GEN131 



GEN132 



EN EXCLUSIVITE : 

JDUEZAUBARBARE 

DANS DIABLO II I 

EN CADEAU. 1 GRAND JEU 

COMPLET: STAR TREK PINBALL 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



REUSE 



EN EXCLUSIVITE : 

INCARNEZ UNE SU 

DEMONE ! 

EN CADEAU. 1 GRAND JEU 

COMPLET: SAVAGE ARENA 

QUAND LE HOCKEY DEVIENT CRUEL 

ET SANS LIMITE I 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



GEN133 

EN EXCLUSIVITE : 

JULIE STRAIN INCARNE 

HEAVY METAL F.A.K.K. 2 ! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET SUBCULTURE 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 

TOURMENTES GRACE A CE JEU 

D ACTION. D'AVENTURE 

ETDEGESTIONI 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



GEN134 

EN EXCLUSIVITE : 
LES FOURMIS. 
LEJEUDESTRATEGIEETDE 
GESTION EN DEMO JOUABLE 
EN CADEAU : 1 GRAND JEU 
COMPLET POD GOLD, LA COURSE 
DUFUTURACCELEREE3D. 
LES SOLUCES DENOXET TOUT 
SUR LES EXTENSIONS DE FLIGHT 
SIMULATOR I 



GEN135 

EN EXCLUSIVITE : 

TAXI 2. DECOUVREZ LE JEU EN AVANT 
PREMIERE AVEC UNE OEMO VIDEO 
EN CADEAU : 1 GRAND JEU COMPLET 
MAX 2, LA REFERENCE DES 
WARGANES FDTURISTES. LES 
SOLUCES DE MESSIAH DEVIL INSIDE 
ET UN DOSSIER SPECIAL E3 SUR LES 
MEILLEURS JEUX DE DEI/IAIN I 



GetTi 

VPC CD-RomW^ 




Bon de commande 




References 


Nbre 

d'exemplaires 


Prix unitaire* 


TOTAL 










F 










F 










= F 










F 










= F 




Total anciens numeros TTC 'rojoui., ioFd.f,™ d. P ^ P0 . ...u... = F 



Bon de commande a retourner, accompagne 

de voire reglement a : Computec Pressimage - 

service commande anciens numeros 

2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 05-61-43-49-69 - Fax. : 05-61-43-44-66 



...ETCOMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Tel : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Computec Pressimage (0 

carte bancaire n° : i i i i i ■ ■ i ■ ■ I I I I I J2 

, Expire fin :.../.. . 
Date et signature : .../.../2000 



NEXT 



On tremble en 

septembre 

Voila la page du magazine dediee a nos attache(e)s de presse 
prefere(e)s, qui nous assurent a chaque coup de fil que le super 
mega hit que I'on attend depuis des lustres arrive au prochain 
numero (c'est-a-dire pour Gen4PC\21, en septembre). 

7;TTT7!>Tm F£l FTTH 



Diablo II 



Cette fois, c'est certain, apres des 
mois de beta-test, le produit Blizzard 
le plus attendu du moment arrive. 
II est parti au pressage (une region 
mysterieuse reunissant des conditions 
favorables a la reproduction des CD) 
et devrait debarquer aux Etats-Unis 
pendant I'ete. Priez avec nous 
saint Sierra pour que la localisation 
soit faite dans les plus brefs delais 
et avec un peu de chance, ce retour 
de vacances sera I'un des plus heur 
que Ton n'aura jamais vecu. 
Un des plus fatigants aussi. 



Mais a 

Les developpeurs ourdissent 
une cabale anti-nous, nous en 
avons la preuve. lis veulent tuer 
les journalistes en sortant 
simultanement tous leurs meilleurs 
jeux : des shoots 3D intelligents 
avec Deus Ex, Elite Force et 
Hitman, qui feront trembler 
Half-Life sur son piedestai, du jeu 
de role pur et dur avec Icewind 
Dale, des poursuites en voiture 
avec World Scariest Police Chase 
et enfin, de la gestion polytheiste 
avec Black and White (on y croit). 
On va rester sur le carreau... ■ 
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IMAGE I SON I MICRO I ELECTROMENAGER 




AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS - AVIGNON LE PONTET • BETHUNE ■ BORDEAUX IE LAC • BORDEAUX 

BOULOGNE ST MARTIN ■ CAEN ■ CALAIS ■ CAMBRAI - DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE ■ ENGLOS • FO 

ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON ■ LEERS ■ LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE 

LOGNES ■ LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST - MANTES BUCHELAY ■ MASSY - MELUN CESSON • MONTIGNY Lts lukmcillci ■ mulhuusl 

KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS ■ NANTES PARIDI5 ■ NANTES REZE - NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON ■ OSNY • PAU ■ 

PLAISIR ■ PLAN D£ CAMPAGNE ■ RENNES • ROANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC - ST EMILION LIBOURNE 'TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYES • 

VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE O'ASCQ • VITROLLES 
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Lq pLuS Q6 deS BieReS BLqiiCheS 
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De mysterieuses legendes ont entoure la naissance de la biere blanche. On croyait par example a j 
I'mfluence de la ple'me lime sur sa couleur estrangement trouble. Cedont on est stir, c'estqn'en 1857 
Wieckse Witte en redecouvre la recette, associantla cotiandre, lorange et tine epicegardee secrete. 
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L'ABUS D'ALCOOL EST DANGEREUX POUR LA SANTE, CONSOMMER AVEC MODERATION. 



